
[I Fi^ B | 

4H ! 

jB» ■ •‘L 


jjft 

ri 

h 1 *7T i 

' Il k. ’ V 1 

ciBl 

FMi 




Aéh 













http7/www.oldgamesitalia.net/ 



OVVERO.. .CAPITANO UNCINO I 
DALL’ULTIMO RUM DI STEVEN SPIELBERG 
LA RIVISITAZIONE DEL CLASSICO RACCONTO DI PETER PAH 
IN UN’AVVENTURA GRAFICA SENSAZIONALE) 

ESPLORA L’ISOLA CHE NON C’È", RISOLVI ENIGMI, INTERAGISCI 
CON I PERSONAGGI FINO AL DURISSIMO SCONTRO FINALE 
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(Nintendo) 


- 1 I TUOI 
TITOLI MIGLIORI 
NINTENDO E SEGA 
LI TROVI NEI 
NEGOZI ... 


N ESCIUSIV4 DA 


LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA G MAZZINI, 1 5 - 21020 CASCIAGO (VA| 
PER QUALSIASI INFORMAZIONE CHIAMARE Ai: TEL 0332/212255 FAX 0332/212433 
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. ECCEZIONALI DEMO 4 
ORIGINALI PRONTI PER 
► ESSERE GIOCATI ' 



i 

T ■ 

, A m 

— « — Ik 

uru 

f 


_ J Jg 


izV 







i* 



r*i 

Iti 


l 

SI 

IT] 

[jj] 







http://www.oldgamesitalia.net/ 









LE RAGAZZE NON VIDEOGIOCANO? 

Una volta c'era il biliardo, poi é arrivato U flipper. 
Ancora più tardi ha fatto la sua comparsa Pong, 
seguito a ruota da Space Im aderv ma la sostanza è 
rimasta la stessa; ai giochi da bar mancano le 
ragazze. 

Forse luì po' perché le ragazze "da bar" possono 
essere considerate ' facilone" e "farfalline" . o 
forse perché le ragazze degli anni '50 avevano altre 
cose da fare. Chissà. Sta di fatto che ancora oggi 
le ragazze vìdeogiocomani scarseggiano, 

e lo dimostra anche uno stu- 
dio recentissimo fatto fra i 
giovani che ha dato come 
risultato il latto che al primo 
posto dei giochi preferiti dai 
maschietti ci sono ì 
videogame*, seguiti a ruo- 
ta dal pallone e dalla bici- 
cletta, mentre per quanto 
riguarda le ragazze. I 
videogìochi sono solo al 
quarto posto {le bàmbo- 
le sono al quinto}, prece- 
duti dai giochi da tavolo 
al primo posto, la bici al 
secondo e gli altri giochi 
all’aperto al terzo. A dispetto però di 
tutto questo, noto con piacere che le tendenze 
stanno un po" cambiando visto che all'Abacus di 
Milano c'e stata una vera invasione di femminucce. 
Forse che, sapendo delta presenza dei ragazzi, k 
pulzelle hanno fatto un salto U per andarli a... 
guardare? Oppure sono state mosse proprio dalla 
voglia di dedicarsi al magico mondo dell "informati- 
ca? Non lo so ancora, ma spero che presto il 
videogioco riesca ad acchiappare anche tutte le 
ragazze del mondo, e non sìa mai che qualcuno si 
metta a dire che le donne non sanno giocare. Mi 
sa che se ci si mettono ci daranno del filo da 
torcere,., quello del joystick, naturalmente, 

Stefano Collarini 
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Per saperne di più 

PC ACTION: 

La rivista col disco, 


da maggio tutti i mesi in 


edicola a sole £ 9,900 
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ti la hi* bii bu Ma. Mi Mi M* M* hJ* bt* Hji 
N* hit bin hla H* M* *U bla Ma Ha bla 
Ma Ma N* h|4 hlA hi -i tì* bla bia hi* M* hJ* 
bla Mj t-U ku Ma Ma hU bl* Ma bU Ma Ma 

M* bla bla Irta Ma Ma fri* bi* Ma Ma bla bla 

bU blu Ma Ma Md bla blj Ma bla bla Ma blu 

bla fri* M«. bla HU bU bla Ma bU Ha bla Ma 

Ma bla Ma llla bla hU hi 4 Ma Ut M fl Ma Ma 

K. j Ma m bla bla bU bL* bla bla Ma hi* bla 

bU Ha Ma bla bla Ma blu h(a Ma Ma Ma blu 

bla bla bla blu bta bla bla bla bla bla bla bla 

Ma bia Ma M.i blu blu bla hla hia Ma bla bla 

hU. Ma Ma bla Ma blu Ma Ma Ma Ma bla Ma 

bla Mia bla Ma bla blu !>U bla Ma bla Ma Ma 

bla bla bla hla bla hi* Ma bla bla blu hla hla 

bla bla bla Ma hla blu bhi hi* blu bla bla bla 

bl* bla bla Ma hla blu blu Ma bla bla hla bla 

hi., blu bla Ma bla Ma Ma bis 



Ecco a voL brr\ cruente riassunte, k pttche informazioni necessarie alta 
piena comprensione tper altro abbastanza intuitiva) del metmlo da noi 
utilizzato nel giudizio dei giochi recensiti 


\ intui rmi drt Imi* più smndr troverrlr un 
i^uui iL'nle crmrraerte dei ivcenMire bui dati 
l emiri del grucce mciurt uri tia\ piu pivndo 
rvidrniiafi «ni del Ir faccine i yiimiUì 
r elidisi a !rv fìtltruri fmndiimrnfxilil TEl Ni 
VA. GIOCANTI A' e INNOV V/AOSE 
M primo di Minali fottuti vi dice <|uantu II 
computer in tjiie^liom da vtafo ^fruttaio t 
comr. Il M-vnmlo vi indirà invocete i! giovo in 
guiiiinne 1 iiJinH-dialn t WTwpllre da giura- 
re, n se le ibtroirucri mono laUkicntemcntc 
chiare. I ultimo fati urr. nudili ìmjiorfoidAS. 
vi dice Riunito ifuraln gioco dii lutto* afit» 
rispetto ai *uiri predecese^in. I n punlrggiu globale, infine (die i urta Itti il 1(1 r II MMI 
vi dà un giurimi* rmale vu tulli i follali del giucii* * 

I . (irr finire» cero a vui iti vigni l'iiulo delle ijturiiro fmrvim ehe jJOtr**lt trotine. 
Bum* ifhr* limitalo. 





fnrflca un giudizio 
non soddisfacente 

Indica un giudizio 
positivo ma normale 

Indica un giudizio 
decisamente positivo 


ndicn un giudizio 
particolarmente entusiasta 
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VOCI 01 CORRIDOIO 

8 

BBiiB nr 


PREVIEW 

12 



REVIEW 

56 

BARGON ATTACK 

92 

TI PS 

59 

NCCA BASKET 

39 

POSTA 

117 

PIAN 9 

98 



ULTIMA VII 

114 

AMIGA 

i 

PLANETS EDGE 

110 


ACQUAVENTURA 

55 



ADDAMS FAMILY 

75 



ASHESOF EMPIRE 

68 



CHAMPIONSHIP OF EUROPE 

102 



JAGUAR SIMULATOR 

72 



JOHN BARNES 

82 

■ ST 


BOROBODUR 

36 


PLAN9 

98 

ADDAMS FAMILY 

79 

STARUSH 

79 

JAGUAR SIMULATOR 

72 

THE MANAGER 

106 

JOHN BARNES 

82 

WINTERSPORTS 

95 

WINTERSPORTS 

95 
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BOBFROGà 

L’avevamo già annunciato qualche nu- 
mero fa. ma purtroppo non slamo anco* 9 
m riusciti ad organizzare una prevtow * 
più completa dedicata ai grandi prò- * 
gramolatori della Bultfróg {provvedo* 
nmo.,). In ogni caso posso ancora 
confermarvi la prossima uscita di BOB, 
ambientato nel torbido mondo dalla fi- 
nanza, e voci d* un possibile seguilo por 
Flood. Staremo a vedere. 


ERRATA CORRtGI 
"‘Pensate a un lupo 1 
Pensate anche a groi 
e appaiali a 

potenti cingali, * a fregili uomini del 
fornikLibité macchina da guerre Un 
mata, certo 

era qu&slo B cappello Introduttivo pi Paci 

irò scorso, misteriosamente 






f Nathen Nevar si fa 
i tavolo di Dylso Dog, 
e di un lapsus 


rata 


CORRIGE 


Epie; il ritorno dalle recensioni “olii 
repulsive** Scusateci anrb i «ita volta 


ta**o 


v compenso posso 
cromatico d'errcn 
essere ormai dofjc 
Speriamo 
ERRATA CORfcaes 
La ve i Mone diK r: - 
numero ero Ovato 
AMIGA, corno *rjvi 
commfìfilo 
ERRATA CQRRJG? 
Tutti gfi lmmar^> 
fict che ogni fistasf? 

5* servati al cocete: 
ERRATA COf.-,« 

sf 






li Dateniim e>f 
i f y riprrt* 1 hUii 


y.rtlufi 


MIO 


bfdntitto ift ' f*\ 


gì, tmiuiimr 
The QtMm e H />cHH I 
potreste sktno Mio!» o 
fnre qtnmH sopore ct 
ppptsim frwKtóto unii n 
iki dhiiimaLi CIMARLA 
ciw uf nuovissimo gk 
mento lj tomaio ii suo 
THÈ HUMAN tOO ed e 
Arturo p«* e ninno 'aurcrtu noi quale gli 
Uomini saranno compì clamante 
ussogétiau i il potare rialto macchina, Sin- 
te iifjtfcnn in - 1 ' rjpMh topr 'Ivs *i> mariti tic* «v. “-ir’ 
noi granirli ('ella cesa tiiance t dovrai? 
cercar* di co.nbim»ie quekoe cosa 
Abbiamo potuto vedete «I gioco durante 
w»’ *-iiiiw, onff tenui* ne; coreo ttoHo 
i di» Londre {Ida ito e avi lupino 
appO*ltiUTl-Ottt pur II re super W)1 Ù ci po- 
t#*rriMfSf*eiÉ>funo.farrfnodi turro 

u J'iUi prw» 
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E 'questa la traduzione di un nuovo & 
/ntoressame prodoffo appartenente 
ai genera piattona che dovrebbe es- 
sere in grado di reggere il paragone 
con Mario e Sonic (accidenti quanti 
pretendenti a questa corona che sì 
stanno facondo sotto!), si chiama 
IMPQSStBLE WORLD ed è il gioco di 
lancio di una nuovo gruppo di prò - 
grammaiori ancora in cerca di una 
casa distributrice. Per il momento 
questo è quanto . 


MONDO 

IMPOSSIBILE? 
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Altro sicuro campione d'in- 
cassi ai botteghini e altro 
prevedibile campione di 
vendite anche nella sua 
logica versione digitale (la 
cui uscita è prevista, come 
per Batman , per il prossimo 
Natale). La licenza è sai* 
damente nelle mani 
deirAcclalm alla quale 
speriamo dì strappare le 
prime immagini il più presto 
possibile, faremo come 
sempre del nostro meglio! 
Possibile anche una futura 
conversione del coin-op di 
Terminator 2* ma si tratta 
pur sempre di una Voce di 
Corridoio, 


PER UNA YARDA IN PIU' 


US * i # m 

« i ' ~\ 
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Hn tettar 
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Dopo l'eccellente John 
M acide n deirElectromc Am 
è ormai praticamente ulti 
maio anche un nuovo 
simulatore di football amen 
cano (con immagini diretta- 
men te digitalizzate dalia re 
alta). Risponde ai nome di 
TOUCHDQWN ed è il pnmo 
ttto lo della neonata Stnke 
Force Design Anche in que- 
sto caso cercheremo di tor- 
nare s utf 'argomento quanto 

pnm^ 


URIDIUM 

;a? 


Ormai completamente ultimato lo 
spettacolare Fìre And Ice (recensito 
sullo scorso numero), Andrew 
Braybrook e la sua Graftgold hanno 
rispolverato un'idea che da tanto culla- 
vano segretamente... Quella di conver- 
tire su Amiga l'intramontabile 
Uridium,*. Spcrem... 


Ho visto il manifesto del nuovo film (li» 
cui uscita e priivista, almeno lì, per meta 
Luglio) 1 1 mese scorso a Londra, e mi ha 
veramente affascinato (con uno splen- 
dido effetto sabbia ad oscurar* Il fogo). 
Scontata la sua futura conversione ce* 
salingo effe potrebbe essere nelle mani 
dalla nuovissima Rage Software, delta 
quale ci occupiamo noi l'ambito delta 
preview del suo titolo d'esordio: 
Strider Già che ci slamo aggiungo un 
palo d'anticipazioni sul film ia presen- 
za di Danny DeVitonel ruolo di un grot* 
(esco Penguin e quelle dalla strepitosa 
Michelle Pfeiffer nei panni di una lus- 
sureggiarne Catwaman... 


SSI FINO 
ALLA FINE 

DEL 

I MONDO 

A quanto pare quelle delta 
SSI sembrano delle saghe 
destinate a non avere 
proprio fine Imminente un 
I nuovo ritorno dalle parti di 

Krynn... 






BATMAN 




ALIEN 
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PACCHETTO INTEGRATO 
IN AMBIENTE GRAFICO 



COMPRENDE INFATTI 

GEOWRITI-SLENDIOO PROGRAMMA DI WORD 
PROCESSING (WYSIWYG! CHE OFFRE UNA RICCA 
COLLEZIONE DI FONT SCALABILI DA 4 A 792 
PUNTI IN DIVERSI STILI IMPAG1NA2I0NE A PIU’ 
COLONNE ED UN CORRETTORE ORTOGRAFICO 
CON OLTRE 300000 VOCABOLI INCREMENTABILI. 



NONCHÉ: 

GEODRAW- FACILE PROGRAMMA DI DISEGNO 
ORIENTATO AGLI OGGETTI. CONSENTE LA 
ROTAZIONE DI IMMAGINI E TESTI UN VERO E 
COMPLETO DESKTOP PUBLISHER SEMPLICE E 
DIVERTENTE DA USARE. 

E ALTRI 5 APPLICATIVI. 

PIU* FACILE É IMPOSSIBILE ! 


<£>Geoworks 



ISLùuXR 


«tnci 


'i 


CORRI IN EDICOLA! 

F DISPONIBILE 

WORKING MODEL A SOLE L 19.900! 


WORKING MODEL SVOLGE TUTTE LE FUNZIONI 01 
GEOWORKS ENSEMBLE 1.Z CON UNA SOLA DIFFERENZA: 
NON DA' LA POSSIBILITÀ' DI SALVARE I FILE. 

INVIA LA CARTOLINA ALLEGATA ALLA CONFEZIONE: 
USUFRUIRAI M UN'OFFERTA DAVVERO STREPITOSA! 
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L'avevamo annunciato alUntemo di un breve trafiletto comparso su) numero di Gennaio. Da allora ogni 
tentativo di potervi presentare una prevlew di un gioco cosi atteso è sempre risultato vano, il lavoro era 
infatti ancora in una fase troppo arretrata per poterne diffondere le prime immagini relative.E questo è 
quello che mi è stato gentilmente risposto anche questa volta dal simpatico Paul; ma resperienza d ha 
ormai insegnato a non darci mai per vinti, specie quando la data di uscita cominciaadessere non più cosi 
remota.. Ecco quindi come fa promessa di quattro pagine d'anteprima assoluta possa tutto sommato 
indurre in tentazione anche il marketing-manager più Inattaccabile dì questo mondo; stai a vedere che 
qualche cosa alla fine salta fuori... E fu esclusiva (europea)! 



Coincidenza vuole che stia scriven- 
do quest'articolo a pochi minuti dalla 
conclusione deformai abituale ceri- 
monia dì premiazione che, anche a 
Imola e per la quinta volta consecuti- 
va, ha visto il vecchio Nigel sul gradi- 
no più alto del podio, 

Ma alio stesso tempo si è trattato 
deirennesimo finesettimana da fru- 
strazione ai quali le 
Rosse (con la sola ec- 
cezione della pioggia 
di Barcellona) cl han- 
no ormai abituato da 
troppo tempo; con un 
Capelli che, obiettiva- 
mente parlando, con- 
tinua a deludere, un 
Alesi già più 
combattivo, ma che 
non trova modo mi- 
gliore per ovviare alle 
prestazioni assai 
poco gratificanti delia 
sua vettura dello 
speronamento, più o 
meno occasionale, di un Berger visì- 
bilmente più competitivo di lui, e so- 
prattutto una dispettosa Ferrari che, 
a discapito di una mole din vesti men- 
tì sempre crescente, non sembra an- 
cora essere 


mente in fumo: tutto questo cercan- 
do di fard forza, e ritrovare qualche 
scampolo di quetrinesauribi- 
ìe fiducia residua che ci terrà 
senz'altro compagnia durante 
il prossimo GP di Montecarlo, 
in attesa di vedere i tanto so- 
spirati, e pronosticati, pro- 
gressi delle nostre amate 


sionL 

Ed in effetti il buon Nìgei. che ricor- 


» *v* ■ 

i t ;« 
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diamo anche per la sua turbolenta 
presenza biennale in Ferrari, ha in- 
carnato in tutti questi anni il prototi- 
po del corridore istintivo, irruente, 
sempre e comunque velocissimo, 
ma anche capace d’incappare negli 
errori più elementari; mettendolo 
cosi In netta antitesi con altri Gam- 


ia tiene cosi funestamente lontana 
dalle prime posizioni. 

E così, da buon tifoso, non mi resta 
che riporre sommessamente, In un 
cassetto ormai sovraffbiatisslmo, i 
sempre proibitivi sogni di vittoria, an- 
che questa volta svaniti immancabH- 



monoposto^ 
mo pure al no 
c a m p 1 o n 
d'oltremanìca 


invece, non 

riuscita a ritrovare il aver mai 
bandolo di upV intricata matassa che to periodo 


nel corso di tutta la 
sua lunga e tormen- 
tata carriera Carrie- 
ra sicuramente pie- 
na di grandi succes- 
si, ma anche di ripe- 
tute e cocenti delu- 
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pioni, magari meno spettacolari, ma 
sicuramente più affidabili, che sono 
riusciti a strappargli Campionati dei 
Mondo ormai praticamente vinti (ri* 
cordiamo senz'altro (credo fosse 
nell'87, ma non ho voglia di controlla- 
re) quello svanito in extremis per 
l’esplosione di una gomma ad 
Adelaide, poi finito nella mani di 
Prost), Un pilota capace d’infiamma- 
re t'animo della folla con gare vera- 
mente straordinarie, e successiva* 
mente deludere i suoi stessi tifosi 
con dichiarazioni o comportamenti 
imprevedibili, ampiamente 
discutibili. Visto che io spazio non mi 
manca, voglio ricordare anche una 
pungente dichiarazione del saggio 
Michele Al boreto, che interpellato sul 
modo d'interpretare le corse di 
Mansell ha risposto come secondo 
lui l’unica cosa d’intelligente sulla 
Williams Renault numero 5 fossero... 
Le sospensioni attive! 

Si tratfa l ovviamente, di una battuta, 
che comunque quest’anno non ha 
ancora trovato modo d'essere in al- 
cun modo confermata, per vìa di una 
linearità assolutamente sbaragliarne 
delle gare di Nigel, che parte in potè 
position ©taglia sistematicamente il 
traguardo in prima posizione, senza 
alcun patema d’anima e soprattutto 
senza mal dare nemmeno l'impres- 
sione di poter incorrere nel benché 
minimo imprevisto. 

Che sia finalmente "maturato" (es- 
sendo ormai in vista della quaranti- 
na) e sappia quindi disporre al meglio 
del suo mezzo decisamente superio- 
re? 

Questo non lo sappiamo, di sicuro la 
Williams di quest’anno sembra di 
un’aitro pianeta, e visto che il nostro 
Riccardo Patrese non riesce (per li- 
miti effettivamente dei pilota?) ad Im- 
pensierire in alcun modo II suo com- 


pagno di squadra, non vediamo 
proprio chi potrebbe rappresen- 
tare un serro ostacolo verso la 
conquista del tanto sospirato ti- 
tolo da pane del nostro Nigel. 
Sarà comunque l'albo d’oro a 
parlare a fine anno*.. 
Particolarmente contenta dì 
come stanno andando le cose 
non potrebbe che es- 
sere la Gremito f per 
due più che validi 
motivi, VI primo si 
ricollega al sempre 
esasperatissimo amore 
patriottico tipicamente 
inglese che sta trasfor- 
mando r’Our Nige 1 ' in un 
vero e proprio eroe nazio- 
nale, il secondoè che, es- 
sendosi aggiudicati la li- 
cenza in tempi non so- 


bero certo potuto immaginare sta- 
gione migliore (per il momento sia- 
mo a quota cinque vittorie su cinque 
gare!) per il suo atleta, rendendo 
quindi ancora piu esasperata l'attesa 
per un gioco dì sicuro successo, 
che, oltretutto, dovrebbe (condizio- 
nale come sempre d'obbligo per le 
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date di uscita dei 
videogiochi, ormai do- 
vreste esservene abi- 
tuati) fare la sua trionfa- 
le apparizione piu o 
meno in contempora- 
nea con la conclusione 
del Campionato del 
Mondo 1992, Ottobre/ 
Novembre prossimi. 

Va bene, visto che non 
abbiamo ancora detto 
una parola del gioco, ve- 
diamo di porvi rimedio,.. 




spetti (ben prima dell'Inizio della 
stagione agonistica), non avreb- 

ì 


Continua sulla prossime pagine... 
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.** Dov'eravamo rimasti? 

Ah si T eravamo più o meno alta fine di 
un ‘interminata ile preludio 

introduttivo e mi accingevo ad illu- 
strare qualche particolare in più deì- 
rormai discretamente prossimo 
NIGEL MANSELL*S WORLD 
CHAMPIOMSHIP. 

Prima di tutto bisogna però ricordare 
ancora una volta come la Gremtin si 
sia imposta in questi ultimi anni come 
una delie case che meglio di tutte si 
sono destreggiate 
nel mondo delle si- 
mutazioni 
motoristiche, e a 
tale proposito è 
sufficiente ricorda- 
re i due eccellenti 
episodi di Lotus, 
l'ottimo Team 
Suzuki e l'avvin- 
cente Toyota 
Celica*.* Tutto que- 
sto per sottolinea- 
re come le premes- 
se per un nuovo 
campione della 
casa di Sheffield ci 
siano, e aggiungo 
anche come quest* ultime siano state 
sicuramente confermate da un video 
e soprattutto dalle prime foto che 
corredano queste pagine. 
Cominciamo col dire che il gioco sarà 
basata solfa corrente stagione ago- 
nistica 1992 e vi permetterà d'essere 
protagonisti alla guida dell'ambitissi- 
ma e supersonica Williams Renault 
con sospensioni attive, con la quale 
dovrete affrontare tutti e sedici I cir- 
cuiti iridati e vedervela con tutti gli 
altri agguerrittisimi protagonisti (I 


nomi non sono co- 
munque quelli reali} 
che vi affronteranno 
in pista. Ovviamente 
tutto questo allo 
scopo di aggiudicar- 
vi voi il Campionato 
Mondiale, ma questo 
era perfino superfluo 
d'aggiungere 
La visuale è 
dairabitacolo o, per 
meglio dire, da 
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"cameracar" (mi 
sembra di a ver appe- 
na trovato una nuova 
definizione abba- 
stanza convincente 
per questo discusso 
punto di vista), con 
cruscotto e volante in 
primo piano e le mani 
di Nigel Ma riseli che 
lo controllano 
sapientemente. 


Ci sarà inoltre tutta una vasta gam- 
ma di opzioni possibili, grazie alle 
quali sarà consentito scegliere fra 
cambio manuale e automatico (o 
meglio semiautomatico (come nella 
realtà) oppure automatico), oltre ad 
eventuali modifiche d'apportare 
l'assetto aereodmamico delta 
monoposto; è poi prevista anche la 
possibilità di testare ogni circuito 
sotto la guida del computer, e so- 
prattutto seguendo i consigli perso- 
nalissimi del grande Nige! che vi 
co n fi de rà p r ez i ose i nf o rmazi on I ( es : 

non togliere 
mai e comun- 
que il piede dal- 
racceleratore!) 
e qualche tatti- 
ca con la quale 
affrontare ogni 
singolo circui- 
to- 

Tornando al vi- 
deo del quale vi 
ho accennato 
poco prima- si 
tratta di una re- 
gistrazione di- 
mostrativa del- 
le routine di 
scrolling, a pro- 
posito delle 
quali posso già anticiparvi come, 
nonostante potrebbero essere state 
' artificiosamente 1 velocizzate (ca- 
pita spesso di vedere dei filmati, 
specie di giochi per PC, net quali il 
programma sembra girare su dì un 
586 a 99Mhz, ma poi la realtà è ben 
diversa-*.) e, sopratutto, c§ fosse an- 
cora veramente poco sullo schermo 
(qualche cartello e un paio di tun- 
nel}, l'impressione destata sia nel 
complesso più che confortante. 
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Più "aggiornate”, invece le 
foto, dalle quali al riesce a 
comprendere quella che do- 
vrebbe risultare ia configura- 
zione video definitiva con ta- 
chimetro, Indicatore della 
marcia, mappa del tracciato 
con posizione attuale e T 
presumibilmente, stato di 
usura delle gomme ben in vi- 
sta sullo schermo. 

Con questo mi sembra di aver 
ormai esaurito le Informazio- 
ni, non troppe, a dire 11 vero, al 
momento in mio possesso, 
spero che le Immagini In 
esclusiva e anteprima assola- 


- *t m 
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ta del gioco vi soddisfi- 
no e allo stesso tempo 


’f / l! 


17 ! J 



che possiate apprezzare 
anche quelle del vero 
Ni gel scattate dal suo fo- 
tografo autorizzato, vi- 
sto che il tizio se le è fatte 
pagare, e non si può cer- 
to dire che costui appli- 
chi tariffe particolar- 
mente economiche... 


MAX 
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Ritorna il grafico di HeimdaTt, ma stavolta 
cambia completamente gene re : dal gto* 
co di ruolo al platform. Il nuovo campione 
per Amiga in questione sarà Première e 
vedrà un povero addetto al montaggio di 
pellicole (un certo Clutch Cable, che In 
italiano suona come "Cavo della Frizio- 
ne"] trovarsi a faccia a faccia con la 
sparizione delie sue "pizze", proprio alia 
vigilia della tanto attesa "'prima 1 ’ ufficiale. 
Sarà così costretto ad andarsele a cerca- 
re nella casa cinematografica rivale dove 
non sarà accolto esattamente a breccia 
aperte. 

Lo vedrete cosi barcamenarsi per sei 
scenari dì altrettanti film (siano essi we- 


/anche degli Interruttori collegati a trap- 
pole, botole e altre diavoleria, a dovrà 
azionarli In modo intelligente per potersi 
aprire la strada. 

Come vedete il programma ha Farla di 
essere abbastanza convenzionale, per 


lo che dovrebbe varamente differenziar- 
lo dagli altri è la grafica a dir poco gran- 
diosa che la Core è riuscita anche questa 
volta a disegnare. Gii sprite sonoenomnL 
dettagliati ed estremamente fumettisti ci 
e ì fondali dei sei set sono uno più colo- 
rato dell'altro. Se i programmatori riesco- 
no a darci una fluidità sufficiente di ani- 
mazione il successo dovrebbe essere 
quasi assicurato. Mon vi resta che 


sciropparvi ie foto por farvi unldea di 
come sarà e dì aspettare ancora un 
mesetto o due per trovare.,, chissà.*, ma* 
gnri addirittura la recensione.., 


004500 


stem. deiPorroro, in bianco e nero, a ear 


a otto direzioni, dove dovrà usare le po- 
che armi dislocate lungo I set per difen- 
dersi dal cadivi di turno. Ovviamente ne- 
mici e oggetti saranno in piena sintonìa 
col genere del film In lavorazione: dinami- 
te, gangster e sceriffi per II set del film 
western, zombie e scheletri per II film 
horror, eccetera. E naturalmente il con- 
tatto coi nemici farà calare la sua energia 
che potrà essere ripristinata mangiando 
gli scarsi cibi sparsi per lo scenario. 
Lungo il cammino 11 vostro Clutch troverà 
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Dot popolare romanzo 
di fantascienza e 



dall' inquietante 
film di David Lynch con 
Sting, un'affascinante 
avventura grafica 
animata con un 
interessante elemento 



strategico. Fantastica 
colonna sonora di 
tipo cinematografico. 


programma 
E MANUALE 

IN ITALIANO 

PRÈSTO DISPONIBILE 
PER AMIGA 
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Londra 


non ce 


lamero scorso 
ino notizie della 
lem 3? Semplice, per- 
le ancora non avevamo 
materiale foto- 
ratieo da propoi 
l’abbi 
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non lem eie . perché quando leggerete 
queste pagine tutto dovrebbe essere 
stato definitivamente sistemato e 
Myth dovrebbe essere finalmente ac* 
ces s ibi le a tutti; scontrandosi con dei 
colossi del calibro di Flre and Ice e Jim 
Power, Come si dice In questi casi; 
vinca I! migliore," 



SILLY P 


■ -i 


isssir 

tt'Htl . 




m ** 

M. fc, ... 


■ » i 




TTLi 


SILLY PUTTY 

Resta di stucco è un 

barbatrucco. 

Un'altro gioco particolar- 
mente attéso dalla System 
3 è Silly Putty. un arcade/ 
piattono che vede come 
protagonista un blob di 
stucco. 

Lo sfortunatissimo Silly ha 
un gran problema Egli è 




IL RITARDO Di UN MITO., 

Ricordate (a recensione di Mydi apparsa 
qualche mese oraono? 

Ricordate l’esaurimento nervoso che vi sie- 
te beccati girando per dozzine di negozi 
senza mai trovarlo? E sapete perché non 
l'avolo trovato? Perché non è mai uscito! 
La System X e la redazione, vi chiedono 
umilmente perdono, 

L’uscita di questo capolavoro é stata ritar- 
dai a di qualche mese per motivi a noi sco- 
nosciuti (praticamente ora pieno di bug. 
saltati fuori durante la fase di testaggio di 
quella stessa bota*version che ci era stata 
consegnata assiema al fotocolor della co* 
perù rie. Ovviamente con l'assicurazione 
che h gioco sarebbe uscito entro brevissi* 
mo tempo! À volte succede... NdMax). Ma 








stato rapito dal suo pianeta "Putty Moon” 
(luna di stucco) dai duo arclnemico 
"DazzEodaze", il quale lo ha scaraventato 
sulla terra. 

Ora Silly deve riuscire a catturare tutti 1 
robot ad energia solare per usarli nella 
costruzione dello "sky scraper" un’astro- 
nave che gli permetterà di tornare sulla sua 
luna di stucco. Nella probabilissima ipo- 
tesi che 11 blob non riesca a tornare a casa 
e a sconfiggere Dazziedaze. tutti 1 suoi 
slmili verrebbero usati come bubbiegum 
solfa terra.., 

11 gioco e composto da 50 livelli 
da ir ambientai ione alquanto bizzarra Di- 
menticatevi pure di saltare, t parare e cam- 
minare, perche le azioni che un blob può 
compiere sono strisciare, Infiltrarsi, defor- 
marsi ecc.« da quanto abbiamo potuto 
osservare, il gioco si presenta con una 
forte caric i umoristica ed una grafica di 
lutto rispetto. (Confermo pienamente, ci 
ho giocato a Londra ed era veramente 
forte! NdMax |. 

L'uscita prevista è per Settembre, noi for- 
mati Amiga PC e SI 
GOTCHA 

Un'altra buona proposta per un platform. 
Stiamo a vedere come va a finir®. 

Quando la Gotcha fa traboccare il v alche 


m 


n 
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(sii Certa, sono esaurito). 

Dalla docu mentanone che et è stata forni- 
ta dalla nota software house, quest' ultimo 
lavoro sembrerebbe in grado, a livello di 
gi oc abilità e grafica, di eguagliare alcuni 
pilastri del genere, quali Roboeod o Chuck 
Rock. 

Lo stile grafi co degli scenari ricorda motto 
quello di alcuni vecchi cartoni animati. Il 
personaggio stesso è un'umanoide tondo 
e morbido di colore verde, vestito con una 
tuta alla Star Trek. 

A quanto sembra durante la fase di gioco 
è possìbile potenziare spropositatamente 
Il proprio arsenale tramite 
alcune icone. Per passare 
dì livello in livello è neces- 
sano prendere alcune pal- 
line di peluria ( Senza offesa 
per il nostro JH), che tra 
l'altro non siamo riusciti a 
vedere. I nemici hanno le 
morbide fattezze dei 
peluche e come tutta la gra- 
fica sono colorati e ben di* 
segnati. Mi sento di consi- 
gliarvi di metterci sopra le 
mani. 

L'uscita è però prevista per 
Novembre only for Amiga. 

Non appena avremo visionato una versione 
g ideabile vi comunicheremo ulteriori infor* 
rotazione, con ìa versione finita fra te mani vi 
forniremo come sempre una recensione 
completa e più esauriente. 

FERRAR* GRAND PRÌX CHÀLUNGE 
Riuscirà la System 3 a sorpassare F1GP? 
Per ora non lo sappiamo neanche noi, ma da 
quanto abbiamo potuto ve de re /legge re, 
F1GP sembra aver trovato un degno rivale. 
Alcune caratteristiche sono: grafica a 12 
coloro, 16 circuiti del mondiale, 25 macchine 
in pista e introduzione d’atmosfera. 
Indubbiamente FGPC risulta essere poten- 
zialmente un grosso successe e. se tutto va 
per il verso giusto, vedremo finalmente lai 
Rossa di Maranello aggiudicarsi almeno II 
podio ad ogni Gran Premio. 

L'uscita prevista à per Settembre, nei ca- 
nonici formati Amiga PC e SI {a tate propo- 
sito avrei una considerazione da esprime- 
re al riguardo (intanto II caro Adrian non 
capisce l'italiano), visto che non s'è vista 
ancora nemmeno mezza foto posso esclu- 
dere che tale data verrà rispettata, mi riter- 
rei soddisfatto di averlo fra le mani per 
Natale. Ma, ci tengo a precisarlo, è solo 
una mia supposizione, ndMax). 
CONSTRUCTOR 

Lo scandalo delle tangenti colpisce anche i 
Computer 

Tutti coloro che sognano dì poter diventare 
un giorno grossi appaltatori, grazie alla 
System 3 avranno l'opportunità di corniti* 
dare ad esercitarsi sin d'ora. Sperando di 
ottenere un giorno del risultati migliori di 
quelli ottenuti da molti loro ''coltegli r mi- 
lanesi. 

Chiusa la piccola parentesi po tifica possia- 
mo cominciare a gettare te fondamenta dì 
ciò che giocherete prossimamente sui vo- 



stri Amiga, ST e PC, 

Come avrete sicuramente intuito dal titolo, 
si tratta fondamentalmente di una simula- 
zione, nella quale l'unico scopo del giocato- 
re é appaltare ed edificare aree urbane e 
non, comunque abitabili. 

Nella vostre corse al potere Vf misurerete 
con un avversarlo tanto scaltro quanto po- 
tente: H computer. 

Al termine dei duello finanziario uno dei due 
costruttori sare ndotto sul lastrico e la 
spada di Damocle della bancarotta lo col pi - 


La scelta dei mezzi, dette aree, dei materiali 
e degli uomini è interamente nette mani del 
giocatore protagonista. Nel vostro massic- 
cio progetto di urbanizzazione vi scontrere- 
te però anche con te caratteristiche am- 
bientali proprie dei mondo reale, quali 
condizioni metereo logiche, densità dr po- 
polazione e via dicendo. 

Graficamente, da ciò che abbiamo potuto 
osservare, Construetor sembra un lavoro 
ben realizzato, anche se la gestione delle 
azioni di gioco è affidata a un sistema ad 
icone abbastanza misterioso. 

Anoora una voltaci chiediamo se un nuovo 
venuto come questo riuscirà ad oscurare 
alcuni dei suol celeberrimi predecessori 
quali Sirri City e slmili; staremo a vedere. 
L'uscita è comunque prevista per Dicem- 
bre nei formati Amiga, PC ed ST. 

Con questo dalla System 3 è proprio tutto, 
almeno per il momento,» 

Giovanni Papandrea & Alberto Ferrara 




CONSTRUCTOR 



ré. spazzandolo via dal 
mondo degli appalti 
Per assicurarvi dì non falli- 
re, deludendo ì vostri com- 
pratoli, dovrete assicurar- 
vi che i materiali da voi 
usati nella costruzione de- 
gli edifici siano delia qua- 
lità migliore possibile. In 
caso contrario i comprato- 
ri e gii affittuari potrebbero 
innervosirsi parecchio. 
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RAGE SOFTWARE per Amiga L. N.P . 



E* successo anche questo mesa I (I numero ara ormai definitivamente chiuso, la tensione 
dette ultima ora completamente scamata, lo champagne scorreva a litri per I locali di una 
redazione trasformata In una sorta di "rave pi>rty“ ad alta intensità... 

Poi airimprovvlso uno squillo... Quella che doveva essere una semplice prevtew {già 
scritta e impaginate) sarebbe potuta diventare una recensione vera e propria, ma il 
processo di mute dono andava completalo entro te mezzanotte di quello stesso giorno. 
Solito dilemma sul da farsi ( previe w senza problemi o recensione con complicazioni?), 

che comunque rimane puramente retorico, 

visto che la risposta è scontate.,, 

”MI dispiace, cero Giovanni, ma tocca anco- 
ra a te... (con riferimento alla recensione di 
Ch /implori ship Of E urope)". "Ma no, dai Max, 
perche sempre io?". 

E tutta la redazione In un coro gospeh "Per- 
ché sèi quello piu vicino a Va rese I". (Proba- 
bilmente I ra s I oc he ra prò si o . . ) B u on vi aggi o 
e buona recensione,.. 


IltSULTS 




i rigori, ! calci lìberi, i cartellini rossi 
o gialli i numeri dei giocatori e 
infine delle simpatiche vignette 
che vi accompagneranno per tutto 

il gioco). 

Ultimato 11 caricamento, verrete 
comunque posti davanti a una pri- 
ma schermata di selezione, dove 
potrete decìdere se giocare una 
sìngola partita, disputare un tor- 


neo o visionare un demo dove il computer 
gioca contro se stesso. 

Se decidete di partecipare al torneo, il 
computer organizzerà automaticamente 
te partite da disputare e calcolerà ì risultati 
delle altre. Se alla fine della partita il pun* 
leggio è In parità, potrete giocare i tempi 
supplementari, passare direttamente ai 
calci di rigore o disputare una partita di 
spareggio. 

Nella fase di selezione delle squadre po- 
trete sbizzarrirvi a scegliere quella che più 
vi gusta, ce ne sono $4 diverse e ognuna 
ha proprie caratteristiche. Ad esempio, se 
giocate con l’Italia, la Germania, il Brasile 
o T Argentina, avrete in mano una squadra 




Me lo sentivo che sarebbe andata così, ma 
è mai possibile che debbano sempre riu- 
scire a Incastrarmi in modo talmente Igno- 
bile? Fa niente, prendiamola come abitu- 
dine con filosofìa, risparmiandovi pure te 
eventuali divagazione In tema con tutto 
quello che m T è capitato prima, dopo e du- 
rante Il tragitto (ne trovate già abbastanza 
nella recensione di Championshfp Of 
Europe...}. 

Passiamo quindi al gioco, che parchi non 
l'avesse ancora capito è untennesfma si- 
mulazione di calcio. 

Siccome non riesco a trovare te parole 
giuste per descrivere Pinnovativa visuale 
di Striker, vi rimando alle fotografie che 
giustamente valgono più di cento parole. 
Come avrete notato in basso allo schermo 
appare un tabellone, dove compaiono le 
seguenti informazioni: ì nomi delle squa- 
dre, il punteggio, l'orologio e alcune infor- 
mazioni di carattere generate (per esempio 
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di tutto rispetto. Esattamente il 
contrario se scegliete delle for- 
mazioni come il Burundi* Kenya 
o affini. 

Quando segnate o vi segnano un 
goal, l'azione vi viene riproposta 
in replay che potrete far avan- 
zare o retrocedere velocemente, 
di fotogramma in fotogramma, 
lentamente ecc. - 
Prima di cominciare ogni incon- 
tro ci sono poi parecchie ad in- 
teressanti opzioni da seleziona* 
re (oltre al modo a due giocatori 




e la durata del match, che sono ormai 
standard per i programmi del genere). E* 
infatti possibile scegliere l'intensità del 
vento e la relativa direzione, le condizioni 
del campo (asciutto, umido o bagnato) e la 
formazione In campo (4-2-4, 5-2*3, 
ece...Koppure 5*5*5, la famosa trizona mi- 
sta NdOronzoCanà). 

Durante li gioco vero e proprio potrete 
invece cambiare la formazione, disinserire 
le linee tratteggiate del campo* attivare il 
replay, azionare li rallentatore (chissà a che 
cavolo serve) oppure spostare il campo 
con 1 tasti cursore. 

Detto questo passiamo a quello che sem- 
bra sicuramente uno degli aspetti più fate* 
restanti dell'intera realizzazione: l'Indica- 
zione della traiettoria prescelta prima delta 
battuta di qualunque punizione o rimessa. 
Un sistema estremamente funzionate che 
rende il tutto ancore piu glocabile; non ci 
sono dubbi le neonata Raga Software ha 
messo a segno proprio una bella 
marcatura I 

Giovanni "Itinerante" Papandrea 
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SPECIAL RAGE HARD! 

Come già detto Striker è il primo titolo 
di una nuova casa inglese chiamata 
Rage Software Ovviamente il nome 
dovrebbe esservi sconosciuto inche 
se, per quanto indirettamente* ne 
avevamo accennato qualche numero 
fa; quando? Piu precisamente In una 
Voce di Corri doto nella quale si an- 
nunciava Il prò* >imo "salto di qualità" 
che uno dei team piti accreditati della 
Ocean avrebbe presto realizzato, met- 
tendosi in proprio. Sto parlando degli 
Special FX, che con tt loro impegno® lo 
loro qualità Hanno senz'altro contri- 
buito attivamente alla storia del 
Commodore 64 (prima (Firefly, 
Gufi.,.)) e quello deir Amiga (poi). 
Sono infatti proprio loro gli autori di 
alcune delie licer ze in assoluto meglio 
sfruttate dalla Ocean fra tutte quelle 
apparse in questi ultimi anni, volete 
qualche nome? Rpbocop 2, Midnight 
Resi stanco Satrnan The Caped 
Crusase* The Untouchbles, fino ad ar- 
rivare al più recente Hudson Hawk 
Non cl sono dubbi, è gente che sa 
lavorare! Non possiamo quindi che 
sperare ardentemente che si possa 
ripetere quanto accaduto con la Core, 
fa premesse d sono, staremo a vede- 
re. 

MAX 



Ante 
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KICK IN ANCO 3 

Visto che starno in argomento, rispon* 
diamo a una domanda che sempre più 
spesso sentiamo proporci: quando 
uscirà 11 fantomatico Kick Off 3? Oggi, 
domani, H mese prossimo, in estate, in 
autunno, In Inverno* mai,.. La risposta 
corretta è: non c*è risposta! In effetti la 
Anco è Ir» assoluto la casa con cui è 
più difficile riuscire ad Instaurare 
qualsiasi rapporto di collaborazione, 
se a questo si aggiunge un apparente, 
totale, disinteresse di fondo per la 
stampa europea in generale (o che si 
tratti di semplice 

disorganizzazione?), ecco spiegato 
perché allo stand di Londra non sia 
assolutamente stato possibile 
reperire non dico uno straccio di foto* 
ma nemmeno una squallidissima 
presa release dei tanto atteso KC3. 
Ness un a data , nessuna ca ratte ri stica . 
niente di niente, solo che f uscrta della 
nuova creazione di Dino Di ni sembro* 
rebbe addirittura "Imminente"* 

£ Player Manager!? Ma è ovvio, usci- 
rà dopo Kick Off 3... Cosa potremmo 
voler sapere di più? 

MAX 


t 

* \ 



Sbilanciarsi in paragoni, comunque scontati* con quello che rimane li più 
gettonato gioco di calcio In circolazione (Kick Off 2) rappresenta senz'altro un 
discorso particolarmente delicato. Questo sarate voi stessi a stabilirlo*.* 
fa ogni caso Striker è un grandissimo prodotto, tecnicamente impeccabile 
(scroiifag perfetto, varietà di animazioni, grand*? velocità di gioco), giocarlo ai 
massimi livelli e oltremodo 
accattivante. Il nostro consiglio e 
sicuramente q usilo di comprarlo, 
non credo proprio che possiate 
penti rveoa. 
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SOFTWARE AMIGA 

AMIGA 


AMGASMADV 


T0YG7j<SO 


8x5 m 


COMPILAI. 

Spr. 

ACT PACK 


SPEDIZIONI 

IN 

24/36 ORE 
IN TUTTA 
ITALIA 


'Consegna tramite Corriere espresso 
o posta in tutta Italia. 

‘Pagamento alta consegna. 

‘Hot Line per probblemi sulla merce. 
‘Bollettini informativi gratuiti. 
‘Importazione diretta. 


AMIGA BUDGET 


I Ut Silfi RUM 
0 


Commodore 



AMIGA 500 .615000 

AMIGA 500 Rte 655000 

AMIGA 600 '25000 

ASSO HDSOMb 639000 


1064 S Monitor 

1 065 S Monitor 
1407 VGA Mono 
ISSO VGA Colori 


ASSODO 
. 435000 
199000 
,.730000 


A 2320 Interiaotf 399000 
A 2010 Orivy 2000 159000 
A 3010 Drive 3000 159000 
Al DII Drive 500 159000 
Janus KT 5500QÒ 

JanusAT 790000 

A 2300 Gentoch - 299000 
A 2372 7 sanali 325000 
A2CS1 SCSi conlf 2700 00 
A 10 Atiopariant 63000 
T2B M mass arroga 39000 
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OFFERTISSIMA 

AMIGA 2000 * Mouse e 
Tas itera LI. f 00.000 






MPS1230 stampante B.’N MFS155D stampante 4 COLORI 
L, 299.000' L. 399. ODO 


IMPORTANTE: 

TUTTI I PRODOTTI COMMO- 
DORE DA NOi COMMERCIA 
LIZZATI DISPONGONO Di GA 
RÀNZIA COMMODORE ITALIA 
{12 MESI) E COMPRENDONO 
LA MANUALISTICA IN ITALIA- 
NO 


V 


MPS12T0 rampante INKJET 
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MACH II 65000 
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COMPATIBILE CON PC FINO 
A 50 Mhz. CON CENTRAGGIO 
DEL JOYSTICK AUTOMATICO 
ED MANUALI IN ITALIANO 



^OFFERTISSIME !!! 
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TUTTI I PREZZI SI 
INTENDONO IVA 
INCLUSA 

L'OFFERTA SI IN 
TENDE VAUDÀ FI- 
NO AD ESAURI- 
MENTO DELLE 
SCORTE 

TUTTI i PRODOTTI 
SONO SOLO ORI- 
GINALI. 
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Punti Vendita: 

ALEX Computer 

Oso. Francia 333 4 Torino 

ALEX Computer 2 

Via Tripoli 1 79/b Torino 
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‘Consegna tramite Corriere espresso 
o posta in tutta Italia. 

‘Pagamento alla consegna. 

•Hot Line per probblemi sulla merce. 
•Bollettini informativi gratuiti. 
•Importazione diretta. 
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Dopo un lungo silenzio gli uomini della 
Palate hanno deciso di rifarsi vivi con un 
paio di titoli di sicuro successo. La cosa 
non ci prende certo in contropiede perché 
siamo ormai abituali alle lunghe pausa del- 
la casa. Tutti sappiamo, infatti, che la Pai ace 
non e certo una delle softwa re-house piu 
prolifiche del panorama intemazionale, ma 
quel poco che ci ha dato è piu o meno tutto 
di qualità, per cui non c! lamentiamo certo 
più di tanto. Anche perché 1 loro periodi di 
assenza dal mercato sono generalmente 
accompagnati da lunghe riflessioni e ac- 
curate programmazioni (avete presente il 
vecchio detto redazionale: “se et hanno 
messo tutto questo tempo per fare un gio- 
co, allora dev'essere qualcosa di fantasti- 
co”. Penso proprio che sia il caso di 
ripe scarto). 

Ma ancora non vi ho detto niente dei due 
titoli che stanno por nascere dai “Palazzo" 
Il primo è HOSTILE BREED e promette di 
essere uno degli shoot'em up dì maggior 
successo per Amiga tl secondo, invece, è 
SUPER BAR 8 ARI AN e non cl 



mente della galassia New Neapolis), attuar- pìanetucolo si abbaila un terremoto dì pie* 
mente alle prese con un progetto di ricerca colo proporzioni, ma più che sufficiente a 

non ben precisato* li fato vuole che sul da re il colpo di grazia atte mura de Ila stazio- 

ne spaziale, 





Piccolo particolare, tanto per al- 
zare Il grado di suspence della 
vicenda: si da II caso che la fauna 
focale non sia esattamente ani* 
mata cLi buone intenzioni e sia 
composta da miriadi dì insetti 
dalia massa decisamente spro- 
porzionata alla loro cattiveria E 
ora che abbiamo chiarito da dove 
può mai derivare il nome del gio- 


vitele una grande fantasia per 
sapere di quale gioco sia il 
seguito. 

Ma andiamo con ordine e co- 
minciamo dal primo (più che 
altro per diritti di anzianità* 
visto che buona parte del la- 
voro sembra già fatta). 

In H ostile Breed siete un po- 
vero pilota dì shuttle relegato 
nella base più scalcinata del 
pianeta Genaro-5 (probabile 


co, precisiamo (come se ce ne 
fosse bisogno) che l'unico 
uomo rimasto a fronteggiare 
una simile invasione siete VOI. 
Vi troverete cosi a combattere 
per gli otto livelli della base con* 
tro qual cosina come 590 tipi di- 

a versi di alieni. Ma quest© poche 
cifre non rendono ancora ragio- 
ne della complessità della rea- 
lizzazione. Aggiungerò pertanto 
che 11 programma simulerà qualcosa come 
1500 alieni in tutto (mediamente due o Ire 
dello stesso tipo) in tempo reale* GH insetti, 
Infatti, presenteranno cicli riproduttivi e si 
comporteranno In maniera intelligente at- 
taccando in massa e senza tante 
discriminazioni t vari livelli della base. 
Questa peculiarità, unita a quella non indif- 
ferente di poter visitare qualsiasi livello 
della base in qualsiasi momento dovrebbe 
dare veramente l'idea della crescente 
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sonora incisiva ai punto giusto, li tutto non senza dimenticare alcune 
schermate in IFF contenenti i vari scenari della base spaziate, schermate 
che dovreste comunque essere In grado di visionare per intero su queste 
pagine. 

Aspettiamo come voi il demo giocatalo anzi, meglio ancora, li gioco 
definitivo con la bava alla bocca (che vi posso già garantire suf prossimo 

numero, ndMax). 
Tutto, comunque, 

k ut fa pensare che sarà 

* * bile tra un 

, * * (appunto, ndMax). 

A f X Super Barbarian, 

\ € * invece è ancora 

,V m * parzialmente awol- 

^ J *$• ' * lo dalle tenebre. Il 

* * fatto, comunque, 

che il programma- 
tore sla lo stesso di 
Barbarìan 2 (oltre 
che di Snare della Thalamus) è già una 
P " 4 %^ messa garanzia. Il vecchio Rob Stevens, 

' ffW infatti, dovrebbe ricalcare lo stile di gioco 

l T|* del suo "secondo barbaro** e arricchirlo a 

^ sufficienza per renderlo più al passo coi 

tempi. Dietro al progetto sa ha fuori anche li 
nome di Jo Walker che già ha dato il suo 
BeL*- contributo alla realizzazione di Magato- 

w mania, Demonlake» ovviamente, Barbarìan 

2, Proprio questa sua ultima esperienza 
* X dovrebbe garantire al prodotto finale l'at- 

mosfera giusta. Abbiamo comunque già 
5 / potuto saggiare le fatiche grafiche {perché 

proprio della grafica e delle animazioni si 
occupa) di Jo Walker e vi possiamo assicu- 
ri! rare che certi mostri sono davvero 


progressività del ì'invas ione 
Il parco degli amiamomi sarà probabilmen- 
te qualcosa di lodevole, anche perché, oltre 
agli ormai consueti powor-up (si parla di 21 
armi in totale) potrete sfruttare addirittura le 
difese interne delia base (r? si parta quindi di 
altre 32 installazioni di difesa), per non 
parlare dì un piccolo manipolo di droidi 
normalmente adibiti alla riparazione. 

Se ancora non vi fosse chiara la difficoltà 
insita nei gestire contemporaneamente un 
simile nugolo dì nemici e di armi, forse è 
meglio precisare che il gioco offrirà anche 
uno scroll parallattico a due o più strati per 
giunta bi direzionale. 

A questo punto sento che presto avrò biso- 
gno della rianimazione e mi auguro solo che 
tutte questi dettagli siano curati al punto 
giusto da non pregiudicare una giocabllità 
che é» al momento, l'unica cosa incerta di 
questo sparatutto. 

Già, perché tulio quello che siamo riusciti a 
vedere è un demo non gioeabMe compren- 
dente la sola Introduzione del gioco, dove 
già trasparivano un mucchio di aprite In 
movimento e uno scroll con tre strati in 
parallasse, e accompagnata da una colonna 



coloratissimi e d'effetto. Qualche ritocco, 
invece, non farebbe male alio sprtte princi- 
pale dei barbaro e magari ai fondali, di cui ai momento ci sfugge la possibile 
ambientazione. Sembra, comunque, che i fondali siano In bilico tra il fantasy e 
la fantascienza. 

In ogni caso preferiamo che siate voi a trarre conclusioni del genere e 
alleghiamo come sempre tutte le foto a nostra disposizione, sperando che 
plachinola vostra sete ancestrale di beat' erri up. Il tutto anche nella vana ipotesi 
che non d tempestiate di telefonate per sapere l'effettiva data di uscita, visto 
che da quel poco che ci è pervenuto parlare di ultimazione è decisamente fuori 
luogo. Secondo una stima del tutto personale ci vorranno ancona almeno un 
peto dì mesi per avene tra le mani fi prodotto praticamente in dirittura d'amvo. 
Con questo spero proprio di avervi chiarito le cose e vi saluto con* ghandovi 
di aspettare le prevtew del mese prossimo {e dì finire di leggere fa rivista che 
avete fra le man i). Non credo che avrete modo di che penti rv enei 

GB. 
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La Ocean in questo periodo si è ripresentata con un sestetto di 
giochi veramente strepitoso: Parasol Star, Sito Ant, Epic, The 
Addanis Family, Hook e Pushover. Questi ultimi due devono essere 
ancora finiti, ma tutto lascia ben sperare,.. 


nato diagonalmente, ha la furi/ ione di 
ritardare la caduta dei pezzi; il tumblef, dì 
base gialla con una grossa fascia rossa 
orizzontale, ha la particolare funzione di 
confinila re a rotolare finche non viene 


Pushover, secondo il nostro punto di vista, risulterà essere uno dei diedi più innovativi 
dell’anno, con uno schema eli gioco mollo sìmile, ma rum del tutto uguale, a quello di 


Eemmings. 

Sostanzialmente è un puzzle, in 
cui il nostro protagonista, 
CJ.Anl (una simpatica formica 
soldato), non deve fare altro che 
riuscire a buttare giù con un col- 
po solo tutti i monaliti presenti 
nel livello. Questi monolili hanno 
la forma di parallelepipedo e non 
sono altro che una sorta di pezzi 
del Domi™ i + Ce ne sono di diversi 



ostacolalo da un altro parallelepipedo 
Caduto; il bridger, giallo con una sottile 
striscia rossa orizzontale, b dice il nome 
stesso (come gli altri, d'altronde) ha la 
funzione dì costruire un ponte; il vanish, 
gpaib con due strisce sottili rosse orizzon- 
tali, ha la funzione dì sfondare i pavimenti; 
ii trogger, che è come l'ultimo solo con tre 
strisele rosse, è il pezzo finale da abbatte- 
re; ed infine c'è l’ascender che come si 
può benissimo intuire, ha la peculiarità di 
effettuare un volo verticale (modello ron- 
dine in fuga da Giancarlo), 


tipi, dieci, e ognuno ha effetti 
differenti dall altro, 11 primo, standard, è 
c<m finamente giallo e non ha partii alari 
caratteristiche. Poi nel rotti ine vengono: 
lo stopper, completamente rosso, ha la 
funzione dì bloccare gli altri pezzi; lo 
split ter, giallo e rosso e sezionalo orizzon- 
talmente, ha la funzione di sdoppiarsi, 
generando così due sìngoli pezzi che ca- 
dono in direzioni opposte; l'exploder, 
giallo e rosso e sezionato verticalmente, 
se cade, appunto, esplode; il delay, sezio- 



La difficoltà naturalmente 
viene i ncremen tata da al tri 
due fattori, 1 ) il tempo, che 
e limitato e 2) l'uscita, che 
la maggior parte delle vol- 
te è situata in un luogo 
inaccessibile. Il demo da 
noi visionato è molto con- 
vincente, il sonoro v di ot- 
timo livello con grandi 
musiche (in siile 
Lemmings) e stupendi ef- 
fetti. Stesso discorso per la 



grafica (anche se lo sprite principale per il 
momento brilla come un neon impazzi- 
to), ben definita, è splendidamente ani- 
mata, con un sacco di tocchi umoristici. 
Il gioco definitivo sarà costituito da lien 
cento!!) livelli e potrà contare su una 
varietà di scenari da far rabbrividire per- 
fino un Lemming. 

Mi raccomando, restate sintonizza I i, con- 
tiamo di pubblicare la recensione definiti- 
va sul prossimo numero, e chissà, magari 
avremo un degno rivale di quello thè 
tutt oggi considero essere il gàjco più 
innovativo mai creato fino ad ora... Lo 
* aspettiamo con ansia. 

Emanuele ed Eloisa Se rch rione 
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Jtm Power l'abbiamo 
recensito sullo scorso numero, 
e crediamo che abbiate già avuto 
tutto il tempo necessario por poterne . 
apprezzare pienamente l'indubbio valore | 
tecnico e l'estrema giocata lillà. 

Nel frattempo però nuove sorprese si 
affacciano dal panorama videoludico à 
lansalpino, vediamo dunque che 
cosa sta preparando la Infletei 
f mesi a venire.. 







ne come una possibile alter- 
nativa a Lemmrngs. Ai gioco 
prendono infatti parte due 
personaggi; con il primo, 
che avanza incurantemente 
per lo schermo fino ad in- 
contrare un ostacolo o finire 
malamente la sua cammina- 
ta. non è possibile interagire 
direttamente, bisogna quin- 
di utilizzare opportunamen- 
te il secondo, un impavido 
supererò* con tanto di man- 


colori su schérmo. l'utilizzo di un 
parallasse a due livelli e una varietà di 
situazioni problematiche che dovrebbero 
risultare particolarmente intriganti. 
Chiudiamo quindi il discorso con ENTiTY. 
che dovrebbe rappresentare uno dei pro- 
dotti di punta Lori de* per il prossimo Nata- 
le. In attesa dì un'anticipazione più 
appropriata (che contiamo di proporvi sul 
prossimo numero), posso già dirvi che 
dovrebbe risultare perfino migliore e più 
spettacolare dello stesso Jrm Power. Da 
segnalare senz'altro l'affascinante 

ambientazione preistorica 

e soprattutto la felice intui- 
zione del "grafi sta" (termi- 
ne conialo per l'occasione 

dalla simpaticissima 

Nathalle nel suo 
"francoitaliano" comunque 
di tutto rispetto,..) di sce- 
gliere come protagonista 
una giovane fanciulla con 
alcuni attributi ben fuori dal 
normale.,. 


Prima dì partire con le novità vere e proprie 
un accenno ad un'ottima simulazione 
sportiva, già da tempo disponibile per PC, 
che dovrebbe essere presto ultimata an- 
che nella versione Amiga: TENNIS CUP II, 
Detto questo occupiamoci di BUMPY, un 
nuovo gioco tipicamente arcade che vi 
vedrà Im personifica re una simpaticissima 
pallina rimbalzante i pera diva alla ricerca 
di Bumpette. la sua pallottolina amorosa, 
che s'è sperduta in circostanze non me- 
glio precisate all'Interno di un labirintico 
mondo incantato. Purtroppo del gioco 
non abbiamo potuto visionare ancora nul- 
la, anche se a giudicare dalla descrizione 
sommaria sembra avere più di un punto di 
contatto con l'annunciato Silly Putty del 
quale ci occupiamo in altro loco, sempre 
airinterno di questo stesso numero; 
l'uscita è comunque prevista per Giugno 
in tutte le versioni (fra le quali devo se- 
gnalare quella su CD-ROM per PC), )a 
recensione potreste quindi trovarla già sul 
prossimo numero. 

Previsto per la fine dell'estate il secondo 
tìtolo le cui immagini corredano questa 
previe w, sì chiama CARTOON S e si propo- 


lello svolazzante!, in modo 
da potergli "aprire" la stra- 
da fino a raggiungere l'usci- 
ta del livello. La struttura 
ricorda molto un preceden- 
te prodotto Loriciel, 
Builderland. che però a 
causa di una programma- 
zione non particolarmente 
convincente era passato 
quasi inosservato al gran- 
de pubblico: Cartoons pre- 
senta invece più di trenta 
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È m affare che scotta, ragazzi ! Sfava 
dando la coccia ad un assassino e mi 
sono imbattuta negli invasoti ! 




Sffli 

i 





Cj 



E Bodoniani stanno realmente attaccando la ferro per mezza del gioca iargott Af tack : infatti quando 
sparate od un Bodoniano sullo schermo, non late altro die farlo material zzare realmente sullo terra. Mora 
forzo ragazzi ! State all'erta e schierale i vostri joystick ! Come la so ? Chiedetemi piuttosto come faccio a restare vivo ! 

Dove vada ? Su Bargon, a salvare la terra ! Si ! senza di me la terra è spacciato ! — — ■ — — 

* Sequenze video (su PC, HD) * Voci digitalizzate £2MItL i(Uk 

Disponibile su PC, PC HD, ST, Amiga e presto anche su PC CD-Rom, CD1, CDTV. 



DlSTMUdONE ESCLUSIVA 
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lo trovate recensito 








In questo perìodo stiamo assistendo al ritor* 
no della "grandeur de Franca" per quel che 
riguarda la produzione vldooludlca. f prò 
grommato ri francesi Infatti si stanno vera- 
mente dannando, sfornando giochi 
appetibili a ritmi da locomotive. Solfe sa me 
abbiamo al momento la Cortèi Vision, una 
Casa che sembra avere la passione dei 
giochi super-rimpolpati, per Intenderci, 
quelli che vanno su CD-ROM e hanno nume- 
ri dì tre cifre per i Mb di grafica e/o sonoro La 
nostra attenzione va adesso a INCA, la cui 
data di uscita e previsti per la prossima 
estate. 

Per utilizzalo te loro stesse parole. Il gioco 
sarebbe una trasposizióne 
spaziotemporale detrAmeriea aì tempi della 
sua scopèrta, una sorta di enciclopedia 
giócàbife stilla popolazioni poi sterminate, 
che t'abita van o, Q u es te a n u c he civ ì irà erano 
padrone di con decenze di cui tuttora ci sfug- 
ge in parte II significato, pensando alle città 
dell'Eldorado, a Machu Pìcchg, a 
Tenochtìtlan (e sì potrebbe continuare) d 
tornano in menta questi strani popoli che 
nei nostri vaghi ricordi si fondono in uno. Mi 
sembra opportuno sottolineare la potenzia- 
le dimensione filosòfica e antropologica di 
un'opera slmile, dio col pretesto dei gioco d 
fa rivivere misteri quasi sovrumani, inno- 


sìcar sempre accordata all'immagine, una 
musica concepita appositamente per 
espandersi grazio alta potenza del CD, 

II tipo dì gioco non è ben precisato, comun- 
que ci saranno scene trazione che lasco- 
ranno ai giocatore totale libertà di movi- 
menti Intercalate con sezioni d avventura 
piu o meno dinamica Le immagini presen- 
tateci del gioco lasciano poco spazio a 
preciso Intuizioni circa 11 loro ruolo (e quindi 
e difficile estrapolare da esse tipo di gioco c 
trama), ma In compenso non lasciano al- 


stando nella dimensione ludica possìbili 
soluzioni e spiegazioni a misteri del passa- 
to. 

Il gioco vero e pro- 
prio sarebbe 
innanzitutto 
un'esperienza gra- 
fica, il cui fascino 
visivo è destinato a 
fondersi con la ma- 
gia di un supporto 
sonoro sgorgato 
da rara sensibilità 
artistica. E' infatti 
stata posta atten- 
zione alla coordina- 
zione audio/video 
per ottenere la mu- 


all'intorno del 
numero, voi 

frattempo... 



cuno spazio e dubbi suite levato livello gra- 
fi co raggiunto: presumibilmente gli amanti 
dotta buona grafica potranno deliziarsi le 
pupille per un bèl po'. Conoscendo i prece- 
denti della Co kit! Vision fit più significativo 
è E.S.S MEGA), occorre poco per capire 
che inca richiederà un Pìcei con capace 
ardisco, e irrrmancab rimo rito serviranno un 
minimo di MHz per tenere a bada quelle 
belve affamate che chiamiamo grafica e 
sonoro. I pochi fortunati che posseggono 
un CD-ROM stiano con te antenne ben pro- 
tesi* perchè Sicuramente uscirete versione 
"mega“ che solo loro potranno gustare. Per 
adesso non sono annunciato altre conver- 
sioni, non si escludo comunque quella 
Amiga, per II resto vi rimandiamo, come 
sempre alla futura recensione per lo valuta- 
zione definitiva, W.B, 
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ito intitolar* 
cerchiamo < 


Ilo 


Eccoci nuovamente allo prese con laijfirgln, 
che ci anticipa l'Imminente uscita di Lune Ot 
The Temptress, Nei momento In coi starete 
leggendo queste righe in Inghilterra do- 
vrebbe essere già uscito, e da qui in Italia la 
distanza si copre facilmente (confidate 
quindi nella recensione sul prossimo nu- 
mero}. Vi dico subito che questa loro nuova 
creazione va a irrobustire l'esercito delle 
avventure con ambientazione fantasy: in 
particolare il vostro ruolo è quello d*un 
contadino pesto, stracciato e dal cuore tri- 
ste, un vero anti-eroe che stava passeg- 
giando bel tranquillo su un cavallino pro- 
prio nel giorno sbagliato. Successe Infatti 
che durante una sosta Incappi sul sentiero 
di un'armata di creatura piuttosto strane 
nomate Skori. Potremmo pensare a loro 
come a specie di t roti con bruttezza, mu- 
scoli © trippa da vendere e intelligenza In 
perenne difetto. Orbene, jf nostro Disrmoi 
(cosi si chiama} alia vista del nuovi arrivati 


cercò di convincere II suo cavallo ad una 
fuga rapida, ma a quanto risulta II cavallo 
era troppo Intelligente; evi eternamente pen- 
sò che un cavallo scarico fugge meglio di 
uno carico, e si sbarazzò del suo cavaliere 
con una sgroppate. Oiermot cadde mala- 
mente a terra e perse i sensi; cosi, mentre il 
turbo quadrupede si imboscava in una vici- 
na foreste, quelle strane bastiate© cattura- 
vano il corpo ormai Inerte d\ Oiermot per 
portario In una fetida segreta. Quivi avven- 
ne il risveglio, in una comica ambientale 
piuttosto scontata: muri dappertutto, fine- 
stra irraggiungibile, una sola torcia fumosa 
e paglia per dormire. Reste da risolvere il 
problema dei pasto: niente paura, a Dlermot 
basta rispettare lo Skori guardiano e panar- 
gli per capire che sarà Cui stesso II pasto, 
naturalmente per qualcun'aifro. Ora. amici 
avventurieri . gli dareste torto se (cosi stanti 


mouse compiono azioni diverse, tra cui la 
comparsa di un menu per le varie azioni 
speciali possibili. 

11 vero elemento di interesse di questo 
nuovo prodotto è comunque il cuore dei 
programma (interamente Sviluppalo dai 
Revolution Software}: una complessa pro- 
cedura chiama'^ Virtual The atre System 
(tradotto liberamente: sistema di ambiento 
virtuale} cui è affidata la gestione indipen- 
dente di tutto le componenti «mbinntatl. in 
particola- modo i personaggi melus» neL 
Tavventura, Questi tei dicono) vivranno 
lutti la loro vite in modo totalmente indi- 
pendenti dagli altri, generando cosi situa- 
zioni comportamentali rea! isti che e per- 
mettendo un'interazione più conforme aita 
realtà, n giocatore potrà cosi concentrarsi 
interamente sul gioco vivendolo e gustan- 
dolo app ìen o, senza dover almanaccare su 
eventuali imperfezioni riguardo alla ge- 
stione interattiva. Potrà scoprire interes- 
santi spunti pei « sopporti interponi prudi 
nel gioco, ottre a sperimentare una ragna- 
tela di problemi che ad essi fa eapo.Ntl 
gioco funzionerà su PC, Amiga e ST; non è 
stala resa nota la configurazione per PC né 
rovento a te necessità di espansione RAM 
su Amiga, ma non preoccupatevi quando 
cl allungheremo sopra 3e zampe ve lo sa- 
premo dire con puntuale cen- zza, 

W.B, 


Ì fatti) li nostro antieroe decidesse di 
squagliarsela? Credo di no» ma a questo 
punto i suol guai diventano anche vostri 
perché ne assumete il pilotaggio in prima 
persona. 

Di questo gioco abbiamo visto un demo 
giocatele con introduzione forzate (ossia 
non interrompetele), che ha mostrato, oltre 


ad una ben sfruttata grafica 
MCGA 256 colori, un siste- 
ma di gioco con il mondo a 
tutto video e controllo via 
mouse, secondo il classico 
schema puma e premi. Da 
notare che nei demo funzio- 
nava la tastiera, quindi c'e 
motivo di pensare che an- 
che ne! gioco finale sia cosi. 
In pratica, i duo pulsami dei 


QjtJI-i TJTU* .t xv nn *3 ■Rtn r ) 
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Visto che rimane ancora un po' dì spazio, 
riempiamolo con un secondo approfondi- 
mento di u n altro dei tanti titoli (sempre targati 
Virgin) annunciati il mese scorso: 


Hi 




THE LEGEND OF KYRANDIA 



T utU fio» t tioU * 1 » secati iti conosciamo bona La : oltre oifarr^:so Ey* of Ih® 

Boboldir, che lui avuto li imo tmivo indulto vomere par opnra loco, ha stornato 
divertii impOftanUtft/vll dot «i porta addirittura di uni ntera ««fioche 

pmmtert il uomo "Fabio» ami Fiondi”, di cui logoro* ofKynmdte sarebbe II primo 
volume. l*«nd)iontn; ionu 6 jomprn facondo 1 dettami dell avventure fsneasy, ma 
con r importa rito diffamare chv iuttr» lo formo dì .irmi ristette- sono state mesi® al 
bando. L'acconto cade sulla magia, e cf è italo annuncialo che almeno un dieci per 
cento del tempo di gioco sarò trascorsa lanciando Inerente *bnl 
Il pardon afillo principale sarò H< andon Il cut nonno a finto trasformato Ir roccia 
dal porfido giullare Malcom Brandon dovrò quindi riuscire* Orare U collo a MaJ con 
prima che commetta altre nefandaxto, senza trascurare II sito povero non nino che 


dovrò flitjer riconvertito In carne v casa. 
Durante I suoi viaggi per Kyra ridia, Bromfon 
incontrerò una variopinta galleria d- caratteri, 
tra cut una gr*i n iacee d oto&s a u I il rta con 5 dag i I 
alchimisti che gli «pio alieranno alcuno magie 
por doro grattacapi 4 qual beoàa perenno di 
Malcom. 

Del giocoli aon vieto solo dm* foto che metto* 
vana In evidente un'eccellente grafica PC a 
256 colori rialto ormai c onsoUdata nel mondo 
IStf Purtroppo non * noto alcun dettaglio 
stillo schema «I comanda, tha non è diretto- 
i-ii.nti j.f gft ti (Uh immagini L 1 configli* 
rirìon* v un offro mKtoro (po**o comunque 
dirvi clic cl sarò Rlcuiamer.tr» uno «emoziono- 
in versione PI Cd Rodi rtdtasK), ma il gioco 
sarò disponibile por Picei t Amiga in autunno 
quindi c V lampo di scoprire parecchio. 

W.B 
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Continua la carrellata di approlondimento delle ultime 
novità della Virgin che. per rocco biune ha deciso di 
stupirci con un gioco simìi-lemnimgs e col seguito di 
ÌJimmy White. che si chiamerà semplicemente Pool. Ron 

ci credete? Leggete quanto segue. 



sarà contemplata 1» possibilità di gioco ini 
simultanea dove I due giocatoti, ovvia' 
mente, dovranno scegliere una deile op* 
poste fazioni e scannarsi prò p no come 
accadeva anche in Lemmings. 

Le cento missioni del gioco dovrebbero, a 
maggior ragione, offrire sicuramente una 
difficoltà crescente motto ben calcolata. 
Si corri lnc*rà T Infatti con un semplicissi- 
mo assalto alla foltezza con nemici che 
pare non sappiano fare altro che bighello- 
nare o portare I cani a spasso, per finire 


ROOKIES 

« 

Immaginatovi un serpante che si appresta 
a dare ordini alla sue reclute diligentemen- 
te In attesa Sasta guardarsi un qualsiasi 
film di stampo militare o bellico per riuscire 
a visualizzar ' un quadretto dei genere. Ma 
immaginatevi ora il viso paonazzo dai ser- 
gente e le sue urla disperate all'indirizzo 
delle reclute Indisciplinate e completamerv 
te in disordine. In questo caso basterebbe 
guardarsi "Stnpes * un plotone di svitati" 
oppure un qualsiasi episodio dal genere 
"Scuola di polizia" 

£ pare che sla proprio li vostro caso : q uello 
di comandare un plotone di novellini eh* di 


di mitra sparerà dieci colpi 
in rapida successione, 
procederà alte ricarica e 
poi riaprirà li fuoco. 

Più interessante, ad 
esempio* il comporta- 
mento degli addetti al 
mortaio: a causa della 
scarsa precisione dei 
mezzo balistico, andran- 
no avanti per tentativi a 
cercare di centrare il ber* 
saglio assegnato. Non 
mancheranno comunque 
altri armament come ìan- 
ciafiamm* o esplosivi, 

E non mancheranno nem- 
meno alcune 


a « a * a 
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chicche come ì soldati che, la- 
sciati troppo tempo inattivi, 
decidono di punto In bianco di 
"Inventarsi" un mezzo di sva- 
go Smacchiandosi una siga- 
retta, grattandosi la cervice o 
addirittura andando a fare un 
bisognino In un cespuglio! 

Ed é ancora niente; pare che 


con obiettivi sovrumani del tipo "distrug- 
gi lutto da solo quella diga ultra-difesa II a 
destra e allaga queirenorme isola fi a 
sinistra". Per fortuna ogni missione avrà 
la sua brava password In modo da con- 
sentirvi di skipper* quelle già completate 
Contrariamente a quanto potreste! pensa- 
re, però, il gioco sarà In 3D isometrico e 
presenterà sicuramente una bella mote di 



guerre non capiscono niente • di guidarti 
felicemente attraverso 1 00 (cento!) missio- 
ni. 

Fin qui poco o niente di particolare, salvo li 
minuscolo dettaglio, che li risultato finale 
ricorderà piuttosto da vicino un'ipotetica 
versione bellica di Lemmlngs. 
L'Interfaccia utente. Infatti, sarà di tipo pun- 
ta e elice* e 1 vostri omini avranno le loro 
brave caratteristiche • li loro armamento 
standard, a seconda del quale si comporte- 
remo In un certo modo. 

Ad esempio< l'omino armato di semplice 
pistola sparerà un colpo, farà una bella 
pausa per la ricarica e poi un altro colpo 
ancora. Analoga mente, una recluta armala 
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grafica è animazione !l soli scenari ad 
esempio, saranno almeno Ire: notturno, 
desertico o nevoso (e. si presume, anche 
quello diurno normale}. Non parliamo poi 
delle diavolerie belliche che saranno di- 
spomicili : carri armati, aerei, elicotteri, reti- 


coli spinati (elettiti ceti e non) o postazioni 

varie. 

Il gioco, ovviamente, e ancora in fase di 
ultimazione, ma ormai lutti i dettagli grafici 
e non sono defin ri i e non ci resta che 
aspettare ancora un po' per poter avere tra 


POOL 



Il gioco di biliardo piu £’upef acanto in assoluto per Amiga (e per tutti gli altri computer), 
Jfrnmy Whtts 1 * Whrrhmnd Snoofcec, è praticamente di ritorno. 

Non so se vi ricordata 0 punto debole dal 
gioco succitato e II che non e (in possibile se 
vi siete limitati a lasciarvi ubriacare dalla 
sua Incredibile velocità e fluidità Ma c'è 
anche chi (come me), dopo una lunga sene 
di partite, non e riuscito e digerire troppo 
bene la faccenda dallo scarso numero di 
varianti di gioco disponibili. E che scarso! 

Cà riera solo una: lo snookor inglese, punì© 
e bastai 

E infatti qualcuno ha deciso di rimediare, 
anche se non come vorremmo esattamente 
noi (cioè ri programmando una versione 
estesa di Jlmmy Whvia con un numero decente di varianti di gioco). 

Attuai monte li programmatore, il bravo Archer McLean, è al lavoro per ritoccare le routine 
del suddetto software in modo da adeguarle alta regole del Pool gioco che In Italia è 
sicuramente più famoso dello Snooker Ma non pensate al traiti di una semplice riveduta 
del programma perché e praticamente certo che le palle saranno finalmente numerate 

come necessario Tutto quésto sènza con- 
tare un palo di modifiche aggiuntive che 
sono ancora tenute ai riparo da orecchie 
indiscreto ma che saranno sicuramente II 
punto di forza dèlia versione definitiva. 
Formo restando che l'effettiva fluidità e ve- 
locità dal prodotto finale e quasi scontata, è 
sicura anche F implementazione di due set 
di regole diverse, rispettivamente per II gio- 
co a otto e nove palle. 

Come sempre aspettiamo con ansia. E 
chissà che in futuro non salti fuon anche la 
carambolai G.B, 
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la mani la versione per Amiga con 1 
M egabyte di RAM . Non si sa ancora niente, 
invece, al riguardo di altro versioni Ma 
conia sempre vi rimandiamo al prossimo 



numero (o a uno dei prossimi numeri} per 
■ irieventuaie opriate piu dettagliato se 
non addirittura per la recensione definiti- 
va. G.B. 
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20155 Milano - Via Mac Mahon. 75 - Telefono negozio (02) 35260744 r.a. 
Telefono Uffici (02) 3270220 - Telelai 24 ore (02) 33000035 
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PERCHE 

ACQUISTA 1 GIOCHI 
01 QUALUHOUE 
SISTEMA! 


I ulti i gi< chi qui 
sotto descritti sono 
ri ;i ime m- disponila 
H; vii\ o ts;iyrimiauo 
ifcUc scorte 


Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta l’Italia, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne. 



NEO GEO 
+ ALIMENTATORE 
+ CAVO SCART 
L. 588.000 


SUPER BASEBALL 
\H THE YEAB 2020 1 
SUPER SPY ’ 

TRASH RALLY 


OFFERTE FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 




RICHIEDI II NOSTRO 
NUOVO LISTINO 


JOYSTICK MAX 330 
L 118.000 

memory card 

L 58.000 



i 


L.428. 



L 238 000 
L 168.000 

L 2B6.QOG 


DARIUSTW1N 
DIMESION FORCE 
DOOGEDANPEf 
DRAGONA LAIR 
DREAM TV 
DUAGEON MASTER 


EARTH DEFENCE FORCE L 


EQUÌNOX 
FI EXAUST HEAT 
FI RQC 

FINAL FANTASY 
FINAL FIGHT 
FINAL FIGHT GUY 


L 

L 

L 

L 

L 

l 


FIRE PRO'WRESTUNG L 



ìimm 



GAMBA L BASEBALL 

goemon 


L 

u 


GPX CYBER FORMULA L 


ALPHA MlSSlON II * L 

BASEBALL STAR P. * L. 

BLUES JOURNET' L 

BURNING FIGHT L 

CROSSED SW0RQ L 

EIGHT MAN L 

FATAL FURY L 

FOOTBALL FRENZY L 

GHOST PILOT * L 

GOLF TOP PLAYER ' L 

KING OF 

THE MONSTERS 1 L 

LAST RESORT L 

LEAGUE BOWLING 1 L 

LEGEND OF 

SUCCESS OF JOE L 

MAGIQAN LORD * L 

MUTATI ON NATION L. 

NAM 75 f t 

NINJA COMBAT p L 

OYBER UP ' L 

PUZ2LÈ0 * t 

RIDING NERO * L 

ROSO ARMY ‘ L 

SENGGKU É L 

SOCCER BRAWLN L 

SOCCER FRENZY L 


236.000 

188.000 

138.000 

280.000 
200 .ODO 
268.000 
288.000 
348. ODO 

236.000 

188.000 


SUPER FAMICOM 
CON IL GIOCO 
SUPERMARIO LAND' 
L 498.000 


GRADiUS HI 
GUNDAM 91 
HOLE IN ONE 
HOOK 

HYPERZONE 
JHON M FOOTBALL 
JOE ANO MAC 


L 

L 

L. 

L 

L 

L 

L 


KRUSTTS FUM HOUSE L 


LEMMtNGS 


mono 

138000 

138000 

148.000 

128.000 

148.000 
128 000 

138.000 
138.000 

138.000 
138 000 

128.000 

138.000 

14S3Q0 

128.000 
128.000 
138000 
108000 
1D6 00G 
138000 
138.000 
98.000 

138.000 

128.000 

133.000 

128.000 


236.000 

288 ODO 

125.000 


280 000 

186.000 

280.000 

98.000 
188.000 

99.000 

96.000 
188.000 
238.000 

238.000 

288.000 
348 000 


ACRAiSERS 

L 

76 000 

MAGIC AL TARUTO 

L. 

128.000 

ADDAMS FAMILY 

L 

138.000 

MATTO ICK HERO 

L 

126.000 

AREA BB 

L 

98.000 

MfSTlCAi NINJA 

L 

140 000 

ARIANA 

L 

138.000 

MONDEY JIRO 

L 

128 000 

ASTOOLAISER 

L. 

98 000 

NCAA 8ASKETBALL 

L 

148.000 

AUGUSfA GOLF 

L 

138.000 

PACHINKO WARS 

L 

138000 

BARO S NIGHTMARE 

L 

1 38.000 

PAPER BOY 

L 

98 000 

BATTLE GOMMANO 

L 

140,000 

PGA TOUR GOLF 

L 

138,000 

BATTLE DODGEBALL 

L 

138.000 

PILOT wings 

L 

98.000 

BATTLE GRAND PRIX 

L 

138.000 

POPOLOUS 

L 

78.000 

BIG RUN 

L. 

98 000 

PRO BASEBALL 

L, 

128.000 

B. LAMBEER C BASKETL 

138.000 

PRO FOOTBALL 

L 

120.000 

BLUES BROTHERS 

L 

140,000 

PRO SOCCER 

L 

128.000 

BOWEUZAL 

L. 

60.000 

RAIDEN DENSETSU 

L 

128 000 

BULLS VS LAKERS 

L. 

128.000 

RANMA T.^2 

L. 

148.000 

CASTRVANt ADRAGULA L 

1+9 000 

RIVAL TURF 

L 

118.000 

CHESS MASTER 

L 

128000 

Roaocopn 

L, 

130 000 

COTRA SPIRI TS 

L 

129.000 

ROCKETEER 

L 

120 'TO 

D-FOHCE 

L 

138.000 

RPM RAONG 

L 

110.000 


SO GREAT 8ATTLE L 
SILVER SAGA L 

SIM CITY L 

S1M EARTH L 

SMASHTV L 

SOUL SCADER L 
SPANKY'S QUEST L 
SPINTAGE WORLD L 
S. ADVENTURE ISLAND L 
SUPER ALESTE L 
SUPER BAFTLE TANK L 
S CHINÈSE WORLD L 
SUPER EOF L 

SUPER FAMISTA L 
$ FIRE PRO-WRESTUNG L 
$ FORMATION SOCCER L 
S GHOUST & GHOST L 
SUPER MARIO WORLD L 
SUPER MOMOTARD II L. 
SUPER GFF^ROAD L 
SUPER P1NBALL L 
SUPER R-TYPER L 
SUPER STADiUM L 
SUPER TENNIS L 
SUPER WÀGYAN LAND L 
SUPERVAUS L 

SUZUKYAGURISF7$PE£DL 
SYVALION L 

THUNDER SPlRfTS L 
TOP RACER L 

ULTIMATE FOOTBALL L 
ULTRA BASEBALL L 
WONDER BOY L 

XARDION L 

Y'HI L 

ZELDA L. 


pc i:\fiLNi: «t 

I». >484100 
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20155 Milano ■ Via Mac Mohon / 5 ■ leiefona negozio (02) 392407-14 i o. 
Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefax 24 ore (02) 33000035 

UFFICIO SPEDIZIONI: Telefona (02) 33000036 


ORDINA SUBITO 

TEL. 3926074 I 


Aperto anche 
il Sabato 

Orari: 

9.00 - 1 2.30 

1 5.00 - 1 9.00 


LA NEWEL srl PRESENTA NELLA SUA QUALITÀ 
DI UNICO DISTRIBUTORE NAZIONALE IL 

- LASER DISK GAME - 


Quante volte abbiamo desiderato di potere giocare a casa nostra a tutti quei 
giochi con la tecnologia del Laser come Dragon's Lair, Space Àee, Pire Fox, 
Thayer’s Quest e tanti ali ri, Ebbene, grazie al lettore Laser PIONEER ed un 
computer tutto ciò diventa possibile. 

Il sistema consiste oltre al lettore ed un Computer in un'interfaccia che con- 
sente al Computer il diretto controllo del lettore Laser, È così possibile L uti- 
lizzo di tutti quei giochi Laser che ai tempi si trovavano solo nelle sale giochi. 
Sono attualmente disponibili ìnierfaccie per i seguenti Computer 
Commodore Amiga. Alari ST*STe, IBM - PC compatibili. Commodore C-64 
e in via di sviluppo anche per la serie Macintosh, 




Interfaccia ad infrarossi in dotazione 
per la versione IBM - PC compatibili 
ora disponibile anche per Amiga. 

ECCEZIONALE!!! 


Titoli 



s p o 


n i b i I i 



Dragon's Latr Thayer's Quest 


Space Ace 



Titoli in 

progettazione 

Don Quixote 

Fine Fox 

Louvre 1 

Framed Up 

Casino Royalc ! 

Cobra Command 

Casino Rovaio 2 

Mach II 

Thayer s tjucst II 

Mach II) 

Space Hanier 

Afterbumer 

Super Hng-On 

Mac Dump 

Astron Bell 

Darius 

Fanlasy Zone 

Scramble 

Orpheus 

Shadow of thè Star 

Vhyage to thè New World 


NEWEL 

t . rj* k ■ * f » , 4 , X v# «l 

Buono di Lire 

100.000 

ipresentando questo tagliando.! 

« 

I II buono è valido solo acquistando il siste- j 
1 ma completo (Lettore Laser, Interfaccia, j 
| Software, Dragon's Lair) 

l (tl buono non è cumulobile) 


^tt^orezz^on^emore (VA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti 
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Ne avevamo già parlato mollo sommeri o- 
mn re quoktoe numero addietro ma adti- 
io die lo prograiftinazioite di 
f^sroHesissjmo Iterila Simuimoado è 
proceduto a ritmo spedito c'è sembrato il 
caso di vedere come effettivamente stil- 
ilo volgendo le cose„* 


De finire in poche parole il me* 
stiere del caporedattore di 
una rivista come TGM non è 
affatto semplice, posso però 
dirvi che due sono gli attrezzi 
"principi 11 dai quali questa 
razza camaleontica traggono 
la vita: il Macintosh 

redazionale e Tapparecchio 
telefonico ... Se il primo riguar- 
da indubbiamente l'attività 
notturna piu abituale {fortuna (amen le ri- 
stretta a quel fatidico finesettimana men- 
sile (sovente con "strascico"} di chiusura 
numero) atta quale questi curiosi esem- 
plari devono loro malgrado rassegnarsi, 
per via del principio delHnderog abilità 
della correzione del testi, del perfeziona- 
mento dei sempre fino troppo numerosi 
articoli a loro attribuiti, del 
confezionamento del maten ile da Inviare 
alla grafica, etc. etc..* Il secondo rapp re- 


rompimento di tutte le software house 
del globo (per non pattare degli Impareg* 
g labili responsabili delle principali 
aziende distributrici italiane, per i quali à 
comunque già avviato un procedimento 
di beatificazione In virtù del matti rio quo- 
tidiano a cui sono solilo sottoporli.,.) di 
strappare in tempo utile tutte quegli arti- 
coli esclusivi che sempre piu spesso, e 
sempre con massima soddisfazione, riu- 
sciamo a proporvi all'interno dei nostri 
numeri* 

Conclusa qui questa premessa (saltata 
fuori airimprowiso senza particolare 


senta invece il preminen- 
te compagno C avventu- 
rai della fase antecedente 
le succitate operazioni 
conclusive, oggetto con 
sacrato a 

queirossessivo rapporto 
telefonico Indagatore 
che permette, non senza 
perseveranza da parte 
nostra, e indubbio 
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motivazione a volte le meni cominciano a 
digitare all'Impazzata sulla tastiera, e 
questo è quello che accade se il fenome- 
no si verifica nel bel mezzo di un articolo}, 
che comunque, per come è state 
improntata, ed è bene precisarlo, non 
vuole assolutamente significare scarsa 
disponibilità da pane di nessuno (anzi!), 
ma solo tratteggiare brevemente alcuni 
passaggi editoriali ohe Iute sommalo 
potreste trovare anche i nt a rsi ga nti, pse» 


4 


j 



* -*•- , 


sramo finalmente al contenuto di una lun* 
ga telefonata con quelle sagoma di Ivan 
Venturi che mi ha Illustralo come procede 
il progetto Dlabolik... 

£ partiamo quindi con il molo ufficiale: 
DIABOLI K; INAFFERRABILE CRIMINA- 
LE. 

A differenza di quanto accaduto per 



Dyian Dog, il gioco non e Ispirato a nes- 
sun albo originale in particolare, trattan- 
dosi dì una nuova e completa 
sceneggiatura che sarà comunque 
supportala anche questa volta, da un 
albo inedito di dodici pagine incluso nella 
confezione. 

La vicenda narra dì un arcimiliardario 
dalie attività piuttosto clandestine che s‘e 
recentemente impossessato di uno spro- 
positato quantitativo di diamanti, il suo 
nome e Nelson Larqu* e alcun* tonti 
attendibili individuano nell'acquisto di 
questa partita una semplice copertura 
per un pezzo ancora più prezioso; la Gem- 
ma di Salomone, un'tnestimahite zaffiro 
purissimo un tempo incastonalo nella 
corone dell'omonima e leggendario Re. 


Inutile dire cheli nostro caro 
Diaboilk ha Immediatamen- 
te posato gli occhi su una 
simile, possibile 'erudiva 
A quanto pare I damanti 
sono custoditi iir un bunker 
accerchiato da una regione 
boscosa in prossimità degli 
stabilimenti industriali di 
Larque. La fedele e coma 
sempre efficienti si ma Èva 



Kant (anche lei attivamente presente al- 
l'Interno dell" a > ventura, assiema a 
Gìnko), ha ne! frattempo reperito i piani di 
Sicurezza delia struttura fortificata pochi 
secondi più tard Diaboilk è già saltato 
alla guida della sua Jaguar nera per rag- 
giungere la sua destinazione.- E questo 
è solo l’inizio 

Come struttura fondamentale Olabolik 
ricorda abbastanza Oyian Dog, fondali 
molto curati, buone animazioni (eccel- 
lente I "arrampteaggio" in perfetto stile 
Prìnce of Persia), abbondanza dì 
schermate grafiche (sempre viste lateral- 
mente) da esplorare, e piccoli enigmi da 
risolvere. Rispetto al precedente titolo, 


pero, si è voluto privilegiare uno svolgi- 
mento meno complesso, piu lineare; sul 
quale- è stata intelligentemente Incarto- 
nata una nuova componente 
'Interattiva* di dialogo che rappresenta 
senz’altro l’Innovazione più Importante 
dì questo nuovo titolo. Lo svolgimento 
della fase arcade è Infatti Intervallato da 
una quarantina, circa, di animazioni du- 
rartela quali Dlabolik dovrà, mediarne la 
semplice selezione della frase alternati- 
va piu appropriata, venire a conoscenza 
di alcuna Informazioni indispensabili 
per il perfezionamento del colpo- Parti* 
colare attenzione lo marita senz'altro 
rincontro con l'avvenente moglie di 
Larque (pei lo cui fattezze, parole testua- 
li dì Ivan, si sono ispirati a Cyndf 
Crawfard-J, anche se rinattacabìlità 
morale di Diaboilk è ormai ufficialmente 
riconosciuta... Arrivati a questo punto 
non mi rimane che ricordare a chi va il 
merito di tutto questo. I programmatori; 
Stefano Balzani (già autore di Dytenl per 
la versione Amiga, Giuseppe a Andrea 
Al leva per quella PC, Gianluca Gaiba per 
il sonoro; Michele Sanguini: ttì (anche lui 
già impegnato In Dylan) a Massimiliano 
Calamai per la grafica. Il concept e la 
supervisione sono invece da attribuire 
alio stesso Ivan Venturi. Con questo è 
tutto, chiudo annunciando la data dì 
uscita che sarà (con ogni probabilità) Il 
prossimo mese di Settembre. 

MAX 
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Dopo aver letto le due pagine 
d'anteprima dedicate al gioco 
di Diabolik avreste potuto an- 
che pensare che lo speciale 
dedicato all'inarrestabile casa 
bolognese, a cui sì fa riferimen- 
to anche in copertina, fosse 
finito li... Sbagliavate. 

E in effetti le vere novità comin- 
ciano proprio ora, e proseguo- 
no per altre quattro pagine an- 
cora con tutta una serie esplo- 
siva di nuovi prodotti che ab- 
biamo il grande piacere di 
presentarvi in esclusiva... 

Credevate véramente che Ho cubo fosse 
già finito? Che, una volta svelato il miste- 
ro degli Uccisori, sareste potuti tornarce- 
ne tranquillamente al vostro galeone? 
illusi! Anche questa vetta Dylan è riusci- 
to a cacciarsi nei guai, e voi lo seguirete 
nuovamente attraverso chissà quali av- 
venture,.. Ormai lo dovreste aver capito 



PROSSIMAMENTE 
SIMULMOIUOO. . . 



da soli, visto l'Incredibile successo otte- 
nuto dalla prima avventura (che sarà, 
notizia dell'ultima ora, addirittura alle* 
gala alle nuove confezioni dei l'Amiga 
60O) t è infatti In arrivo anche un secondo 
entusiasmante e pi s od lo delle awentu re 
vfdeoslmulate del Detective dall'Impos- 
sibile più amato dagli italiani: DYLAN 
DOG In... -LA REGINA DELLE TENE- 


BRE 1 *. 

Correre dietro al gonnellini, possibil- 
mente con un paio di belle gambe sotto, 
è indubbiamente una delle attività più 
gratificanti che ci Siano al mondo (no- 
nostante I possibili insuccessi che, al* 
meno nella realtà, potrebbero di tanto In 
tanto verificarsi. Ma l'importante è non 
abbattersi..), e questo 11 nostro Dylan 

l"ha ormai Imparato 
da tempo (e anche 
bene), solo che que- 
sta volta la fanciulla 
in questione è una 
misteriosa 
"telepresenza", e le 
cose non sembrano 
seguire esattamente 
la consuete trafila 
(volo diretto per la 
camera da letto più 
vicina)*,. 

Posso aggiungere a 
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questo punto come là nuova avven- 
tura sia liberamente ispirata a tre albi 
partico lambente celebri: La Regina 
Delle Tenebre, Ritorno al Crepuscolo 
e Storia di Nessuno; e questo, alme- 
no per l lettori più appassionati, do- 
vrebbe già costituire un’indicazione 
più che consìstente sul possibile svi- 
luppo della vicenda (che comunque 
non intendo approfondire, almeno 


per il momento). 

Passando finalmente al gioco vero e 
proprio posso dirvi che quesfultimo ri* 
corda abbastanza ti primo episodio (del 
quale saranno mantenute le splendide 
animazioni), anche se l'amb tentazione 
(tendenzialmente Infernale) sarà questa 
volta airaperto e quindi nel complesso 
molto più varia. Per quanto riguarda In- 
vece la struttura, si è voluto ovviare alla 
procedente eccessiva tortuosità, privile- 
giando una maggiore linearità e una dif- 
ficoltà meno esasperata, a questo si 
deve doverosamente aggiungere che 
sono state Inserite (sulla falsariga di 
quelle di Diabolik) delle spettacolari sce- 
ne animate d'interazione con gli altri 
personaggi, che interverranno all'Im- 
provviso In determinate occasioni. 
Passando alla programmazione vale la 
pena ricordare come sia stata affidata, 
anche in questo caso, alle ormai ricono- 
sciute qualità di Stefano Balzani per la 
versione Amiga, Giuseppe e Andrea Al- 
leva per quella PC, mentre la grafica è, 
come sempre, a cura di Michele 
Sangulnetti, Il sonoro opera di Gian Luca 
Gafha, e il tutto su soggetto e 
sceneggiatura de (Tonni presente Ivan 
Venturi, 

Con questo mi sembra di aver esaurito 11 


materiale In mio possesso, vi lascio 
quindi alle succo si ss ime foto e alla pros- 
sima recensione che, essendo l'uscita 
annunciata per il prossimo Settembre, 
faremo di tutto per proporvi su quello 
stesso numero. 

Finito di parlare dì Dylan Dog.,, Conti- 
nuiamo pure a -arto! Visto che anche 
Taweritura animata, della quale ci erava- 


mo tempestivamente occupati qualche 
numero fa, sembra essere ormai arrivata 
alte strette finali Come dovreste ormai 
sapere 11 gioco 6 Ispirato agli albi numero 
10 e 44 (Attraverso lo Specchio© Riflessi 
di Morte), e si prospetta come un'espe- 
rienza atipica e veramente affascinante 
che vi vedrà ancora una volta protagoni- 
sti nel mondo dell'Ignoto, L'uscita è 
prevista per l'autunno, 


Passiamo quindi a un interessante 
puzzle game sviluppato da un nuovo 
gruppo di programmatori, chiamati 
Trecision Software, al loro titolo 
d’esordio. Sì chiama ECSTASY è 
sarà "spacciata" come fa 
"Simuldrug" ufficiale della 
Simulmondo. il gioco non presenta (ov- 
viamente) alcuna controindicazione 
specifica, anche se si potranno 
senz'altro verificare, pervia dell'elevata 
giocabflità, casi di preoccupante 
assuefazione. Come struttura di base 


pud ricordare, seppur molto allo lonta- 
na, l'omnal consueto termine di parago- 
ne per I prodotti di questo genere.,. 
Tetris. Staremo a vedere, dovremmo 
comunque poter essere più precìsi nel 
prossimo mese di Ottobre. 

Chiudiamo quindi qui questa prima 
carrellata con Ist CHESS TUTOR, un 
ottimo simulatore di scacchi realizzato 
in collaborazione con la società 2 Torri. 
Simulatore che vuole però rappresenta- 
re, altre al più ostico degli avversari da 
affrontare, anche II maestro più indicato 
per chiunque si avvicini per la prima 
volta a quello che rappresenta 
senz’altro li gioco di riflessione per ec- 
cellenza-, Il prodotto sarà presto dispo- 
nibile per PC (grafica VGA e Ray- 
Traclng), anche lui durante ti prossimo 
autunno. 

Con questo è per Et momento tutto, ma 
lo spettacolo continua voltata la pagi- 


MAX 
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affermazione? Immaginate jfWW 
d 'involarvi in una fuga travolgente 
sulla fascia laterale, cosa succede 
quando arrivate in prossimità della 
linea di fondo? Visuale zero, neces- 
sità di girarsi e poi valutare le condi- 
zioni per un possibile traversone: 
irreali stico. macchinoso e soprat- 
tutto assai poco gratificante. E qui 
arriva la novità, il programma ag- 
g ionia automaticamente I a prospel - 
Uva dalle spalle del giocatore che 
controllate in quel frangente, garantendo 
sempre una visione di gioco completa e 
quindi una coinvolgente continuità negazio- 
ne, Il sistema e infatti studiato per ottimizzare 
in tempo reale ("angolo visuale, n calcolando 
anche le effettive dimensioni dei vari gio* 
i calori In ogni posizione del terreno di 
gioco. Fantàstico! 

Ma non è certo tutto qui... MI dilungherò 


Prima di cominciare con le novità vere e pro- 
prie un breve accenno a un paio di prodotti che 
troverete già sul mercato, si tratta più precisa- 
mente di BASKET PLAYOFF (disponibile nella 
sola versione PC) e una compilation chiamata 
SIMULSPORTS 1 che comprende Formula 1 
30. ttafy 90 Soccer, I Play 30 Soccer. Basket 
Manager e Fi Manager. Dovrebbe essere inol- 
tre disponibile anche un'edizione speciale di 


Proseguiamo passando al sistema di control- 
lo che, anche in questo caso, porta con sé 
parecchi accorgimenti di cui parlare. Il gio- 
catore sotto II vostro controllo sarà infatti 
identificalo da una freccetta, con una sempli- 
ce pressione del tasto si può quindi effettuare 
razione più ovvia in ogni circostanza (passag- 
gio co rto/in profondità, tiro se si è a l'interno 
dell'aria di rigore, contrasto se si affronta un 
avversario con la palla, cross una volta arriva- 
ti sul fondo,,,), con una pressione più prolun- 
gata si può però optare anche per una o più 
'evoluzione" alternativa per ogni singola cir- 
costanza, lasciando cosi ampissimi margini 
di scelta al giocatore, 

. Prima di chiudere un breve rifa- 




« 

%ì 


rti* 


Football Champ riadattata a) campionato ap- 
pena concluso. 

Detto questo possiamo partire alla grande con 
un primo titolo che non posso certo negare 
d'a vermi veramente entusiasmato: 3D WORLD 
SOCCER, 

Lo sviluppo del progetto è affidato anche 
questa volta alle sapienti mani degli stessi 
autori dei precedali Li 3D Soccer e Football 
Champ e si preannuncia sicuramente come 
una delle simulazioni piu spettacolari e coni’ 



rimento al rivoluzionario editor 
Interno sviluppato sempre dal 
nostro intraprendente Mario 
Brusca Ila che ha consentito al 
tattico Gaetano Dal boni di svi- 
luppare, con la massima sem- 
plicità, I molteplici schemi delle 
varie squadre. Ho avuto l’oppor- 
tunità di verificarne II funziona- 
mento dal vivo e vi posso dire 
che ricorda un po' una delta 


piate mai realizzate. 

3DWS rappresenta Infatti per la Simuimondo 
un gioco di calcio di terza generazione, risul- 
tato di anni di lavoro e riassunto globale di tutta 
quella fondamentale esperienza (errori com- 
presi) accumulata con i suol predecessori. 
Quella che avrete far te mani sarà a lutti gli 
effetti un'evoluzione di Football Champ, ma al 
tempo stesso definirlo come "semplice evolu- 
zicme" non potrebbe non risultare 
drasticamente riduttivo nel confronti di un pro- 
dotto che si spinge ben oltre, rompendo 
definitivamente tutte quel le barriere che han no 
da sempre ostacolato il perf etto funzionamen- 
to della visuale in prima persona. 

Cosa possiamo dire per giustificare una simile 
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opzioni di Player Manager, permettendo di 
stabilire l'esatta posizione sul campo di ogni 
singolo giocatore in funzione delia posizione 
corrente della palla (valutando anche tutti gli 
spostamenti potenziali...). Voi, ovviamente, 
non credo proprio thè potrete accederne i, ma 
fa senz'altro piacere vedere tutto quello che sta 
"dietro'* gli effettivi spostamenti delle squadre 
in campo, evitando opportunamente convulse 


particolarmente grecatoti e e realistico. 
Volendo spendere un paio di parole al riguar- 
do posso dirvi che il tennis prevede una mol» 
titubine di punti dì vista possibili (compreso 
quello dalla pallina!), mentre la boxe fa perno 
sulle dimensioni "esagera te" dei pugili, di- 
mensioni che non sembrano andare affatto a 
discapito delle animazioni e soprattutto della 
giocatogli. 


un (olle ragionamento per assurdo, di poter in 
ogni caso rovinare tre nuove simulazioni po- 
tenzialmente in grado di imporsi fra le migliori 
per ogni disciplina, complimenti 
$ irmi (mond o 

MAX 



I giudizi con i pareri definitivi sono come 
sempre rimandati alle future recensioni, ma 
non credo di sia modo alcuno, anche facendo 


ammucchiate del genere “tutti sulla palla" t 
Con questo è più o meno tutto, non mi rimane 
che annunciarvi la data di uscita prevista per il 
prossimo Natale, il gioco dovrebbe essere 
pronto motto prima (la versione che ho 
avuto modo di provare m*è sembrata già 
morto avanti), ma la Simuirnondo sì vuole 
giustamente riserbo re tutto 11 tempo neces- 
sario per una fase lesling molto approfon- 
dita. T ut to questo per permetterci dì avere 
alla fi ne fra le mani un prodotto rivoluziona- 
rio e probabilmente senza paragoni sul 
mercato,,. Posso assicurarvi fin d'ora che 
in casi come qu esti l'attesa sarà pienamen- 
te ripagata, parola di Maxi 
Riprendiamo con un breve accenno agli 
atiri due tìtoli della nuova serie 30 
World dei quali ci eravamo già oc- 
cupati qualche numero addietro; 

3 WORLD TENNIS e 30 WORLD 
BOXING, 

Anche tn questo caso 11 lavoro è già 
in una fase abbastanza avanzala 
(l'uscita è in questo caso prevista \ 
per il prossimo autunno}, ho \ 
testato entrambi I giochi e mi han- \ 
no dato lìmpressione di un qual- ■ 

che cosa di estremamente curato, 
molto ben sviluppato e soprattutto 


DIGLI AL IZZ AZIONI 
ANIMATE... 


I «ii degli 4s|ivfti piu damomti di TI> World 
Soccer tene dulitiùi le iiìcr edibili amili orinili dei % uri ghie aturi. NindUin- ili uìm vede di riprove 

con telecamere | v Ite mi j te in un ver» campo di rekìoi.a cui fin fitto legniioqudla eli digitali/za/voiic. 
idmn.itj jW! dai r tti'L chi v tj fH-nliir.s/i-iinv >pr ife\ cimi il I IPainL t rune i i'-ulLiM ìiUcmìjuMI lulì.i 
una vfW dì vjup di prilli» colpi di tr*d.i, tacile In scivolata, l.inri lutiulii, paruftw die timi brunii 
riprodurre fedelmente quelli do austri Itene smini dominicali ({Tncomti è di l ii»l (C ti*iraghh. eoo 

Ci voflq dubbi 1 ), 

UtlnkfHA di questo Imx troverete alcune Immagini che dm rebbi 1 re Chiarini le Mie, duerni un po' 
\iii u noli è un» sballo 1 
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È l'anno 1995... 

L'esauto canuiiisla, amarena lo per La sconfina 
subita nella para con la Km?a dd Nord . ha Invaso 
i atollo di Y itili d Yama situalo nel Pacifico, fi tuo 
squadrone di coni armati, al ri temo dal Golfo Pasco, 
è l'unità E&nàiLana più nona al luofo deltavttfaofc , 
Padfìt : hltntk è una frenetica conia contro il 
tcmpo. r 

Sérnome di battaglia, 

* Tutte k 5 ride dii arnie d Yanu Ybì diremo tesare 
[KfDqiBtltu 

* & foco b di la pceabitid titaccun It aoit iti rodi 
mod. 

* Rriwi U rtii 4rtn*tfu ? [ji'isfxin c*op rmua 

Batta die di carri armati , 

* Nfeiff* I tuo curalo in (tutti* c*nptp 4 un ìjuj d 2 S 
semaio^ sbaditeli 

* Liberi ~«4igp . é$mi i a munzitn madie* lupara ha» 
noàiie. de end por.i 

* Y tua dsposmoDe u it# utfrmrù . Uà*j hrftsal 

TOW e [PICM 

Lsa le tue abilità strategiche per 
fondare la tua campa gaia. 

* Ffoanriamenfc ptr dtafeu fltswe ms .1 liatìnnj hanadi? 

* bdennilà pa dirmi colUl erdb 


ìi v 


Attrezzature pex le comunicaci oni, 

* Si Celli, 1 citi radar. i;ren nuli-i 


* Comando roti temporaneo di 4 muti ài carri ormati 

* Vjsfd <M » snpn di hi i dà g u a Et iti pruspri rive. 

* Comandi 1 5 «fadi dii™ auu to» un semplice 
tintemi dì cciifjxdo. 


• Efauna i udedi tmÉd prin^ die rendami noli» li ina 
postene. 


Grafica 3D senza rivali 

i .\aone rajiéi , ammararli d aro arma® m tardfca 3Dem 
(rapo rade utiKmndo Imdiwi tecndop* bit *aap deL 
Empie. 

• Gì nidi «spiudfff $ ■‘ttó: d» fan ipp«y talpiu 

PROGRAMMA 
E MANUALE 


IN ITALIA NOI 
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tuo cjutsta vomì c Li Arcade ' 
ai soli pochi trazione, si app 
3 X)I CROC TVHNS. 


indo nuo\ 
ìiftits cìk 
ms*ta a coni 


xrre. A metterà fc» 
netta Empire 


a. fe 

REik il 


• « li, i | ^ m 

r l . E .Wt 


bit di 


II g t oco i pan n I {ff d u è f 

li rubacuori che hanno fatto innari 
pazzamente di sé uné ^hNidida 
coccodrillina, il timo, naturai manie, con 
qualche sorrisetfo e qualche frali utina 
azzeccata. Purtroppo anche I due cocco- 
drilli (che si chiamano Punk e Funk) han- 
no parso la testa per te femminea creatura 
e ognuno dei due ha non pochi problemi 
noi cercare di convincerla a farsi scogliere 
in esclusiva Fatto sta che ia bellezza, 
torma mata da un dubbio talmente atroce 
©totalmente Incapace di scegliere uno de» 
due corteggiatori, decide di allontanarsi 


abband' 

E qui tocca a voi. negli insoliti panni 
corazzati e dentati dei due cocco* 
drilli, a viaggiare per dieci mondi 
distinti, a loro volta suddivisi in 
stage per un totale di 60 livelli. Vi 
ritroverete cosi ad attraversare te- 
nebrose giungle ghiacciai desola- 
ti, cocenti deserti, piramidi azteche» 
navi pirata, cittadine inospitali e 
non so cos'altro ancora par poter 
coronare il vostro sogno d’amore, 
Naturalmente sono sicuro che dei proble- 
mi di cuore dei due animaletti vi Importerà 
piuttosto poco, ma tanfi, dovevo 
pure darvi un'idea della vicende, 
Per l più curiosi che non si accon- 



Uveiti: una ■-> ©rie di p lattalo rme * n co 1 1 mie su 
un fonda ii? puramente coreografico. Se 
proprio vogliamo cercare altre 
reminescenze non è impose folte le pre- 
senza della possibilità da parte di alcuni 
sprtio fi camminare Incollati allo pidtt* 
torme sfidando ogni legge di gravità tipi ca 



per un tempo indefinito delle foro attenzio- 
ni e riflettere veramente su quale dei due 
meriti veramente la sue meno, anzi zampa- 
resto ve lo potete immaginare: i due rivali 
hanno deciso di allearsi momentanea* 
mente e di andare alia ricerca dcll’adoreta 
coccodrilli ina per convincerla che forse, 
tutto sommato, non deve sentirsi obbliga 
La a scegl iere li coccodrillo più tosto, ma & 
può anche tenere entrambi, purché non II 



intano di queste poche 
noti itole (e che. penso, 
saranno molli)» aggiun- 
go che probabilmente 
sarà un'altro dei "soliti'’ 
giochi di piattaforma In 
contemporanea. Diffici- 
le, comunque, stando 
alfe schermate non 
scorgere una certa so- 
miglianza di baso col 
m :*co&omb Jack, visto 
come sono strutturati * 


di Flood 0 The Amati ng Spidermarc Detto 
questo non mi resta che lasciar pari an? le 
quattro (in entrambi i sensi: sla come 
numero, sia come scarsità di materiale) 
foto che ci sono pervenute e che comun- 
que promettono abbastanza bone. H rea to 
in un futuro molto prossimo, visto che. a 
dar rette" alla casa. Il gioco dovrebbe esse- 
re già pronto in Inghilterra nel r attimo in 
cui leggete queste righe, E lo sarà più o 
meno contemporaneamente per tutti i for- 
mati da noi presi In esame: Amiga, ST e 
PC. G.B. 
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Dopo il breve accenno 
comparso sul numero 
scorso è giunto il momen- 
to di parlare un po' più 
diffusamente della prossi- 
ma avventura spaziale 
déll AccoliKk ... GATEWAY, 







/ 



•A h ) /\ 



? 


L'anno è ti 2012, ma poco importa; antro la 
fine del decennio potrebbe non esserci più 
nessuno a usare il calendario; la plumbea 
cappa della rovina Incombe sul nostro bel 
pianeta Terra, prossimo a divenire un'arida 
roccia per opera cospirante di 
sovrapopoUnonc inquinamento e 
depauperamento. Questa è un'inquietante 
quanto condivisa visione futuristica, tratta 
da una serie di romanzi di Ftederik Poh!, 
scrittore di fantascienza piuttosto noto agli 
appassionati nonché vincitore dei 
prestigiosi premi Hugo e Nebula. Si parta 
della saga Heechee, che è stata trasferita in 
videogioco (Gateway, appunto) e ambienta- 
to in questo allucinante scenario, in cui la 
cappa di degenerazione è stata momenta- 
neamente squarciata da una scoperta: 
un'Immensa stazione spaziale aliena, co- 
strutta e abbandonata mezzo milione di 
anni prima dalla razza allena Heechee. La 
stazione sembra offrire nuove possibilità 
per il futuro della Terra, e da esse inizierà da 
parte dì coraggiosi avventurieri una ricerca 
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per le immense ricchezze del co- 
smo, Superfluo dire che Fawen- 
tu riero considerato dai gioco è ai 
vostri ordirti, e sarà coinvolto in 
titaniche avventure nei mondi piu 
strani alle prese con razze aliene 
oltre ogni! imm ag [nazione. Dovrà 
scoprire nuovi mondi e interagire 
con civiltà ed entità impensabili 
(si amo sulle orme di "Star Trek”), 
alla ricerca di tutto ciò che potrà 
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servire e senza dover ne- 
cessariamente contare 
serioso se stesso. T roverà, 
tra le altre, una terribile 
specie aliena dal nome 
graffante ("Gii Assassi- 
ni”)! a cui e dovuta la scom- 
parsa degli Heechee, e che 
dovrà esser© offro mata in 
una battaglia apocalittica 
H gioco prevedo anche una 
sezione finale ambientata 
in un cyberspazio popola- 
to da creature din cubo, 
che darà quartiere allo 
scontro finale. Il gioco è 


previsto por PC , si accontenterà di 640K per 
la grafica VGA * di 512K per CGA/EGA, sarà 
distribuito (pnevedibif mente) su entrambi I 
formati di dischetti è richiederà l'ardisco 
con parecchi maga liberi per via della gran 
quantità di grafica. E* previsto un estensivo 
supporto sonoro: MT-32, AdLib, 

Soimdblaster, Realsound, © sarà incluso il 
pilotaggio tramite mouse. Sul demo visto 
non c’è In verità motto da dire: a quanto pare 
Il gioco è un'avventura con grafica a tutto 
schermo pilotata via mouse (tipo 'Heart of 
China"), ma si tratta aolodi unlilazione. Dati 
più attendibili riguardano la grafica, che in 
configurazione MCGA 320 X 200 / 256 colori 
era realistica e levigata (come succede 
sempre più spesso), mentre in VGA 640 X 
460/ 16 colorì era mollo ben definita, e vorrei 
ben vedere. La scene animate in MCGA 
ricordavano certe parti di Wing 
Commander con astronavi in ray tracing 
che scheggiano per lo schermo, mentre la 
qualità dell'animazione In VGA sembrava 
un po' scadente nella sostituzione degli 
aprite. Ad ogni modo io stiamo aspettando: 
siamo ansiosi di vedere altre splendide ani- 
mazioni a 256 colori, e di capire finalmente 
come sia il gioco. W.B, 
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Dopo l'avvento dell 'Amiga 600, ecco aprodare 
in Italia un PC IBM compatibile con un prezzo 
eccezionale e di dimesioni ridottissime. Ve lo 
presento, si chiama Key-Comp. 



Shiuna Gaìitirinì 
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Key-Comp è un ver® PC dalle dimensio- 
ni molto ridotte e grande più o meno 
come un amtga 500. Esiste in formato 
285 1 6Mhz e 386 2 5M hz, con Hard Disk o 
meno, e tutti i modelli hanno un drive ad 
alta densità inserito nella console. Con- 
soie, ecco la parola giusta Dotato 
(opzionalmente} di una scheda specia- 
le. Key-Comp vi consente di collegare il 
vostro computer non solo a un monitor 
VGA, ma anche a un comunissimo tele- 
visore. in piu Ea scheda in questione è 
anche dotata di emulazione AdLib, in 
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modo da consentirvi l'utilizzo di tutti i 
programmi che fanno uso di scheda 
sonora. 

insomma, in un piccolo PC trovate delle 
grandi prestazioni e devo dire che an- 
che il prezzo (che parte al di sotto del 
milione per la versione 286 fino a supe- 
rare di poco il milione e mezzo per la 
contigui azione piu estesa) lo rende dav 
vero interessante, soprattutto In un mo- 
mento in cui le avventure più interes- 
santi e i giochi dì simulazione vengono 
proposti anche per questa macchina 

Se avete intenzione 
quindi di acquistare un 
piccolo (nel senso di di- 
mensioni) PC. pensate a 
questa proposta nuo- 
vissima che a quanto 
pare ha già avuto un 
saccodi consensi qui in 
Redazione, da noi dove 
lo spazioè tiranno, e che 
potrebbe essere la ri- 
sposta giusta per chi di 
</oi vuole usare il PC per 
lavorare senza dimenti- 
care mai che esiste an- 
che Larry, Guybrush & 
C, 
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Kiy-Comp e un pradoflp dell» Rarcdwn Twetmotogy 
impartito in Aita da Ma SE S a ». 
is sede operarne alte tftmh pturate rivotevi per 
uitefKyi ìnfortmito^* * e in Vi* Sin Rottuma 75 - 44tOC 
Hrm a, il fetafcoo è Q$32-7&?B OQ ni fu è 0532 
TETXm 

Ecco poi un po' di specifici tecniche. 

SCHEDA MADRE 

* 60626- ISMhz oppure 803&&-M/2$Mta 

* Single Chip set 
'AMI BIOS 

’ Zoccolo copraci? ^ore mal «mirteo 

* Memori» massima A me§a per il sistema 266 e 16 
megs per quel lo 386 

INTERFACCE 

‘ Una porta parallela e due porte senati 

* Contralte r per floppy disk: 2 drive In gestione 
' I0È controller per hard disk 

* Porta per floppy disk esterno (Hard disk da 40 a 130 
Maga) 

CABINET: 

Produzione di ingegneria industriale In plastica 

* Un inserto da 1®mm par floppy disk dove da 3 10 

* Un msertP da 25mm per hard disk drive da 3 1/2 
AUMENTAZIONE 

* Atfmeftt&zion* esterna 43 Watt 90*27 & Vor 
1 50/60 Hertz con adattamento automatico 
TASTIÈRA: 

* 84/85 u»u 

* Alpi q Chifry Keyswrteh 

* Led pei- Hard Disk. Capa Look. Scrofl Lodi* Hum 
Lock 

DIMENSIONI: 

* Peso 3 chili cuoi 

* 475mm i 230mm x 45mm 
ESPANSIONE 

’ 2 slot standard da 16 bit uno riservato all adattatore 
video (mono. G6À EGA t SuperVGA) « uno libero 
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Benvenuti in un mondo nuovo 


in cui il Tempo non 


fun 


ommmimtm 
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ETERNAM, rultimo dei “planetopar- 


ch r occupa tutta la superficie della 
Terra. E ? una ricostruzione a gran* i 


dezza naturale di epoche passate, 
popolato di creature bio-tecnolo- 
giche, molto stimato dalle elite dei 
popoli intergalattici 




Ricevendo ^invito per Eterna m voi 
non immaginavate neanche per un s 
momento che questa inaspettata 
fortuna potesse nascondere un tra- 
nello! 




IVI a non sareste disposti ad affrontare 
qualsiasi sfida per un sofriso di 
Tracy ? 


1 


Dunque in un mondo, in cui non c'è 
differenza tra Jl vero e il falso, sarete 
capaci di distinguere tra realtà 
virtuale e realtà fisica? 


E* in gioco l'avvenire ì 


ilceverv un»ti4Cu^nta;iDrt*ff;’ Jitùrtfl suiti dislochi IN FOCI» A M 


NOME E COGNOME: 

INDIRIZZO: _ 

TEL.: 


i T»gHanda ila apcdb* * CTQ 5 c A 
VI* Pi»mónt* 7/lF 
400*9 ZOLA PRÉOOSA |8Q) 
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il Salone per l'Infanzia era, come prevedibile. pieno di 
stand dedicati quasi *sd u siva mente ai bambini. Cera 
chi distribuiva gratis dal cioccatalo, chi regalava con- 
fazioni di cernali, chi scatole di formaggini «CGu Un 
vero è proprio paese dai balocchi (per un bambino 
naturalmente)! oppure per il suo dentista... NdMai). 
Bene, In mazzo ■ tutte quest» accattivanti attrazioni 
(tono aumentato di 5 Kg), ce n'ara uno pieno di 
computer e console che distribuiva adesivi, riviste, 
poster e aprile. Era lo stand della XENI A Edizioni, 
rinomata in tutto M mondo (diciamo pure tutto il siste- 
ma solare, In questi cesi è inutile esse re modesto, cere 
Nuk», NdMaa) per I suol famosissimi montili: THE 
GAMES MAGHINE, ZZAPI, consolemania. TGM 
AMIGA ACTION e, Infine, la nuove nata PC ACTION.. 
Per Incontrare I lettori, dare consigli alla gente ed 
aiutare la Marina (Militare Italiana. .,)( la nostra 
standista di fiducia I. c'arano ogni mexzagiomata due 
baldanzosi redattori di turno, ai quali era affidata la 
gestione detta delicatissima situazione. 

Il giorno ^apertura cioè U 27 di aprik T non ero presen- 
te (purtroppo) a di conseguenza non posso raccontar- 
vi motto* Sec ondo quanto mi hanno riferito, c'erano 
redattori sparpagliati per tutta la fiera che giocavano a 
baseball con detta "tootbag" che davano In omaggio 
presso uno del tanti e generosi stand (leggetevi pure 
i racconti di Stanca e Luta all'Interno delia Posta...), li 
secondo giorno (c’erof) è stato traumatico. moltiUoni a 
moHHfonl di rag azzini as satanati si dimenavano nel 
tentativo di riuscire a giocare su uno qualsiasi del 
nostri computericonsole. Le macchine che avevamo 
in fiera orano: Amiga, PC, Commodore 64, NES, Game 
Gear, Mcgedrivs • Master System. Oltre che a far 
giocar» la gente davamo in omaggio degl) arretrati 
delle nostre riviste, degli adesivi e delle spille by 
Nintendo 

Nel giorni i venire l'affluenza di visitatori è progressi- 
vamente calata (dopa tutto erano giorni lavorativi), la 
fiera era piena solamente dì suora (7) r di vigili e dì 
scolaresche in gita di desse, le quali non davano 
comunque una grande preoccupazione. Il loro com- 
portamento standard era di venire da noi, fermarsi a 
giocar» per uni decina di minuti e andarsene via 
quando k maestra incominciava i sbraitar». Una cosa 
bella di questi pacifici giorni, « che non c'era ras salto 
alle riviste da parta di sìngoli, ma da parie di maestre 
che con diligenza prendevano un certo quantitativo di 
materiale per p<H distribuirlo magnatamele ai propri 
alunni. Nelle lunghe pause d'attesa, prima che un'altra 
classa invadesse nuovamente fi nostro stand, abbia- 
mo avuto l'occasione di stringere numerose amicizia 
con gl) altri standisti. 
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Dal 27 di Aprile fino #1 3 di Maggio, 
e dal 7 fino all 11 sempre di Maggio, 
ft Milano al sono tenute due fiere: la 
prima era II Salone Internationale 
per l i nf ansia mentre la seconda il 
consueto appunta mento prima ve 
file con l'Abacus. 

TUTTI 

ENFIERAI 

Abbiamo conosciuto k simpaticissime ragazzo della 
M a (non è una parolaccia, ma il nome di una ditta 
censurato per evitare pubblicità gratuita}! Muta, dillo 
pura, intanto, n* hanno parlato lutti nella Posta, ndR) 
le qual) ci donavano quantità industriali di cioccolato 
ogni volta eh» te ancavimo/andavo $ trovarle Motto 
stai patte» eriche k ragazza dei cereali e quella delle 
"footbag" 

Finiti questi giorni di '"riposo" * tornala k ressa con 
tutti gli annessi » connessi. 

AII'Àbacua. invece, avevamo uno stand più piccolo 
con solo un Amiga, un PC e un Megadrive ; ma non per 
questo c'è stato meno da lavorar». L'affluenza a que- 
s [ altra fiera • alata Infatti estremamente massìccia* 
Ovviamente quatta volta 1 nostri interlocutori erano 
generalmente ragazzi e non più bambini, di consa* 
gutnza ai potava tranquiliamenta intraprender» un 
discorso con una persona matura » razionale (almeno 
teoricamente). Questo ci ha aiutato a far passare il 
tempo motto piu vet&cememe, 

Per quanto riguarda - esposizione s e rivelata 
senz'altro di buon spessore, nessuna novità eccezio- 
nale, ma net complesso abbastanza compieta e inte- 
ressante* 

Anche In questa occasione abbiamo sempre distribu- 
ito I soliti arretrati e adesivi, ma abbiamo colto anche 
l'occasione di vendere- al pubblico gli ultimi Rumori 
delle nostra riviste (la prodigalità va bene, ma mal 
esagerarti NdMax}. 



Puliamo ore a vedere corn erà composta la forma- 
zione d'attacco detta Xeni». U nostra standista al 
chiama Marina e se siete fortunati potrei» vederla 
anche in una fotografia, fi suo ruota era quello di 
distributrice di rivista & company, oltre che gestire le 
pubblichi relazioni (olire, soprattutto, che rappresen- 
tare lei stessa un 'attrazione dello stand, ndMax), 
Stefano Galla noi [Zio Stefano) c'era è non c'era orlo 
stesso tempo, costui non aveva fumi e compariva 
saltuariamente solo p«f accertare! dal buon anda- 
mento a firmare autografi 

Massimo Reynaud (MAX) era ('uomo invisibile, nal 
senso che non fi» visto nemmeno una volta • se è 
venuta in fiera sicuramente Ptta tatto di nascosto. 
Gabriele Pasquali (Gabibbo) si sollazzava a giocare In 
doppio tutte console, con La scusa: "ti faccio vedere 
come si gioca e poi ne ne vado." Alessandro Rei* 



Scotto di gruppo, neirordrno da sinistra 
Notte Slrirt, Al#x E lo, Gabrioto. tutte. 
Giooco péti in battio un ciuffo biondo dì 

setta (Alex) vispo è attivo In ogni occasione, oltre che 
« imbastire interessanti discorsi con la Marina si 
divertiva ad attaccarsi a testa siringi ù su un muro di 
velcro (finita la fiera è Invece passalo alla colorazione 
del viso con tante pallotoline rosse, I primi sintomi di 
un morbillo contratto in condizioni non ben Identifica- 
to- NdMax j, Davide Corrado (Davo) si trastullava inve- 
ce ad attaccare dei palloncini al propri occhiali, di- 
cendo che cosi le lenti gtli pesavano motta di meno 
Eloisa Stiletti Ione (Elo} militava in seconda linea, evi- 
tando N contatto diretto con I lettori « discutendo di 
tanto In tanto con chi gii capitava a tiro Emanuele 
Shlch Itane (Shin) passava la stragrande maggioranza 
del suo tempo a giocare a Monksy (stand II e a comu- 
nicare mediante Videotel (con un tale Giancarlo.,.). 
Giorgio * William BaJdacdrcl 1 8 Brothers} si applica- 
vano in "professional mode" a spiegare I funziona- 
mento dei vari giochi ai più piccini. Giovanni: 
Papandrea (Nuke) si divertiva a resetiane le console e 
a correre dietro alle stand iste più carine, oltre che 
attaccarsi anche lui sul soIHo muro di velcro. 
Giancarlo Calzetta (JH) ogni tanto si trasformava in 
robot (su richiesta), gestiva le pubbliche relazioni as- 
sieme- alla Marina, giocava con qualunque cosa fosse 
un Vìdoogloco e ogni tanto anche luì si attaccava al 
solito muro di velcro (lo vogliamo anche in redazione! 
Per I momenti di scarsa ispirazione ), Francesco 
Cambino (Frank) configurato In "sono stanco mode" si 
faceva sostanzialmente i fatti suoi. Paolo Bassa* 
(Pacione). Stefano Giorgi (Vecchio Faggio) » 
Pkrmarco Rosa (Uomo Femfcon) imitavano Man s tare 
l'uomo Invisibile, E‘ stata uh* bètta esperi# nife torse 
un po' faticosa ma comunque divertente Speriamo di 
rincontrarci uriattra volta al Sim Hi-Fi di Settembre 
(affluite numerosiMsempre se abbiamo lo stand). Per 
ulteriori approfondimenti sul l'argomento non dovete 
far altro che dirigervi eli» pagine della Fotta.,, (Nuke, 
hai dimenticato le didi se aliel Ok , ci penso lo. . NdMax) 
Alla prossima!! Giovanni Papandrea 
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Quando per l'ennesima volta, da ormai quattro 
parte, l'uscita del gioco aveva subito t>n ult 


i usuilo upi yiutu avevo duuiiv uh uuunuic liutiui 

(rispetto al quel fantomatico 28 Aprile di cui vi avevamo dette 
sul numero scorso), abbiamo pensato 
l'interminabile tormentone chiamato Aq 
stinato a non trovare felice epilogo, P 
luce, e fu la copertina... 


ra fosse de 
fisamente I: 


E in effetti Aquaventura sarà sicuramente ricordai© dai 
posteri come li gioco dada realizzazione piu travagliato 
che abbia mai alimentato la curiosità degli appassionati 
video gì oca tori (conquistando cosi di prepotenza quella 
palma per il titolo piu volte rimandato, che solo II mese 
scorso avevamo accreditato all' ottimo E pie). Qualche 
d'uno di voi si ricorderà infatti quel primissimo demo, 
comparso per l'appunto quasi un lustro fa, che stupì cosi 
profondamente chiunque ebbe modo dfi vederlo da ren- 
dere il gioco un vero e proprio cui! -game ancor prima della 
sua uscita; che non si poteva certo presagire sarebbe pc 
stata solamente adesso .. 

Ma andiamo con ordine, tagliando per ragioni di tempo 
(sono come sempre alte strette e Incombe anche questa 
volta la corsa dalla grafica..,) una dettagliata descrizione della situazione (che lascio 
al manuale), posso dirvi che H gioco e diviso in otto settori. Ih ognuno di questi 
(presumibilmente, visto che tono arrivato solo al secondo (come già detto il tempo 
a mia disposizione per il tasteggio non à stato troppo) e le cose non sembrano 
cambiare di motto..,) dovrete ripetere un medesimo procedimento: eliminare 1 
pannelli solari che generano 1 nemici* 
far saltare gii schermi, distruggere t 
quattro poli energetici Che proteggono 
fa piramide e quindi affrontare corag- 
giosamente lo spaventoso guardiano 
che ne salterà fuori. 

Gli scenari hanno tutti la medesima 
ambientazione, con la vostra navicella 
che perlustra una pericolosa zona 
acquatica (o "aquatica", visto il titolo 
originale questa volta possiamo non 
considerarlo un errore!) dalla quale 
emergono tutte le varie strutture che 
dovrete eliminare. 

Una volta completala fa missione abbandonerete la re- 
gione e raggiungerete fastronave madre attraverso un 
tortuoso tunnel Infestato di alieni, usciti vivi dalla cavita 
potrete riposarvi, fare il pieno cf energia, e soprattutto 
montare qualche arma supplementare per poter megli io 
de- staggiarvi nel livello successivo. 

Come già detto II gioco si svolge ai di sopra dei livello 
deir acqua, ma la vostra navicella vi consentirà ugualmen- 
te salutari Immersioni occasionali (venendo pero ben 
presto "risparatT in superficie), tutto questo per risolvere 
te situazioni piu delicate oppure per pulire i vostri finestrini 
incrostati.,, abbiamo cercato in giro, ma di lavavetri ai 
semafori nemmeno ¥ ombra! 
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Àqusventura è sicuramente un gioco 
Innovativo, non sera infatti ancora 
visto uno sparaefuggi tridimensiona- 
le con prospettiva in prima persona 
che riuscisse a combinare in modo 
cosi convincente grafica vettoriale e 
bìttnap allo stesso tempo sullo 
schermo. 

Come tutti i grossi giochi Psygnosis 
può fare inoltre affidamento sull'en- 
nesima presentazione animata in ray- 
tradng (probabilmente la migliore di 
tutti t tempi), una end-sequence vera* 
mente spettacolare, schermate e ani- 
mazioni d'intermezzo, e un 
confezionamento come sempre im- 
peccabile (non per niente V abbiamo 
scelto per la copertina). Detto questo 
bisogna però ammettere che 
Aquaventura rimane pur sempre un 
shoot'em'up, e sotto questo punto di 
vista nemmeno particolarmente con- 
vincente. Un'esperienza comunque 
diversa dalle solite, per certi versi 
intrigante e affascinante, discreta- 
mente gioca bile e coinvolgente; an- 
che se, tutto sommato, dopo tutta 
quest* attesa ci si poteva anche atten- 
dere qualche cosa di più... 
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2000 


PROGRAMMA 
E MANUALE 
IN ITALIANO 

AMIGA E PC (VGA) 


UNA GRANDE SIMULAZIONE 
SPORTIVA! NEI PANNI DI UN BRILLANTE 
MANAGER PORTA LA TUA SQUADRA 
AL SUCCESSO! MISURA LA TUA ABILITÀ 
NELLE TRATTATIVE E IN CAMPO 
COMBINA IL TUO SENSO DEGLI AFFARI 
CON IL CALCIO GIOCATO! 


• DA 1 A 4 GIOCATORI 

• TUTTE LE INSIDIE DI CAMPIONATO E DI COPPA 

LA STRATEGIA 

• AMPLIA IO STADIO; 

- RICERCAGLI SPONSORS; 

• COMPRA E VENDI SUL MERCATO DEI 
TRASFERIMENTI PER MIGLIORARE LA SQUADRA. 

L'AZIONE 

■ SEQUENZE ANIMATE IN 3D SOTTOLINEANO I 
MOVIMENTI DECISIVI DI UN INCONTRO; 

• SOSTITUZIONI O CAMBI TATTICI; 

• ASSEGNAZIONE DEI CARTELLINI GIALLI E/O ROSSI 
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Le vostre lettere contenenti trucchi e soluzioni vanno 
inviate e XENtA EDIZIONI - TGM MAXI TRICKS - 
CASELLA POSTALE 853 - 20101 MILANO, 


C'è Ricki che continua a ripeter- 
mi di aumentare I Inumerò delie 
pagine dedicate ai tlps, come 
volete... Ecco un nuovo specia- 
le di sette pagine interamente 
dedicato agii ultimi trucchetti 
recentemente saltati fuori e tre 
soluzioni particolarmente inte- 
ressanti. Per quanto riguarda i 
primi continua ad essere un 
periodo di discreta carestia, 
anche perche sempre più spes- 
so quelli che riesco in qualche 
modo a reperire non sembrano 
funzionare come dovrebbero f 
ma confido di recuperare (pos- 
sibilmente con in vostro aiuto) 
quanto prima. 

Passando ut ringraziamenti cominciamo 
con quelli ad Antonio Rubini per 
Mille miglia e Ivan Bersanetti per 
Si Winstone .per quanta ri guarda quefh delle 
soluzioni di Eco Quest e Robin flood ci 
dovrebbe aver già pensato min frate Ih. 
mentre passando a Monkey I slamili questo 
mese troverete pubblicata la Sala soluzione 
del livella fin ile, ma non temete perché mi 
prossimo numero potrete trovare anche 
quella normale. Colgo comunque 
P occasione per ringraziare tutti coloro che 
et hanno già fatto pervenire le loro 
soluzioni: Alessio P fiumi. L ido Rossi. 
Massimo Cardini . Federica Cardini , 
Davide Montevecchi, Luca Galeoni . Mirko 
Bergamasco Luca Mazzate tu. Maurizio 
Giacobbe .Nicola C irido. Laura innocenti, 
Nicolo e Gregario Magmi, Salvatore G.. 
Bruno Boris, Fabrizio Lussano Prima di 
chiudere un ultima richiesta, b so che vi 
chiedo imito, ma non potreste inviarmi te 
vostre soluzioni su disco , sarebbe un non 
indifferente guadagno di tempo ( a dire m m 
tanto per me . quanto per mio fratello. , a 
cui da parecchi mesi ho ormai affidato 
{incombenza "digitativa }. Lo so. la 
spudoratezza i una delle mie virtù migliori 


LEANDER 

Secondo il mio motte sto parere tl miglior 
pi off orni deli' anno Se ancora non ne siete 
t onvinti perché non provate ad utilizzare 
il seguente cheat ed esplorare le infinite 
meraviglie racchiuse in ogni mondo? Non 
dovete far altro che digitare come 
password nella st bennata delle opzioni fa 
sigla LTUS 

4 questo punto avrete vite infinite, ma non 
solo: mettendo il gioco in pausa con FS, 
ten c rido quindi premuto F6 e quindi anche 
il pulsante del joystick si salta di livello* 
Per ahn effetti particolari provate a 
inserire anche: ESPR. LUCY. SNOW. 
SOTB I ringraziamenti dei caso vanno a 
l brio Moresco. Un ultima cosa . Il trucco 
funziona solo sulle copie originali. 

BARBARIAN (I 

Nessuno è perfetto! Ed anche la Psygnosis 
pud petmett ersi a volte d ' acc u sare q uaJc he 
passaggio a vuoto, basta che si tratti di cas i 
assolutamente sporadici. Bisogna 
comunque ammettere che giocandolo a 
fondo il gioco r cominciare a piacere, 
ecco quindi un micchetto facilissimo per 
ripristinare in qualsiasi il vostro livello 
d’energia, basta premere 
contemporaneamente i tasti HELP, E e M; 
e il gioco è fatto 

fi PIOTA 

fi primo dei tre grandissimi sparar fuggi 
recen siti sul n amerò scorso di cui è saltato 
già fuori ii cheat. tl merito va a Marco 
Casteiveeckio, Fabio Riva, Stefano 
Petrullo, Mirko Marangon . Tutti i codici 
(perì rispetti vi livelli) vanno inseriti nella 
schermata dei titoli e seguiti da Return: 


MISSHONEYBEE, BASTA IA VISTA, 
DEPL/TYOFLQVE, SNEA ATRE VIEW. 
Con' SUO WC REDI TS com pare in vece 
la schermata fittale dei crediti. 

LAST NINJA III 

Mi sembra di aver già avuto modo di 
segnalare come questa coti versione di uno 
dei più grandi classici per Commodore 64 
della System J sia stato trattato in maniera 
decisamente severa data nastra 
recensione , non era poi così male ,. Se 
quindi volete dare un'occhiata a quali 
insidie vi nascondano i vari livelli del 
gioco ecco i codici inviati da Roberto 
Ver guani e un ignoto lettore che st firma 
ADG 

Livello / SUSS 
Livello 2 IMED 

Livello 3 URTI . 

Livello 4 BASO 
Livello 5 NOUS 
Livello 6 RECO 

PIT FIGHTER 

Ribadisco ancora una volta il mio parere 
favorevole per una com er sione piu che 
buona da parte della sempre 
bistrattai issi ma Domark lette comunque 
la sua nomea se la merita, questo bisogna 
proprio ammetterlo). Per concludere 
positivamente i vostri scontri 
metropolitani non dovete far altro che 
digitare mentre state giocando 
LOHSTERS, a questo punto premendo 
i tasti numerici affronterete i rispettivi 
av versari, con La lettera L si accede al 
round eliminatorio, con la LI alia 
semifinale e con C al match per il titolo 
di campione. 
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ECCO COME 
SCONFIGGERE 
LECHUCK E 
SCOPRIRE CHI 

S IBTO» I 


La Lucasfilm ci ha riprovato una seconda volta cofi la storia del temibile pirata fantasma LeChuck e i suoi 
scagnozzi, dando vita all'attesissimo Monkey Island 2. In questa seconda avventura dell’eroico e sprovveduto 
Guybrush Threepwood avrete la possibilità dì giocare in due modi: uno difficile e ricco di enigmi da risolvere, 
e uno più tacile dedicato a chi di avventure non ha molta dimestichezza. In questa soluzione troverete le 
indicazioni per risolvere scio l'avventura facile per due buoni motivi. Il primo e che non ho avuto molto tempo 
per giocare e quindi ho dovuto risolvere l'avventura più semplice, e il secondo è che gli aiuti vanno dati a» 
meno esperti: chi sceglie la versione più difficile non vorrà certo essere aiutato... vero? (almeno per il momen- 
to s'intende! ) Comunque sìa, se proprio non ce la tate, correte nel vostro negozio dì fiducia e acquistate l'Hint 
Book di Monkey Island 2 con tutte, ma proprio, tutte le indicazioni per risolverlo. Buon divertimento! 
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Monkey istanti 2 inizia... dalla fine! Voglio d tre che la pn ma c osa che vedrete 
e la fine del gioco nei quale, appesi • una corda, vi trovate a raccontare la 
Vostra awerrturaal governato^ arnia Marte? Dopo aver psrttfo tmpo' coi 
pirati che vogliono ascoltare la vostra storia (in realtà é un pretesto per 
quelli che non avendo giocato la primi» avventura desiderano sapere che 
cos erà successo} vi ritroverete sul ponte di Woodllck nell' Isola di Scabb 

PRUA PART E 

E qui che 11 temìbilissimo Largo UGramte vi deruberà dì lutti l soldi, 
qualunque risposta scagliai e. 

r^i t cir. ì ** e* a d^eatza e 1 o l i cs^^etlci . ri aH uin In S'tri^r^ipie^hBt^i' 

poi andate natia prima barca a sinistra dove troverete un falegname al quale 
potrete chiedere in prestito chiodi e martello (basterà raccoglierti). Chie- 
detegli anche informazioni sul LaGrando. lische o andate nella barca 
subito adiacente a quella del falegname dove troverete Willy il cartografo. 
Chiedetegli tutto sul tesoro Big Whoop e poi prendete un foglio di carta 
bianco che trovata in basso a destra. Uscita. 

Andate nella barca In basso, dal barista, e chiedetegli comi vanno gli affari. 
Apparirà LaGrande che sputerà sul muro e, una volte andatosene, racco- 
gliete lo sputo con II pezzo dì carta bianco che avete i rovaio da Wally. 
Chiodate ai bariate io spezzatino e M vi dira di imr perduto il cuoco 
Offritevi come tate e avrete un lavoro con paga anticipata di 400 pezzi da 
otto. Una volte In cucina prendete ir coltello dal tavolò e uscite dalia 
finestre. 

Andate nell' ultima barca a sinistra r hotel, e tagliale la corda che lega it 
coccodrillo al palo. Dopo che II proprietario dell'albergo se ne é andato ella 
ricerca del coccodrillo, aprite la porta della stanza a sinistra ed entrate. E' 

pa rrucchi no appoggiato sulla teste a sinistra Use fi e 

Andate a destra fino ai sentiero e, Sulla mappe dell'Isola, selezionate il 

cimitero. Una volte giunti li. salile sulla collina e scavate con la pala sulla 

tomba del nonno di LaGrande (mi raccomando, sulla tomba, non sulla 

lapide), 

A questo punto to?n^ie sui sentiero e selezionate ut paiude. Usate la tor* 

come barchetta e andate a destra fino ad arrivare sotto li teschio gigante. 
Una volta entrati dalla maga vudu chiacchierate un po* e consegnate f* 
quattro efemerrft per costruhr ta bambola vudu (capelli, sputo, ossa e 
maglietta). 


http://www.oldgamesitalia.nGt/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


TIPI 


in e nonrrBTff mhv nwus oi 

LaG rande. Quando Qd» siete davanti, usata lo 
spillone sulla bambolina, Se non ci riuscite, 
rientrate nella stanza e ritentate 
Uria volta die 11 pirata vr avrà rimato la barba 
viva di LeChuck vi rii rovereto dalla maga. 
Parlatela e prendete lì libre su Big Whoop Che 
vi consegnerà. 

Andate sulla penisola in basso a sinistra nella 
barca del capitano Dtesd e noleggiate la nave. 

SECONDA PARTE 

Andate su Phatt I si and e 11 verrete Imprigionati 
dopo aver parlato col governatore. Nessun 
problema. Alzate il materasso del letto della 
calla e prendete li bastone. Col bastone 
prandi? un ossa dall* celia vicina a sj ni strae 
poi tirate fosso al cane che lo cambiò vfdarS 
la chiave della cella. Dai mobile delle prigioni 
prelevate la busta col vostro nome e apritela: 
ritroverete tutti f vestii oggetti 
Prendete 11 sentiero deli'isota e andate alle 
cascato. Entrale nel traforo nella collina, per 
corretto e vi ritroverete su ungiture nei pressi 
di una vecchia cascina. Entrate aprendo la 
pena, api Ite te botola a sinistra e cadrete nelle 
caniine, tì dè ìt primo del qua tiro pezzi di 
mappa di Big Whoop Prendetelo, 

Tornate fri citta e andate nel vicolo. Giocate 
«Miai ìàoté delia fortuna e vincerete, Chiedete 
come prefitto l i netto per la testi In maschera 
Tornate sulla nave. 

Andate a Booty Lsland ed eritrite nel negozio 

il a destra. Consegnate «Mto et 


E* ovvio Che tetp crocino 
in urne suina piena di dinamite che. saltando in 
aria, vi scaraventare proprio sull'Isola di Dlnky, 

11 QUARTA PARTE " I ™ 

Eccovi sull'isola dove troverete una vostra vec- 
chia conoscenza ormai completamente 


dal barile In alto I cracker Date I cracker al 
pappagallo e seguite bene quello che vi dice. 
Percorrete te strade consigi le te dai pappagallo 
che fr a est Ano dinosauro, a nord tino alte 
pietre t ancoro a est. All'Inizio del vostro cammi- 
no troverete un baule legato dalla corda Pren- 
derete corda e apriteli baule col piade di pomo 
CI troverete della dinamite che dovrete prende- 
re. 

Arriva;! alla famosa X del tesoro, scavate con te 
pala e. quando troverete il cemento, usate la 
dinamite accesa coi fiammiferi che getterete nel 
buco. 

Dopo l'esplosione vi ritroverete su uno spuntone 
a sinistra col tesoro a destra. Usate II piede di 
porco con Ir Corde e poi I! tutto su pezzf di 
metallo in aito. E cosi che vi ritroverete penzolo» 
ni a chiacchierare cgn Baine, come avevate già 
visto alHnlzio de! gioca 


bombola d' Idrogeno m agazzino t sete eWrwgfc 
ea. Nella sala chirurgica dovrete prelevare 11 
teschio di vostro padre, f guanti che trovate nella 
pattumier# a destra e la siringa che trpv te nel 
cassette del mobile s sinistra della pattumiera. 
Nel magazzino dovrete prendere un palloncino 
che trovate te una cassa per terra a sinistra e una 
bannbohna eh* trovate in un altra cassa 
Nella slama con la bombola d idrogeno dovrete 
utilizzare I guanti e H palloncino con II gas per 
gonfia rii, in oltre dovrete premere sulla gettonie- 
ra dot distributore di grog In modo da far cadere 
una moneta. Non raocogfieteta ma lasciate que- 
sto compito a LeChuck che, una volta chinatosi* 


Ora cercate di consegnare il fazzoletto turnice 
che vi aveva ditto Stan a LeChuck te modo che si 
soffi il naso. Non è detto che ci riusciale al primo 
tentativo, ma riprovate finche non ce ia rate* 
Ora andate dentro l'ascensore (per aprirlo pre- 
mete il tasto sul muro a sinistra delta porta) e 
quando LeChuck $3 avvicina, azionate la leva a 

sinistra per far chiudere le porte e Vagliare un 

■ 


QUINTA PARTE 

■Ma hfw dei moco «'cordite che ogni 
volte che sparirete grazie alla magia del vudù* Vi 
ritroverete in una stanza vicina a quella In cui 
dovrete entrare. Intanto l'ordine delle stanze è: 
ascensore, sfarne con fi distributore di grog e la 

proprietario che vi date un bel vestitino rosa da indossare alla festa. 

Prendetelo è uscio. Andate da Stan, il concessionario di bare usate Che 


Prendete la barba e adesso avete tutti gli Ingre- 
dienti per costruire una bambola vudu. Irta* r Ite 
net sacchetto rosa detta maga te ttembòttna tro- 
vata nella scatola, la barba, B fazzoletto, Il teschio 
a le mutande. Uscite dall'ascensore (se diete 
ancora danno) e andate a cercare LcOhUck. 
Appens te vedale utilizzate la siringa sulla 
barn bolina e continuate cosi fino ad assistere 
alte scena tinaie... che delusione! 

Stefano Gallarlni 


All'Interno di questa, chiudetela usando chiodi e martello. Andate a 
destra e prelevato la chiave appesa al muro. Uscite e andate nel negozio 
di aniiquanaio a sinistra Attenti a dove (piccate col mouse, ma vicina 
atl'ant (quarto, nella vetrina, ce un pezzo di mappa di Big Whoop 
Trovatelo e acquistatelo, 

Uscite e prende le II sentiero. Fermatevi nette guardiola a ovest e 
consegnate alla ragazza l'invilo per la teste e il costume. Andate a 
destra verso la villa del governatore Età ine, il vostro grande amore, e. 
una volta entrali nel salone, prelevale li pezzo di mappa del muro a 


Non riuscirete a uscire inosservati e dovrete vedervelecot Governato- 
Niente mele Bufferò li mappe daWe finestre e voi non tutele 

niem atira che raccoglierla e rtiomarvene suite neve di Dread afte volta 
di 5cabt> lsland. 

Andate subito nel cimitero e con la chiave rubata da Stan aprite una 
delle cripte. Entrati nella cripta esaminale le bare e trovate quella 
appartenente e uno dei qua tiro pirati che avevano nascoste Big 
Whoop. Apritela $ prendete h quarto a ultimo pezzo di mappe. Corrale 
da Wally il cartografo e (consegnategli I quattro pezzi di mappa. Lo tara 
a patto che andiate dalla maga a chiedere la sua pozione magica 
d'amore Andateci pure, ma una volta dalla maga scoprirete eoe WaH> 

La Grande vi aveva rubato. 

Usate nuovamente la bara come barca per uscire dalla capanna dette 
maga e, una volta giunti alla palude, usate la cassa destinala a LeChuck 
e nasco ndatevf dentro. 

I TERZA PARTE^^^^^^ 
Salite verso destre in atto e poi proseguite sempre a destre fino ad 
arrivare alla prigione dove troverete Walty. Parlai egli per sapere che 
cosi # successo e pot ritornate sut vostri passi Giunti affare □ con tute 
I cartelli prendete a sinistra e proseguite sempre dritto tino a trovarvi 
de vanti al portone pesantissimo e luce hettaiiss imo. Spingete te pane 
in basso al centro, ovvero (ingrasso per il cane di LeChuck che, 

_--.--.-i-L « U tì(vt6 (J j| i , _ - . i ,Hr A | - 

Vt ^CltJTTSBvTriTBe SUPO U TTIt Wj B 

Troverete una be' la chiavona gigante che dovrete prelevare, me questa 
lira «catterò una Lappola che vi incastrare. 

Dopo aver parlato con LeChuck ed esservi trovali a! buio con Waily 
usate i fiammiferi che trovale aprendo te buste vutìu che vi aveva 
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Ovvero come fini re ECO QUEST senza 
sporcarvi ternani* senza olio di gomito 
t? sopra ti ulto senza neppure farvi venire 
un dolorosa mal di schiena! Incredibi- 
le? Impossibile? Indelebile? No. nien- 
te di tutto questo, grazie all'aiuto Con- 
giunto deHìnestimabile duo Fabrizio 
“Ginobiasiar" Venturini e di Roberto 
XENSURA* Agostini (che questo 
i lese Si sono fatti letteralmente in due 
spedendoci anche la soluzione dt 
Madian Memorandum), ecco a voi cari 
lettori fa soluzione Integrate (©derivata) 
di questo simpatico gioco della Sterra 
per grandi & piccoli ecologisti Ultima 
nota, te soluzione è stata realizzata a 
mo' di questionarlo*' (parole test uali>,| 
in modo da non togliervi il gusto del- 
l'esplorazione e della scoperta dura 
le l'avventura (utile anche per ave 
qualche consiglio senza doversi leg- 
ger* due pagine e mezzo scritta in 
piccolo!); comunque seguendo con 
attenzione I vari punti non dovreste 
aver nessun problema a finire il gioca 
Passiamo cosi te parola al pìccolo 
Adam e alle sue incredibili avventure 
con Delphineus & Cetus (.sarà, ma mi 
sento particolarmente rinc retinite a 
scrivere queste c^sej.) 
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Questo mese, per la felicita di arcomani e df frecclomanti vari, ecco la soluzione di una delle migliori av 
ad ora pubblicate sulle gesta del nostro caro ladrone in calzamaglia verde: CONGUEST OF THE L 
LÉG END OF ROBIN HOODt I ring raziamenfi di turno vanno a Marco Antonglo vanni, che cl ha spedilo un 
scritti tutti a mano (Ufgle!) rigorosamente In prima persona, insieme ad una sua fotografia con il suo bellissimo cane i 
cronaca, digii "Art Ari Bau" da parte mia): grazie mflro per guasta simpatica trovata (spesso, infatti, mi chiedo che 
possono avere I lettori che riescono a sorbirsi tutte le stupidate da me scritte ogni mese...); se avete gualche foto che non u 
speditecela pure, chissà che non organizziamo li concorso "Vota il lettore più "se*-appeallng M "(a!la giuria: Roberta e Eloisa, 
con possibili interventi dì Alex per guanto riguarda il Look Macho), con ricchi premi (dalle mitiche bambole col baffi alle 
altrettanto mitiche bambole coi bai ili). Scherzi a parte, grazie ancora Marco e auguri a voi tulli nella vostra caccia ai ricchi per 
dare ai poveri (io comunque propongo di cacciare via. sulto stando, pure I Ricchi e Poveri...). 



PRIMO GIORNO 

Alhnulcigpl gioco M trovq den> i> la mia caverna, 
prendo il corno alia mia sinistra ed ii denaro che si 
trova to bh cofanetto so passo a s.msTra pò- esce e 
incontro.! mi» tmri. Lascio che tonipsmno e voi 
mi cugo sempre ad ovpst fino a giungere al luogo 
di osservinone d#a strada pnrvppaie Qui incon- 
tro UttJaJohn che se ne va aspa no qualche istante 
poi vedo ^ ri uomo dolio sceriffo che trasona una 
povera dorma e conseguentemente scendo in strada 
a protei 3 are Uccido ritorno liberando cosi la donn i 
alla qoate poi 3 c ancne dei denaro. !» mi ringrazia 
acctam*ndocn: *_i se ne va leice Guanto por Sa 
mappa e riedteP di andare a trovare la vedova con 
i figli e mi faccio due Ghiacci' ere anche con la 
•pecora" Tomo ai campo dove si cela il mio na-. 
Mondiglie e poi dirigendomi sempre a nord rag 
giungo ri luogo deila pratica dove do cimosi^ ione 
delia mia bravura a Wrtl e al giovane Simon Vado; 
via da qui e cosi mi ritrovo ù "iarda sera a discutere; 
ocw miei uomim affocando i mi» dispiaceri nette i 
birra Ubriaco come sono, vengo raccattato da: 
Little John che mi deposita netta caverna mi addor- 
mento e sogno di una bellissima ragazza che 
danza nel tempio del bosco (chi poteva essere se 
non Lady Marian?), al mio arnvo nei tempio, le- 
scompare lasciando a terra uno smeraldo a forma 

ue raccolgo 



SECONDO GIORNO 

Purtroppo quello della sera prima era solo un 
sogno, comunque te mattina mi ritrovo con lo 
smeraldo in mano ise tun ■ ; sogni fossero cos i sarei 
piu feiipe e milordano'l Esco subito dalia caverna 
e te mostro agii altri quando sdao avvertito che il 
cavolaio delia città vuote . «te™ per pattarmi 
decantato re Riccardo Cuor di Leone, ma come 
segno di riconoscimento pretende una pantofola. 
Lasciato solo dai miei compagni a pensare cosa 
fare, opta per una rilassante viste alte vedova A 
questo punto vado a est, poi a ovest od ancora ad 
est dove trovo te m a Manan mporamata da un 
brutto romaeo maniaco allupato cria prontamente 
èli c.ershdola. P-*t ringraziarmi 'incantavo: r 
fancitilJa mi fascera fa sua pantofola. Chiamo i miei 
uomini che si occupe ranno del cadavere e io prendo 
■i Mntotoia e me ne tomo al campo 

; *= TERZO GIORNO 

Panarmi «jèamo giorno ora c'è f problema 
non posso entrare in città vestito da fuorilégge, 
allora mi diriga al posto di avvistamento e, visto un 
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mendicante .per ta strada, scendo e riesco aflkcueptì- 

re i suoi "vestir in cambio di un com penso [n denaro 
Ricoperto cosi dì stracci entro nafte' città e vado ca 
calzolaio. Gì do j scarpa della fanciulla per termi 
rfccnoscm e cos 'u mi para nel reTrobtìfega é mi 
pària del suo pano per liberare i re Riccardo Mi 
consulte di rubare un Tesoro che- il principe Giovanni 
Sanzatetra ria mandato ali Abate per ottenere ta sua 
complicità- Come prova della nostra conversazione 
mi dà un pettine d’argènto che dovrò regalare a 
Martan, 

QUARTO GIORNO 

La manina esco cte a caverna e vado al tempro dove 
m i aspetta Ma mn e alte quale do il pettine d'argento. 
La soàv*: toc. ulte mi chiede ds andare a prenderle 
una pergamena • ascosta nel monastero che te è 
indispensabile (® che lo sarà presto anche por noi) 
a di / n a mostra i m-o mezzo cuoro d> 
sme/a’ÒD Mi dingo zeri- al posto ri vedetta e avvilo 
un uomo delie sceriffo che ha catturato un pòvero 
cacctatore Accorro m suo aiuto e uccido il violento 
soldato, liberando tosi il cacciatore al quale do anche 
del denaro prima c w sa ne vate Si e fatta Ormai sera 
e presenzio ai consuèto raduno ài campo 

dumo GIORNO 

La mattina dopo mi tìngo subito a casa dette vedova 
dove trovo anche Tucfc, il quale mi avverte che i 
poveri figli della donna sono siati arrestati in òtta 
dagli uomini delio sceriffo. Le prometto che farò di 
tutto per liberarli e poi mi dingo ai posto di vedetta por 
veder passare un monaco vestito é nero ed un frate 
te teada vestito con l'abituate tonaca marrone 
Face© ir» motto dir: oniraj * il monaco vestite di nero ; 
dQpojmytil' paro» sto per ucciderlo quando preferi- 
sco ter/? ijn cambi itffmento ad armi pari e chiamo 
Utile John per termi portare il bastone Nello scontro 
jccdo ir monacò ed indosso i suoi abiti. Ora devo 
cercare d recuperare ta pergamena nel monastero e 
così mi dingo proprio lì e suono ri piffero che ho 
trovato nella tonaca immetta' amarne arriva una 
barca che mi conduce alfemrato dei monastero e qui 
s pnm capo -tei gioco una vota 

sull'enEraia con :*gr .< monaco alta porta prima il 
piffero t? polii saccr '■-tra di gemme (trovato sempre 
nette tonarti Non 1 n geo comunque qui. perchè per 
provare la mia «terr ta. il monaco mi pone dei quàsifi 
su d&As gemme m guai bevo rispondere esattami 

rutta fine Orgogliosamente 
alle diverse domande ottemi- 

te dopa Q/tìd* tentar v 




INDOVINELLI gemme 

must nde. SFERA- C ELESTE- PIGMEO 

b sommar- DIA MANTE-PIOMBO BLU 

Atos GIALLO CELESTE FASCIA 

Imm ROSSO 0?ANCO-F1OMBO 

A piece BLUPIOMBO 'GIALLO 

Ni SFERA£EUESTE FASCIA 

Sadness. . BIANCO ROSSO-FASCIA 

I arili FASCIA PIOMBO BLU 

I «Quid... BIANCO'ROSSO-PIOMBO 

Una volta nsoto 1 ques f « entro nel morosa ro e vario 
a tarm- due chiacchiera ccl P'icwe ai refettorio vario 
poi nella camera dette torture e Ubera il povftra 
prigioniero usando la carrucola. Fortunato mente li 
prigioniero è niantepocodimenr ' 

Riccardo e per ottonerò te sua 
oortarglì de» p?FCrti pf&ciust cbt? il Pnore sta usdiriF I 
nandù vwBo soroigrofàioteoa del monastero, Vado 
cosi netta bituraiBca [ia ione m basso a destra i e 
furbescamente rovescio il Picchiere di vino ad dosso 
al Pnore che è cosi costretto a ritirarsi lasciar 
libertà di azrane Raccolgo prima i versi del 
poi vado a guardare tri mezzo ai pftchi e 
quello chiestomi da Manan (sul quale e | 
una mano) eri esamino attentamente gii atto | 
m uno b ess e svelato ri per ou- 

nonaàtoro (od io nofi avendolo visto all inizio ho 
perso srea tre ore nel ttìiMuo di uscire!) Fano tutto 
ciò, terrò da' tattofto giuliare * gii do * suoi pitohi e 





troviamo 
barca, 
l'uscita e 
poi quella 
dovrebbero 


Insieme tramite un passaggi segref> 
net sòTterranec dei mon astaro Saiter 

mi 

tocco 
aria 

essere la prima da sinistra, te terza ria oestre e la 
terza da sinistra. La grata si alzerà e riusciamo cosi 
a 'uggire. Urta velia sulla riva ft grullaro mi regata in 
cambio della stia nqorioscenza un anello che co- 
manda f acqua e i sue' *Veroi' che sj riveleranno 
todisperBaSuii per i&rminaro N goco. Tomo così a: 
campo, racconto ruttò 31 miai uomini e mi faceto una 
sana dormita. 

SESTO GIORNO 

La mattina seguente mi dirigo di corsa 
ali' avvista mento dove scorgo un monaco dell’ a nana 
e (0 "con vinoo" a da mite sue vestt Mentre Fraro 
Tuck si occupa de! monaoo te vario per l'appunto 
aii'abbazia. Una volta arrivato, entro e mi dingo al 
refettorio dove l'Abate mi ordina di procurargli delia 
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twa dalla taverna viario aJ castello. Obbedisce 
prontamente, ma prima laccio un salto in lavande- 
ria e raccolgo le tre tuniche da monaco. Giunto alla 
taverna gioco al tavolo dei Morris tu vecchio Rietto 

0 Tris] con un viandante puntando del denaro. 
Vincendo l poiché è indispensabile vincere?, il 
fandanie mi negata una pietra chiamata Ametista 
{<0 nomi o dì cognome?}. Mi dingo poi verso foste 
Oétndogij ta botte da riempire aie prontamente mi 
ricarica Vado pa verso La porta dr terrò, entro ed 
apro la terra botte da destra che si «vote essere 
nknfaltm eh- l'ingresso di un pa- saggio segreto. 
Vado ad est a nord e aprendo la "porta* che si trova 
verso nord mi ritrovo niente di morto che nel refet- 
torio dèli' sballa* Libata rm invita a ber© con Kuf oc 

10 accatto con f arguzia di Introdurre nel mio be- 
chi©'© la ©tetra vinta ai tavolo cts gioco iJ cui potere 
consce nell' ^ 3 ^ fcrti sbornie Gas 3 terza é 
p re Abate & addormenta ad o vado ne a sua 
camera ohe è aperta) e sotto if primo Cusano da 
destra trovo la scalcia Che corda r® fanello de: 
‘unco Rimesso n posto il cuscino tomo dati' Abate, 
mi assicuro che donna profondamente, lo spoglio 
del suo de raro e me ne /ado via di w. 
da li ' dttaaz ia e tomo al campo mi cambio e 

1 miei uomini che misuggèrrsconodelle| 
liberare ì ire f.g-iCi'Cèùa ’-eccva l cac presto^ 
impalala); scelge Ù tonare m atta, vado a | 
è dando dei sofdr a-fa sentinella ©esco ad 
Tramite La botola benedico i tre fratotb (che cton- 
iamente mi rtoorosconaì e gli prometto che prasto 

11 salverò. Ritorno nei sotterranei dell'abazia e SP40 
le guardo che sì rivelano particolarmente asseta* 
t e Non appena osceno, entro a lascio aln ano rie 
monete sul tavolo e poi esco nuovamente I 
« guardi© tornano e iniziano a ber© ri Negri 
| rientro ed apro te boto la. Uso i nsieme te tre] 

i att.ravwi 

s: sta 
tante 

| decedendo tutti quelli a tiro (scendo compreso) è 
riconsegno i pargoli ai la povero madre questa mi 
porge un duplice dono: mi regata una rete (ohe sj 
rivelerà utilssima} e fasceia che i suo- figli laEoSrffl 
parte de» nostri uomini, Ringrazio calorosamente e 
vado a dormire. 

SETTIMO GIORNO 

La manina dopo mi reco al tempio di luce e do te 
pergamena a Lady Maria n che in cambio mi inse- 
gna il linguaggio delta mano e mi aio© ne dovrò 
compiere un'altra pericolosa missione, cioè noe 
nóscere un nostro alleato in mezzo ai mercato e mi 
dee mote e di guadagnaci la protezione delta 
foresi a perché molto presto gl' uomm. delta sceriffo 
mi verranno a cercare Dopo Or co te do te smeral- 
do. £ poi lei se ne mi Bum. Boutrl Vado 
foresta aspetta che passi un folletto e to catturo 
con la rete che mi ha date te vedova II folletto mi 
conduce datFuomo delia grande quercia ed é a lui 
che mi rivolgo per ottenere la eoa protezione 
c'è il secondo grattacapo rn cui | 
esattamente a tre indovinelli nel linguaggio delta I 
mano. Le risposte corrette faticosamente ottenute 
sono 


Melar or bona.. 

Noi born but ho m„. 
f am a wmdow . 

I am thè oulstrefched. 


COMB 

CHEE5E 

EYF 

FEATHER 



Ottani, -a te protezione delta grande quercia a segui 
te a - * untamente sur- tasruztor.» m» nirovo te 

prima dei torneo con i fn rei uomini 

OTTAVO GIORNO 

Oggi è finalmente giorno dei torneo e qui dovrò 
incontrare il mio alleata a vìncere te gara per after- 
marmi come miglior arcare. Appena uscito dalla 
caverna mi dingo aUOverfook (si, sempre II solito 
posto di vedetta? dov? attendo che passi qualcuno. 
Scendo pe r Strada non appena vedo un arce*© che 
si appresta a gare ggi ar e al torneo Dandogli del 
na?o fq moglie pfomettéftaagii dei denaro] , bnen- 
m cambio < suo- sbé « fralmente così vestito mi 
dirigo in □: :a ne! : uogo dei torneo (dove c'è te saetta 
FAIR}. À questo punto meoniro il mio uomo, eoe è un 
tip© dotto che "cammina* ed ha, H vesme grigio, gli do 
il codice pur formi riconoscere dopo aver visto il libro 
Sasso© o che* Eni mas ri s ra Accetto 1 1 suo dena ro c mi 
acriftgo a partecioere al torneo. Prima di queste d 
sono numerose ecs© che 
poto/ nr avare qualche p 
mostra ai men (tanta comprerà pr 

I ■ -ve- > c-jc 
anche che ia sude- -v . 
di stregoneria e ito »■ - - , * -- 
i p quest© --c^e^riziom m » .reo .n- o 
il fornoo è mento difficile e comunque non 
rio per ili nsttetane del gioco com jn-que 
vada a ^Nre tome mme^tamenl ai campo dove 
' icori i uomini 






lami 
I d-ii thè heart... 
Hrgh borri,* 
Golden treasure 
My ftftì Ma&te/ „. 



SNOW 

BEEHIVE 

FUR 


NONO 

La mattina (topo devo difendermi dagli uor cerio 
sceriffo che mi dora©* g te caca a vado noi i to' està 
f non appena m. accorgo che mi sono saprà rag- 
giungo un boschetto tu alberi Druidi ■ ■ u i li n guag - 

gto deHe mano chiamo gli alberi pei e (bisogna 

il chè no ri vi nciovina i 
|e f nomi apre e 
I legge i versi che mi diede il giullare Fulk (prevale co© 
Duir se siete d» freme a delie querce ) Una voUa 
indovinato ii nome giusto degli alberi che compon- 
gono il boschetto, »o stesso mi trasformo in albero 
cosi che i ©ernia non mi vedono e vanno vm a mani 
vuote Scampato questo penaste, vado airOwrtaok 
& scendo in strada non appena vrto© un mrcstote; 
to pereursisoo bene # poi prendo * suo» vestiti e mi 
dingo verso il castello, ma prima però completo «I me 
travestimento Bn go rt d oro i la barba & te sop/aagha di 
©e- o con U trucco c^e 1 rovo ria ì e vesti del Wcan'f 
lina vaha al catìerio mi faccio /mere datosene 
e dalla pn^a gii veneto i gioì ©ile m me 

poseesào, poi oonrmcanctoto che ho motti aln gso- 
! 0 lli in una caverna nella foresta tSfi vuoto maggiori 
prove fate finte di andarvene), te conduco ai me 

da me e ém miei uomini, 
pn ‘mutande, io lascio ntor- 
I nere al suo castello, u sera al campo è presente 
anche Marian che deve però tornare subito ir aita 
i accidenti, un'altra t>uca 3 L 

L DECIMO GIORNO 

■giorno successivo uscito dalia caverna ncevo 
|zw sconcertanti Lady Marian sta per essere 
. riessa al rogo! (L'avevo detto che bere qualcosa di 
strano nei suoi zooco' L.J. Non c‘è log icame nte tempo 
da perdere, devo conore a salvarla, ma prima devo 


aprire lo scrigno del fuoco per prendere ranetta 
omonimo, e qui a rio,' .amo damami ad un altro 
tenibile rompicapO'Sul quale conci rimasto non poco 
lampo: leggendo e rileggendo I versi di Fulk sono 
quesito a comprende re la chiavi segreta che sta 
Mitre la prima fetietd m noe’,© di ogni ateo 



sequenza 
|| B| risulta 
caputo dne m 
d iv etsre te pancia 
imo facile 
interno, cosi 

). è pri 






sono àteocati la parete 
Mi è comunque 
d» Futk sono 
comunque sia, è 
volta capito il 
ii'aneito di tocco, 
di dirigermi a salvare la bella 
te, mi metto d'accordo co© " ( iei uomini per 
lizzare una tattica efficace diiloq 
cri© li ho radunati per mezzp 
rete capito!) P©r rog^pjnf 
ione, mj &rgo al puc 
il permesso Oè 

segreto u i 
,ia: da qui mi 
dalla porta a sinistra 
Maripn. mi ritrovo con toi ne! tempo di luce e qui 
riesco a fari© ©pi endice i sarai col potere del mio 
sflPéc aldo. Lèi mi dice la parola cf nave da comunicare 
ai cavaliere della reg incorcfeaevi che te scopo 
uWmo è reaipè^ & < a il tesoro persaf vare re Riccantoì 
e por mi ritrovo la ad^scu'triffteHa giornate con 
LrtT-e John e Com p E riìfflj he 1 Oto) 

UNDICESIMO GIORNO 

tl giorno dopo Frate Tue* corre a dirmi che è stalo 
avvistato il tesoro e che passerà lungo la strada 
entro poco tempo. Prontamente raduno p miei uomini 
ed instare© dèad^mo una tattica per catturare P 
tesoro La tattica mgliore è queite della sorpresa, e 
dopo aver conquido i bottino festeggiamo te sera 
tntomo al tocco 

DODìCESmO GIORNO 

La mattina seguente vengo a sapere che gli uomini 
dello sceriffo d stanno dando ancora la caccia e 
altera mi rinascendo in un boschetto di alberi Druidi 
come ho già fatto in precedenza e aspetto che il 
pericolo sia passate Subito dopo mi dirigo 
airOvertaok dove i miei uomini hanno bloccato un 
cavaliere che speriamo ste quello de 1 te reg»na, ma 
accertatomi che non b è, to ucodo e fregando tra i 
suoi vest i trov o una prov a schiacci ante una tetterà 
del' Priore mandata allo sceriffo d> Nottingham che 
prova il complotto contro il re Riccardo 

TREDICESIMO GIORNO 

U mattina seguènte mi dingo verso il monastero, 
indosso Fanello dell'acqua e parlo con gl* spiriti 
acquatici mi faaM condurre da loro verso la torre 
dove e nascosto un prigioniere chea rivelerà essere 
■I vere cavai v'u della regina. Una volta giunto afte 
torre, con, M Ireguaggro delta mano irrobusltoco rodere 
chiarn annoia *:on il suo nome druidrco (Goti), 
riuscendo cosi a sali re raggiungendo if prigioniero al 
quale prontameÀ do la tetterà che avevo preso a 
quello falso e comunico anche la parola segreta in 
modo da essere noonosctoto al dento per cento 
Adesso viene urfurhma pane ‘un po OOfnpicatò', 
owere riuscire a evadere dola torre senza essere 
coipit' dai mani larcat- dai monac Conviene 
irtaubbtamente salvare la patita, dopo di che ti 
potremo finalmente godere la sequela Rnato r (Alia 
buon'ora speriamo che questa volta non ci vada 
bucai] 

LUKE 
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prezzi 


IBf Tim=# 

Iva inclusa 


PADOVA 


VENDITA 

PER COflfllSPOHDENZA 


r: 


un\[juvir Amigli 
Arnica 500 PLt S (.'irnimudore+joyslick 
Anneri WX) garanzia CdmOOdonr baiti 
Ami^u 2000 Garanzia Commodore Itoli* 

Amiga 3000 25Mh/.Hd 52Mb*2Mb di memoria 


nfw 


680,000 

diiederp 

1*240.000 

chiedere 


Monitor 


( 'onimodore I084s-flcw 490,000 

Monitor Vga ] 024x768 0*28 dot pich ,tj ™ | t* r *r*Tfw ff^iP L l ^* 700.000 

Ncc 3fg S 5' multiMrk 1024*768 1. 100.000 

M0C 4 fg i b^rnidl isync 1 024* 768 | .ft$o. 000 

Ncc 51g 2CTirailM$yw: » 280x768 2J0O.000 


Espansione 
Espansione 
ì spuri* ione 
Empiti Mone 
ISp-msitìnc 
1 i usi u ne 

] s|ì,lHMOrK’ 


Espansioni limigli 


Amiga 500 5 1 2kb 
Amiga 500 5 1 Zkb+c Ux; k 
Amiga 5410 1 Z'Vlb+dock 
Amign 500 2Mb super v eloce 
Amiga 500 4MB 
Amiga 5W Plus I jtiI> 

Amiga 2000 


ITI 


new 


58.000 

72.000 

imooo 

280.000 

459.000 
IMMWO 

340.000 


Hard disk 
Hard disk 
Hard disk 
Hard disk 
Hard ds-k 
Hard disk 
Hard disk 
Hard disk 


rksftì Diiii: AU3si?I 




52Mb Quantum M/I5im dini 
105Mb Quantum I I/I5in5v slim 
120Mb Quantum 7 ms 
2ì(SMb Quantum I I/I5im 
240Mb Quantum 7 ms 
R kob rcmtwibile+canih'CiJ 50 Mb 
330 Mh Fujitsu 7M/S " Plofesstonol 
20/40/6Q/K5MB 2.5 " con controller al -bus per amigli 


450.000 

750.000 
830*060 

1.290.000 

1.350.000 

1 .350.000 

1900.000 
i hit dere!! 


• Pari i ariana Arnìyii 

DigtUilj/zalorc Vìdccii W+Rvxon paini 
DigtuJi/zaiorc Vidi in tempo reale 320x200 
Gcnlock roctec 

Gcnlock Vhs Electronic design 

Gcnlock S-Vhs Electronic design 

Homi scanner Golden Imago 400dpi.32 toni 

Intcrlucciji midi amai tinaie per Amiga 

Emulatore Ms-dos Attncc Plus ItìmEv +5 12 Kb 

Adulatole Atoilcc normale per Amiga 2000 

Drive esterno passante con inienutiure 

kickstan I J per .Amiga 500 plus sclezione/mauw 

Krck start 2.0 per auiiga 500/2000 1-3 

De Vi alure mt »tlse/juy stick 

I-mhii tiri l per selezionare boot di partenza) 

Interface ia 4 giocolo r i 
Attuiti rcplas HI A50O 
Scheda armllicker A2Q00 Commodore 
Sulle mio an tiraci iasione cri stai hi Diaspron 


51HMHJ4J 

3211.000 

280.000 
750 .noti 
99Ìl r OO0 

385.000 
45000 

499.000 

120.000 
120,000 

77.000 
1 203100 

29.000 

1 9.000 

24.000 
160 000 

420.000 

120.000 


NOMTA* AMIGA 


Mach II A5O0/20DJ IbMh/ 1 6Kb di còche+i^rocevvore 68801 
Spced>' 68000 l0Mh/ A5W200Q 

Humeane 6 SO 30 25mhz 4 MtH^Opniocssorc 6S882 a5CM i/2000 
nutricane 68030 5tJmliz 4Mb+copit)tcsaore 68KH2 a500/2000 
Vxi 30 68030 25 Mh/ 1*500/2000 passibile istalla/ ione 6H88 1 
Viti 30 08030 25 Mhz *500/2000 possibile istallazione 6888 L 
Mivneiiry 68040 4Mb espandibili 12mfr Amiga 2000/3000 
Schedai grafica CoicumaneF 1 2 hit 4096 colori per A500/200P 
Scheda uralica l iilumuMer 24 bn I 6000000 colon \MH*/2 (Mhi 
Con Imi le r Rochard A500 con Hd 45/52/105/120/240 
Genlock e digii ali zzai uri protVsMunaJi e amatori idi 
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VENDITA COMPUTER PER CORRISPONDENZA 

COMPUTER TIME S.N.C. 

VIA PROVVIDENZA 43 
35030 SARMEOLA DI RUBANO (PI)* 
TEL.049/8976756 MS-DOS 
TEL.049/8976787 AMIGA/GVF 
SHOW ROOM P17MSDOS E GVP 
TEI J-.IONARE PKK APPUNTAMENTO 
FAX 049/8976414 , 

CONDIZIONI DI VENDITA:TUTTI I PREZZI SONO COMPRENSIVI DIVA 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 12 POSTA O CORRIERE ESPRESSO 


Pwjmpiitìi 


PC 2K6 16/21 
PC 3H6SX 25 
Pt 386DX 25 
PI 386DX 33 fr-l tach* 

IH: 386DX «I M cuthf 
IH 486DX 33 64 coche 
differenza Mimiowvrcon Jed 
Tovter con icd 
I Mb aggiuntivo 44256 
2Mb aggiuntivi siram 
drive aggiuntivo 5" 1/4 Tteoc 
" Vga 6141810 1Mb 1 024*768/256 
Vga I Mb 1 024x768 32000 colori 
Hard disk 105Mb Fujilsti 
Hard disk 1 20Mb Quantum Trrts 
Hard disk 240Mb Qu.mium 7ms 
Hard disk 330Mb Fujiisi) 7m% 

Moti il or Vga monocrruruiDcu 
Monitor Vgu Colore 1 024x768 

i. É «aHpirultHK haiiPilunkiop eun Srd.l drivp 256kb, 

tJ^Urra TsrruUiiirif (Hsk rujitsu -IfMb.mrnturiM lfntN2RftiJr»ibi3<w«vi 
4«fttMjÌÌÌX#4M&J WrWtp I prìnhv^mlrtillvr 2 f 2 Md 

1 mmptiirr sono A^iuhlmi t rr4ali.il !>ik5 M c iddum hw compri^ 
U tfii iiuij «'drilli duriAld rii un unon ddHa dulit di sprrimonr 

Soundbtoster 2 il 

Sun ikI l>l asler prole Iona I 

Vìdeon III per Pi 

Tavoletta grafica Su mnia.se ketch II 
T avóteua grafica 12x12 + penna mouse 
Scanner Logitech 256 tonalità di grigio 
Scanner A4 Fujitsu lonahlif grafica 


!.6<8k0CRt 
1 .800.000 
2.000.000 
2J50.00O 
Z.HUO.mNt 
+ 50.000 
+ 12(MKHt 
+ 80JP00 
+ 164URH1 
+ 1UM)0O 
+ 100.000 
+ 240.000 
+ 320.000 
+ 450.000 
+ 980.0W» 
+ 1.51MUM10 
+ 200.000 
+ 550.000 


240.000 

440.000 
MHMHM 

8504KH> 

450.(««> 

4KIMI00 

irleTnurc 



Gre it Vali v v Frod unititi 




Ivcpansiorve 0/Hrnb per A2000 
I lard card + 52Mb Qu.Hnium A5(IC) 

Hard card + 52V1H tjuanlum A2ùtX1 

Hard card 4120Mb Quantum A 2000 

I I ird card +240Mb A20O0/5OO 

Hd Syquesi 44Ntb femovibOe + cartuccia c conirnllcr 

Cartuccia 44 Mb per SyQuest 

Hd SyQuest HHMb re movi bile + caituoria e controller 
Cartuccia 88Mb per sy quest 
Accelerarne* G -FORCE* 68030 A 7000 25mhz Hnb 
H G-FORCF 68031 1 A 2000 40mhz 4mh 

G- FORCE 68031 1 A3tKM> ivOmhz 4mb 
■■ 68040 A 3000 

Impaci V ision 24 A3000/20()OPALGenkigÌL,V»den pip 
Fraine grubber ]/25socor>do.Arilifl»cker ( l6,fKMJ OOO color 
software a corredo: Macropaim. Caligari prò.. Se alì) 
Fniuialore Mv/Dhis 286 HSMhz/estcma Hd) 
Digitalizzatore audio Sound 8h1 


221.000 
I.06L00O 
81X060 
U I2.00O 
telefonare 

1. 4 16.000 

204.000 
1.77 UHM* 

322.000 
Lb74.(M m 

2.658.000 

3.592.000 

5.024.000 


4L137J000 

795.000 

147.000 


OFFERTA!!! 




ASOOplus 2mb di memoria 
monitor 1084s 

drive esterno con interuttore passante 
2 contenitore dishi da 40/50 posti 
tappetino mouse e porta mouse da muro 

£.1.260.000 


Siamo presenti con le nostre offerte alla 

pagina 

* 59134 # 

del VIDEOTEL 
K! servizio e' gratuito 

GVP POINT 

RIVENDITORE AUTORIZZATO, 
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Da molto tempo la politica 
ha parte essenziale nel no- 
stro tenore di vita e nelle 
pagine dei giornali; proprio 
in questo perìodo stiamo as- 
sistendo allo sfacelo delle 
sinistre, e qui si è posato l'occhio di Mike Singleton. 


OF EMPIRE 



Già conoscete questo nome: è il "deus 
ex mochinq" dì Midwinter ! e 2, che 
ho decìso di prendere spunto dallo 
cronaca per ì\ soggetto di questa ulti* 
ma fatica; beninteso, non soltonto 
sua* L'ideo è in effetti semplice: si è in 
certo grado recuperata la spina 
dorsale di Mktwinter 2, per cucirci 
attorno un gioco molto diverso. Più 
precisamente lo possiamo considera- 
re un simulatore globale ambientato 
in un impero immaginario, ma "stra- 
namente” simile alla Russia con alca- 




osservando i nomi 
(deforrnaxio'nì «fi quelli veri) pos- 
siamo intuire la faccenda, che 
sarò svelato in pieno una volta 
immersi nel gioco. 

La situazione è semplice e allo 
stesso tempo complessa: que- 
st'impero (formato da 5 repub- 
bliche e 40 provìncie) è in sfacelo 
per vari motivi, Jto cui annove- 
riamo le carestie, il regime ditta* 
tonale, le frizione etniche e la fragilità 
economica* Il giocatore ha lo scopo di 
sistemare tutto questo, entro un limite 
di tempo non particolarmente ampio. 
I collegamenti con ì Midwinter vanno 
essenzialmente a due putiti salienti 
del gioco: l'interazione con numerosi 
personaggi e lo spostamento a bordo 
dei mezzi più fantasiosi, cosa già vi- 
sta, fra Taltro, in Hunfer, Cominciamo 
dai mezzi: si spazia dal cavallo di San 
Francesco (le vostre riverite gambe, 
supposte in grado di viaggiare per 
ore di fila sui 30 Km orari!), al sotto- 
marino volante, senza dimenticare i 


carri armati più o meno anfibi e diver- 
si modelli di aereo: ce ne sono di tutti 
i tipi, da uno Stìnger che sembra gran- 
de (o meglio, piccolo) come l'omonimo 
missile a un grande aereo da carico; 
c r è perfino un aereo da attacco mari- 
no che ricorda molto un Learfet. 
il quadro dei personaggi è oltremodo 
affollato. Sparsi pel territorio ci sono 
circa novemila (non c'è qualche zero 
di troppo! ) personaggi indipen- 
denti, ma attenzione: non in 
totale, bensì per provincia. Se ci 
pensate bene sono davvero 
pochi, dopotutto anche in paesi 
non particolarmente popolasi 
gli ob tonti si contano a milioni; 
nella nostro Italia siamo ab- 
bondantemente sopra i 50 mi- 
lioni, su un territorio che, fotte 
te proporzioni, è senz'altro più 
pìccolo di que'ilo nel gioco. Se 


quindi avete già acceso un cero per la 
bontà dei programmatori, accende* 
tene pure un altro: i personaggi vera- 
mente importanti si contano corri* 
plessi vomente a centinaia. Costoro 
ricoprono elevate cariche (di dinami- 
te, eh! eh! f nei toro paesi, e uiì collo- 
quio diretto con loro può essere 
molto più utile olla vostra causo dì 
lunghe peregrinazioni tra i popolani* 




Naturalmente * programmatori di* 
spongono di poteri soprannaturali; 
ben sapendo che avete accéso un 
cero (anzi, due) per la loro bontà, 
hanno dec iso di complicarvi un po' lo 
vita, riempendo di impegni le agen- 
de dì questi pezzi grossi; insamma, 
dovrete faticare un pochino a inse- 
guirli nel loro contìnui spostam enfi. 
E adesso vt chiedo: credevate che 
fosse finita qui? Assolutamente no; 
non vi ho detto ancora quasi nulla. In 


FUtfER 
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con corto quantità dì materiale 
usabile (oro, diamanti, medicine, ve- 
stiti...) che potrete accrescere se le 
cose per voi andranno bene. 

I vostri obiettivi minimi sono ben pre- 
cisi, e appariranno sotto formo di 
quadri statistici. Vi toccherà costruire 
nuove installazioni di pubblica utilità 
e distruggere certe altre divenute di 


sostanza, nella vostra missio- 
ne apparentemente impossi- 
bile, avrà gran parte 
l'interazione. P da escludere 
a priori che riusciate nell'in- 
tento da soli: oltre a parlare 
con le autorità dovrete anche 
cercare dì far proseliti nella 
vostra causa. Qui emergono 
altri problemi squisitamente 
strategici, ossia chi reclutare e 
come reclutarlo. Il chi dipende 
da scelte puramente opportu- 
nistiche, nel senso che certuni sono più 
utili di altri, mentre il come è una 
scelta più sottile: dovrete valutare se 
vi convenga usare il vostro fascino 
travolgente con sorriso a raggi ultra- 
violetti, oppure se infilare con mossa 
agile nella tasca dell'altro qualche 
goccia di ‘lubrifica nte" per ungere, 
come si suol dire, le ruote. Se da un 
lato i sorrisi a luna piena sono fomiti 
gratis do madre Natura, dall'altro il 
lubrificante (la tangente, insamma) 
intaccherà le vostre risorse: partirete 



pubblica inutilità; dovrete riuscire a 
far bastare le risorse locali per tutta f a 
popolazione, se non volete che la 
signora con la folce sì metta a lavora- 
re; dovrete tenete sotto controllo la 
situazione sanitario (e qui dovrete 
cercare personale qualificato); dovre- 
te cercare anche di ottenere un certo 
equilìbrio fra t vari ceppi etnici: è 
risaputo che le questioni razziali sano 
all'origine di guerre sanguinose. Per 
quest’ultimo punto dovete considera- 
re che partirete con un certo grado di 


Amiga 


In n arvz flutto il sistema db gioco/comando è chiaramente ereditat i da MWwinter 2, Si gioca 
con I* solite periferiche, che, per mancanza di pulsanti, rendono indispensabile l'ausilio 
della tastiera. Non occorre comunque conoscere valanghe di comandi per giocare, e la 
facilita d'uso non è certo un problema del gioco: possiamo riprendere un vecchio motto 
pubblicitario che calza assai bene: "facile da giocare, diffìcile da padroneggiare, impos- 
sibile da lasciare’” Come avrete infatti capito le dimensioni dei g oeo sono ciclopiche, sia 
geograficamente sia interattivamente. La grafica fa spreco di mappe e rilievi frattali (anche 
in 30) per la rappresentazione geomorfica, e durante le scene dr azione troveremo un 
paesaggio modellato a poligoni con monti vai li, colline e specctv d’acqua Da sottolineare 
che la ratinatura è in regresso rispetto a Midwinter 2, mentre la velocità 
della grafica è più o meno invariata, Il sistema di comando dei mezza è ^ 
scomodo: non comandate direttamente il 
loro movimento, ma variate la sua am- 
piezza, cosi con la "barra al centro" conti- 
nueranno a girare nella stessa direzione, e 
avrete una cerandate le domande. Sicura- 
mente. una volta ai comandi, le dimenti- 
cherete 



mescolamento razziale, che darà 
origino alta presenza di minoranze 
etniche più a meno agitate. Il pro- 
gramma indicherà con una stemma 
araldico l'origine dei personaggi, 
evitandovi clamorosi errori. 

Dovrete quindi armarvi di pazienza, 
girando dappertutto a bordo dei v©~ 
stri giacattolini alla ricerca degli ele- 
menti per riportare l'ordine, in uno 
schema di giaco che lascia spazio 
tanto alle scene d'azione quanta a 
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una curata interazione con la gente. 
Ricordate che non potrete commette- 
re troppe sciocchezze, altrimenti pri- 
ma a poi scoppierà to guerra (civile 
e/o nucleare) e i vostri territori an- 
dranno a fuoco: è la vecchia tecnica 
della terra bruciata usata nella cam- 
pagna dì Russia, e non ci siamo, 
forse? Finisco il discorso dicendovi 
che non ho certa esaurito l'argomen- 
ta, purtroppo lo spazio si è ristretto 
lavandolo, per cui vi rimando oll'im- 
inamabile e fosforescente commen- 
to. 

W.B, 
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da] le buken e afanti 
marsh !■•••■■ ndin ^ non 
dofete tirare le 
pallottolen con le mani 
dannati imbeeillenl" 
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il guanto di sfida alla 
Gremita è lanciato. La 
Core, al volante della sua 
nuovissima Jaguar si met- 
te in scia alle due Lotus 
della Gremita e si appresta 
al sorpasso, tjuand'ccco 
che t due piloti avversari 
decidono di bloccare com- 
pletamente la strada af- 
fiancando le loro Lotus 
rosso corsa* iihi, questo e 
sleale! v ili 


P I :R* Huke 


Jaguar è cpsi r solo che non siete neanche 
obbligati a Ugl lare il traguardo tra I primi, 
Ah ! E do v ì> l'Ingh i ppo? Se m ptice : dopo og n i 
corsa vi tocca comprane i pazzi di ricambio 
per sostituire le parti della vettura danneg- 
giate (di solito la carrozzeria .visto che non è 
difficile andare a sbattere In certe curve un 
po' strette) t soldi, naturalmente, saltano 
fuori solo conquistando almeno un decimo 
posto in gara A questo punto potreste an- 
che pensare **vndo piano, co#J non rompo la 
màcchina, e chi se ne importa se arrivo 
ultimo"* E in effetti e un sistema eh* piaga 
abbastanza, furfanto che riuscite a non an- 
notarvi e a far baciare l soldi per le trasferte 
visto che dovete pure vi *gg La** pe* li mondo 
perche In ogni paese si disputane solo tre 

H drc ‘ ,* 

Me sono sicuro che votelo sapete qudiccsd 

di pju e vi et conte rito, Anzi, per una volta 


Non so cosa vi abbia fatto pensate una slmile 
introduzione allegorica ma flntfcrtxMwi# era 
qu el la di far capì re che Jaguar vorrebbe tm ito 
surclassar# la concorrenza (sotto forma dei 
due Lotus Turbo C hai! erige della Gremì ir>), 
ma battere i pregi di entrambi e una cosa a dir 

fv jfc 


delle altre! i K~ few 

Ma qui forse e' e qualcosa che non va: sto già 
pattando di rifarvi le pi sta quando non avete 
visto neanche la prima! Avete ragione, scen- 
diamo in piste e vediamo corno vanno te 
cose a Jaguar ps ietto ai due marpioni della 

Gremiìn? ITT# il 

\ Prima di tutto il proaegiiimenio del 
gioco non e subordinato al tempo 
residuo come accadeva In LTC 2 o 
non sono presenti ctectodra di 
nessun ti po Anzi, da questo punto 

.11 . .i — A _ 1 _ 3 i _ L I J a. .. JJt ■ ■ 


faro un belio strappo ,illa regola e commceró 
un pochino a commentare II gioco nel bel 

. -li» US _•* .... - _ _B _ . . Ti *. 


di vista Jaguar ricorda mollo di più M 
primo Lotus, dove appunto bisogna- 
va pr+r cor rereun certo numero d] giri 

i Jt * .-'s* . • hL* it _ ■ i jmm -- , * , ■ 


mezzo della recensione, coscio che il box 
del commento t'i decisamente Insufficiente 
por tutto quello che vi voglio dire (e lo dico 
perche il commenta l*ho già scritto dieci 
minuti f^d è già TROPPO lungo. Sicura- 
mente qualcuno avrà problemi dì 


di pista e cercare di classificarsi rei 
primi died per proseguire* Ecco, 


ifrfpaginazionu!). 

Capitolo velocità pura. Gran parte doli 'effet- 
to è dovuto al L j grafica laterale e alla velocità 
con cui scorrono le strisce sulla pista E in 
quieto caso e tutto QK. Piu che altro un 
eventuale confronto con i due Lotus in fatto 
di quantità dì grafica laterale sarebbe piu o 
rrmoo pali, e Anche in questo caso con lo 
splìt-screenie velocita rimane praticamente 
Inalterata^ 

Me m (etto 


poco proibitiva per chiunque 

n Bk ■ -I 


due giocatori salvataggio su di- 
sco (al inasto delle fmssword), 
joyéticKc 0 mouse i interessante). 
A dir¥ il vero un* tosa ben più 
appetibile e che la éremlin si e 
mai sognata di offrire c'e redètor 
dì tifste? Giusto nel caso che 
tre n tese t piste vi vadano strette, 
eccovi la possibilità di crearne 


qualità dobbiamo dar ragione 
a Jaguar: se li guardate bene, alcuni dettagli 
delta grafica laterale sono ombreggiati a 
«ectifida della distanza e in alcuni casi vi 

troverete b correre su piste montane con 
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Ed eccoci alla resa dei conti II 
come tutu »* rupetteveno. Le 

grafica è molto ve loc i, ili i Jl I^Bl^l . I 

tutto schermo, che (com non I ^1>-— *N 
mdrfforenteì nei modo e due 

gtocHon, dove non va perdu- ^ èSBSmk 

lo quest mente deironginen» ^ 

sensazione di velociti, te 

macch Irte sono davvero dettaglia lissime. me a ben guardare quelle avversarle avrebbero 
bisogno di qualche fraine aggiuntivo ebe ronda meglio :'»dea deli angolazione 
i soprattutto se paragonate a Lotus) . Le piste, poi. sono davvero tante (trenta**!) \jf_ 
9 cori una buona abbondanza di scenari (uno o due in più di Lotus 2), con la non 
indifferente peculiarità che in alcuni casi le condizioni atmosferiche variano 
continuamente provate ad immaginarvi una pista con una pioggerellina che si 
trasforma In un acquazzone! Cosa manca ancora? Ah si; un sonoro g eneralmente 
Convincente con un palo di fresi digitalizzate, e una buona sene dì musichette 
quasi rutto convincenti, Eppure ce qualcosa che non funziona e che non ha niente 
a che vedere con la grafica o II sonoro: si tratte della sensazione di guida. Nelle 
curve, infatti, non esiste forza centrifuga, mi il problema è listo risolto assai 
rozzamente permettendo aita macchina di curvare di piu in curva che In rettilineo Ite- 
la p ret te di curvatimi del vola nte f. Un slmile dettaglio decisamente irreahstico H 
passa piticamente inosservato su piste veloci, ma toglie non poco realismo nelle 
usate lente e tortuose e sonraturtto in caso di neve o oionula. visto che sembra di ausare 


JAGUA« 


un'abisso sulla destra (e delle brutte rocce 
sulla sinistra) in puro stile Test Drive. 
Capitolo scenari. Finalmente sì comincia a 
ragionare: Jaguar offro una bella serie di 
paesaggi che hanno poco o nulla da invidta- 


PmrJtT 


re a quelli di Lotus 2 e che in taluni casi vonc 
anche meglio. 

Nebbia, pioggia, neve, notte, desorto o palu- 
de. infatti, seno tutti presenti e talvolta 
sono davvero degni di nota. A cornine aro, 
ad esempio, dalla nebbia, che da vera mefite 
t’im pres» ione di essere nei: guai per via dell a 
scarda visibilità e dove (tanto pei reo dome 
l'idea) *p»sso con viene tenersi una macchi- 
na davanti per capire in anticipo dà eh* 
parte gira la pista 

Nf 1 possiamo dimenticare il deserto! 


striature sulla pisbi uguali a quelle di Lotus 
Z ma con in più un bel po’ di suggestivi 
cambi «ii colore * talvolta anche una bella 
tempesta di sabbia 

H * il pezzo migliore è sicuramente la notte, 
I* incredibile come scelte 
rombreggiatura 
l della pista, i lampioni che 
co a poco, il cielo vagamente 
dirittura qualche sporadica 
per non parlare del grandissi- 
t un nel QK. sono sensazioni 
parole; resta il fatto che Do- 
la. GM. 


rossastro 
stella cadt 
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nulo una audience altissima sia In Butopa 
eh# in Amorfe®. Dopo quesfenne- rna vlt- 
*ori.i dalla bizzarra famiglia, Ora t-HJr; v; 
scontato che anche nel mondo dui coni 


cari 16-bìt 
Tie-in 

sfrutta’ 


«ine esistono dei 
ale, e 

ottóni 


ami 


i*l da 


li 


U; taf 


suon dì detaroni. 
ifl gioca, che a gri 
^tjue la srama del 
do tempo del film, vede II 
nostra acclamato Gomez 
ntentq a salvare la sua 
cadaverica famiglia dalle 
grinfie di un ricco vicino 
senza scrupoli che, evk 
denieptCHila, non è un 
grosso amante di paludi 
piante carnivore e alleva- 
li «nentì di condor. Il mo- 
ti ira oso vicino ha infatti ra- 
mjue parenti piu 
:o capo-fa- 


I i»'**, 

iomó pti 

jurelill 


so 


aerare 
fri q 
(che. 
tura- 
tale 

! come 
caro 
i e con super 
NdMax). 
nel vostro im- 
ita quindi inizio 


pdo 




TGM 


4 


TX 


043 


&S 2 


nel cfìnqreifo. con cinque portati 

dtetjdquattai estendono tutta una serie di i 
iun^JW impervi cdrtÉjM^ieni zeppi di 
mostri ci atto tì e trappole yqiie, \l cui «orco 
scopo sembra ruppe (afflffie questa volta) 
quello di eliminarvi (visto cosa succede a 
non chiudere la porta con due mandate!). 

I cinque livelli In cui vi potata ritrovare . 
sono li giardino, la camera delle torture, la 
cucina, la libreria e la serra, e come sempre 
ogni schema è caratterizzato da divei 
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, ovvero in possesso dt 
dollaro ni! I prime sona utili 
superare i’energi a persa 
semata da- cuoricioni siil- 
Ura) mentre i secondi, se 


UVC 
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caro Lurch suonare II famoso motivetto già 
riportato noi cappello (cappello? Quale 
cappello?) In un modo alquanto scadente; 
ogni volta che salverete qu alcuni lira. H 
fedele maggiordomo ripct offrll pezzo, ma 
ogni volta sarà sempre pmMjfciso e me- 
lodioso, Afflo a quando iM tgfc isc irete a 
salvare mjgh* la vostra dlfli sposina, nel 
qual casc^ Cose succederà mai? 
Aaaaaa|^7e0fn^^o ( Mei ci sono ancora 
arriva®! Basta, do.«o Jjoare % giocare. Il 


ve 


-v 


tfcoiarmemt alti, poiché 
nemici o i toro colpi 

i peline 0 pensabile arri- 
dove nesfi: n Addamsera 
rivato prima (NA-NA- 


luantità. possono fornirvi 
extra (f energia o addirit- 
vita in piu se riuscirete a 
yn centinaio, 
lesti, f possibili- trovare 


>). nell 


;ere 


della vostra famiglia, che 

terne cast 


copter, un 
che vi 


da turco 
lo 


per 


qu*>« 

^rcrdiblll doli acrobati e 

idi 7 fitY\ 

in u 


oltre però che scoi 


peccato 
che cambie- 


* 


r 


Sello, divertente, veloce giocatine, 
simpatico, ben fallo e ben curato nel 
particolari... Tutto qui? Si, per me 
non c*è molto altro da dire (beh, era* 
dodi aver già dotto abba stanza I). The 
Addams Family è un buon gioco, 
praticamente identico alla versione 
per Super Famicom (peccato solo 
per le dimensioni dello schermo un 
po' ridotte), ma personalmente non 
lo considero come II miglior Platform 
Game degli ultimi tempi; motti lo han- 
no subito accolto come il Mario 
Bros per Amiga", definendolo uno 
dei giochi più belli nel suo genera mai 
apparso sul nostro computer. Ciò 
non toglie che l’acquisto di questa 
nuova creazione della Ocean, certa- 
mente uno dei migliori tie-in pubbli- 
cuti In questi ultimi anni (a proposito, 
già che cl sono, vi dico anche che l 
programmatori sono gli stessi di 


Navy Seals: che bel passo in avanti!), rimane comunque una scelta abba 
stanza azzeccata, potendo fare pieno affidamento su di un gioco particolar- 
mente immediato, e allo stesso tempo parecchio accattivante. 

Si è per certi versi ripetuto quanto già accaduto con Hudson Hawk. l’abban- 
dono di una trasposizione tendenzialmente fedele della trama del film (che. 
firVora ha quasi sempre condotto a fiaschi multievento del calibro dì Tolml 
Recali q Terminator II) par privilegiare un prodotto di per se convincente, al 
quale si aggiunga il fascino per la 
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J itererà di richiamo. Comunque, 
se possibile, vi consiglio dì darci 
un'occhiata prima, poiché il bello 
per molti potrebbe anche rivelar- 
si frustrante e noioso per qualcu- 
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REVI E Ul 



Avete presente i iransfornier giapponesi che in t*ase ai loro 
nemico e alla situazione nella quale si trovano cambiano 
aspetto? No? Allora provale a giocare a questo programma, 
probabilmente in futuro inizierete a leggere fumetti 
nipponici. 



Sul numero di Marzo avevo scritto poche 
righe su questo gioco che si preann Linciava 
di ottimo livello. Purtroppo la concorrenza 
agguerritissima di questi tempi ha fatto un 
poco decadere i possibili entusiasmi per 
questo programma, che In ogni caso resta 
di buona qualità. 

Un momento, fora# è meglio dare una spie- 


gazione del perchè appena iniziato il gioco 
tutti vogliono annientarci; la storia ha Inizio 
molti anni fa, quando dopo la creazione 
della terra nacquero i dinosauri ... Goops?! 
Scusate... Siamo attorno all'anno 4530 e I 
tri gli cerici I, nota popolazione del pianeta 
Guru, sono arrivati ad un livello tecnologico 
Bip 22, In altre parole questo significa che 
sono ormai in grado d I es plorare legai a ss le; 
purtroppo II loro mago Gabriel, lontano pa- 
rante di quello terrestre, aveva predetto a 
tutti la catastrofe imminente 
con queste precise parole 
"Una stu penta catastrofe si 
abbatterà sulle nostre stu- 
penti astronavi, ed in ogni 
modo stupente cercheran- 
no dì annientarci; voi poco 
credenti agli stupenti oro- 
scopi che ogni stupente 
giornata scrivo per voi. Gli 
stupenti segni zodiacali, si 
sono arrabbiati e oravi sve- 
lerò come potrete 
compattarli 
stupefarne n te... Purtrop- 
po mi dice la stupente regia 
che il tempo a mia disposi- 


zione è scaduto- Arri vederci. Sfortunata- 
mente quest’ accorato discorso non fu tra- 
dotto nel tempo utile necessario per orga- 
nizzare una difese adeguata. Il giorno dopo 
infatti gli astri si alterarono leggermente, ed 
il mitico Gabriel fu inviato a combattere I 
dodici zegm zodiacali, solo (o al lìmite tra- 
scinandosi dietro un volenteroso apprendi- 
sta) Il vostro compito è di 
impersonare Gabriel e 
cercare di difendere la vo- 
stra popolazione 

"anmentanto" lutto quello 
che troverete nel vostro 
viaggio. Come già accen- 
nato, avrete la possibilità 
di trasformare la vostra 
semplice navetta, racco- 
gliendo bonus vari duran- 
te H gioco, in una potentis- 
sima navicella spaziale. 
Se Invece sarete colpiti, 
perderete progressiva- 
mente il vostro armamen- 
to, fino ad essere obbligati 
al proseguimento a piedi 
Oltre agli innumerevoli nemici standard ci 
sono anche ì mostri finali di ogni livello, che 
poi sono 1 segni zodiacali, lutf altro che 
facili da blastar». Riuscirete ad aiutare il 
mago Gabriel a salvare la sua gente e di- 
struggere la minaccia zodiacale? Chiudia- 
mo la recensione chiedendo un giudizio di 
questo gioco al probabile eroe universale 
Gabriel: "Vorrei commentare questo gioco 
con una parola soltanto... StupentoJ". 
Massimiliano Pescatori 





La Ubinoti ha scelto il momento meno 
opportuno per fare uscire II suo program* 
ma. Come ben sapete 1 mesi scorsi ab- 
biamo recensito diversi shoorem up di 
qualità davvero elevata: è II ea&ò di 
Project-X, Àgony, ApkJya Questa spreta- 
ta concorrenza riduco notevolmente il 
Lavoro compiuto dalla Ubi Soft e Slarush, 
nonostante sia un buon gioco, non può 
essere collocato alio stesso livello. 
Diciamo poi che I 250 nemici, con 48 
colori sullo schermo © la decantata pos- 
sibilità di trasformarsi durante II gioco In 
una potente navicella spaziate sono le 
armi principali di Sbirush, Una bella pre- 
sentazione e l fondali abbastanza curati 
segnano un ulteriore punto a favore, 
mono convincente Invece li giudizio 
quando alziamo il volume del nostro te- 
levisore e ci accorgiamo che gli effètti 
sonori non sono quelli che cl espettnva- 
hìo; in a g g ì unta a qu osto ta g iocabH Uà del 
programma è soltanto discreta 
Stameli resta dunque un buon program- 
ma che Irtognl caso non riesca a Incutere 
troppa paura alfa concorrenza piu 
agguerrita. 


TECNICA 
CHOC AD IUTA*: 
INNOVAZIONE 





http://www.0idgame5italia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.nGt/ 







Via San Michele 3 • 21052 Ifustu A (VA) 
FAX • TKL. 0331-620430 

Super Nintendo 
2 Joypad 

Super Mario World 
L, 389,000 

Kuma Connc -tor Famicum 
L. 89.000 


http7/www.oldgamesita lia.net/ 


CD-ROM per PC 

Barncy Bear Gocs To Schemi L 129000 
BaltJcChesi L189ÌXK) 

Wing Commandcr + Ultimati L 199000 
Còmposer Quf&i LI 89.000 
Coliceli on L1891XKJ * Pack 2 LI 99000 
Kings Quest V L* 169.000 
Mixcd-Up MothcrGoose L. 169,000 


AD L1B MUSIC CARI) 

Scinda musicale per PC e IBM compir 
U suoni contempo ranci 
Supporta centi naia dì videogiochi 
Incluso pagramnia JUKE BQ)i 
Manuale in italiano 
Disponibile software prof Rionale 
:* i99,ooo 

Scheda Joystick 
MicroChannel 
I . 129.000 



A500 Upgrade 2.0 
L. 170.000 

Scheda con kick&tart 2.0 per 
avere i due Sistemi operativi 


A500 PLUS KICK 
L. 99.000 

Scheda con kickstart 1.3 per 
avere i due sistemi operativi 


l 1 1 ULU 


Addami lamik 
Advaiugc lesati 
Aiatnu 

liig Game Fisking 
Cune Or Dr. Hnua 
CtviJizamu, 

ClikOav 
Dvlan Dog 
I AVr Queiri 
E pi e 

F J Gnu 4 f ni 
FwriiHa» 

Gateway Savagc Ftofltitz 
Golden Ligie 
Creai Napokoaii baili» 
i Lu U‘i|uin 
Ilei metal 

f leto Quest + Return 
Hook 

Mypetspced 
Ut. Sparti» Ciudi co g L 
Kjugti inatte 

Ixander 

Lcgctìd 

M.'ukev Eslan^l/1 
Grk 

Faci Tic l&làbd 
Garoso! Stai 
Poli® OucìI U t 
Puoi Ot Darltbeu 
F+.pUluUS 11 
Rete* 

Kobocod 
Roliibg Renare 
Settd Wcapuns Calmali 
Sibilale 
Sun Ani 
Spav c C rwAade 
Spjcc Od » f IV 
SUI TzetiSJk 
Sturcntruppcn 
S# r 1 r \ ce IrvaCerv 
! *1(10,4 ’ Jader va ri 

Ultima Vt 
Ultima VII 

Veagcaace tìf Escali or 
Wrki World 
Willy Bcimiali 
Wiag CosiituLodor II S O 

- 




AMI IBM CÌ4 

39QQC 2>nv 

4900tó 5WW 
5900tt 

59600 W 3030 
99U0G 
vyOOù 

4mn Ì5/29 

590 JO 69000 2929 
“W00 
69000 ?9tXX* 

790U0 

59000 69000 

69000 m 
490Q0 59OG0 
49000 
49000 

69000 69000 
69000 
59000 69000 
llWKtf 
59000 V 100 
59000 
490L0 

69000 69000 
89000 

49000 

69000 79000 
300 45 

WOLKi 
6901)0 
69000 69000 
390UO 25 2> 

29006 

39000 
99000 99U0U 
99000 
8900Q b'MJil 

49000 1529 

Ì59000 

4 9000 79000 
39000 2$ 29 

Ì90O0 
gdLQO 

69000 

89000 

19000 

59000 smu 

WQilV 

49000 




- — — — ~ ~ — ^ 

TI TOL O AMI IBM C64 








Altea World 
Aicilbrr World 
ELillleircb f i 
Ihfil* Of Prc> 

Britk-i. CX Df*C*H 
Calcia» Of L oagOow 
Cover Gii! Poi i 
Craise t ot A Cuipsc H A 
D/Gcactalion 
D-sgnav I -wr Smgc Culle 
F ye (X lic holJr: II 
Palco» li] 
lue tcafu 22UO 
I tigli Of Ile Intruder 
Flou* 13 
Ptue/.ball 
Goda 

Hìtjk. o New 
ì Icari Of China 

I Indaco 1 Li+k 

I a wmtc Syit I -ai ry V 

1 misure Sud I jr* 1 
] J>ll|S il 
0 Marnai Mamma ITA 
Midwinki [1 
Oh Noi Mot ■ li/niEiLUK* 

I jpCfboy II 
Pdfsuul PrMrtilf 
Pii I igiton 
Pro lenii! Tulli II 
Realtà* 

Red Uaron 
kooocup IH 

Hoc beliti 

Sba*km 3*md* 
simpatia* 

S na t e A ce El 
Spacv f «aa 
Jjtìc*.' Guiii . Vf jfA 
Stille Manale; 
il me- tJavM 

I I \ 1 r ‘ f o» 

TlclM re S a c 
E un Ics II toiti Oj) 

I V Sporti Ikiting 
Utopia 

Wiync IRvkcy II 
Wi/ardrt 6 

U&Wte* -- 


49000 

39000 25/29 

690U0 79000 
79000 

590U0 

49001 • 

^>9000 
499 0U 69000 
5900U 59000 
7900Q 
7900u 
79000 
liSTUlf 
fivtìOO 79000 
590tXi 

79CI00 

49000 490LK.I 

49000 
69CXJ0 790CK 
890UO 89000 
2900P 

notili swoi.’ 

«ytujh 

4VHJ0D 


11 


: 4 



7901MJ 

49000 


29000 

WhH' 
4 > 0 

iNOOO 

5*>OUO 
2MOOU 
>HH M 
4 l HAM- 

59000 


69000 

1PAUU 

49U0U 

49000 

79001' 

29U01- 

4yO£>C« 

h9QiV; 

6900U 

s-KOv 

i*J0* 


i 


* • * 

1; 


23 29 


79000 
4 900 - 4V0LH1 
T 90OU 
4 *0tX 9000 
6 njoli 

69ÙU0 

691)00 69004 
79000 ■’vtìOt- 1 




^Prezzi IVA compresa 
^Spèse Postali L. 10000 
Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
I prezzi possono essere 
soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 
«0331-620430» 


MECADRIVE C AMEBOY 

Adapter JPN 25.000 Super Mano Land 
Àdapler M.S.I I 99.000 Doublé Dragnn 


) 
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Joystick Tic 49.000 

foyalick Are. 120.000 

Fnnlask 

Lui tkltlv 

Super Mona cu C.P 

furruiin 

Sonic ibe 

]L"wd Mailer 

Oul Run 

HI Vtenio 
Golden Àxell 
foe Montana Loodull 
Ice Hockey 

R jsian Sagi JH 
V\ rtótk 1 Wai 

G AM L C EAR 

Sega Adjptei'lf .CkkT 
Top Break *i 
Super Colf 
G-Loc 

Culle Of Jllusion 
Shihobt 

Super Monaco G.P 
Dragon Crostai 




■mm'mmmmsmmp, 


Kung Fu Master 
B ubbie Rabb! * 

Ibi- Funisher 
Batman 

Sim pson 

Neo Geo 

L 590.000 
+ gioco omaggio 

Nam L 129000 
Minia C^mbal IH9 
Cyber Lip 129000 

Bowling 12900U 
RoboArmy 189(500 
Ridi^g Hem I89UOO 
Super Spy ItiWKKJ 
fatai Furi 279000 
Football F. 279000 


ATARI LYNX 
Niflja Golden 
Stridir 11 
To^y 

Worid Cup N,xo:r 




■■ 


SuperNintendo VI, j-l < Sult inln^l 


nt^iehitìf 1 39000 
Pop'iU'Uv 1 39(XK' 

R V M . Kacing 1290UL 
Rivai Tu ri 1390EJ0 
Scope 6 1 169000 

Sim Qiy L. 139000 
Sm«4h fV L 3 39000 
GouUn Ghost 1 3900tJ 
Merio WorM 149000 


K-Type L 14MJ0U 
WHXtSuper \ enms I 12^000 
W Ys HI !.. 149000 

WWF W resile 139000 


Aclraiser L, 

Addainv Family 149000 
Bwball Sim. U 39000 
BOI L.amìvrt 1 139000 
Cast leva ma IV 1 39UUU 
Contri) 111 
li- Forti» L 139000 
Uanus I winL 139000 
I^Lken L L39000 
l4trth Deferì ex.* L J 29000 Off W L 429CO0 
F<Zerv> L I291Ì00 
l'iAaJ FanUsv 2 II 4 
Final Fighi L 139000 
Final Fighi Guy 
Cradlus Iff 

(fole One trt»lr UvOou 
Home Alone M9O0O 
1 look 

Hyj hi* ■ ni 11 9000 
foe tr M«c 129000 
John MaJden 129000 
J 39000 

Myfttical Nin| a 139000 
l^mmmga 129000 
Paperbiivli ,1391)00 
^‘otWing* 129000 




|si 


l; > 




W& 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


COMPUTER OVE 

VIA VELA 12/2 * 40138 BOLOGNA 
Tei- 051/343504 - Fax 051/344906 
051/343362 BBS 051/347736 

STOP!! alla ricerca spasmodica del preno piu T bisso in rapporto alla qualità e al servizio 
5T0PÌI alla ricerca dei servizio accorato ore e post*vesdita 
STOP!! alla ricerca della disponiti iiki’ > 

STOP!! alla ricerca di riparazioni veloci. DOVE SAHQ A BOLOGNA — ^ 

ni r|" ■ d r ^ . qual CJU ORARIO: DALLE 9 ALLE 19:30 CONTINUATO 

STOP" alla ricerca di noviu m issoluto. CHIUSO LUNEDI' MATTINA 

HARDWARE E SOFTWARE PER COMMODORE E PC, SPECIALIZZATI IN ACCESSO RIST1C A PER AMIGA 
VASTISSIMO ASSORTIMENTO DI GENLOCK, ESPANSIONI, SCHEDE GRAFICHE. HARD DISKS INTERNI 
ED ESTERNI, SCHEDE ACCELERATRICI, PRODOTTI PROFESSIONALI DIGITALIZZATORI AUDIO- VIDEO 
IMPORTAZIONE DIRETTA E ASSORTIMENTO COMPLETO DI CONSOLES E CARTRIDGESIIII 

prezzi IVA inclusa VENDITA anche per corrispondenza 

OGGI COMPUTER ONE E‘ IN GRADO Di OFFRIRTI: 

LA PIU’ VASTA GAMMA DI PERSONAL COMPUTERS 

Assemblati su misura per soddisfare qualsiasi tipo di esigenza, dal semplice 286 20 Mhz ai veloci 
386/33 e 40 Mhz ai sofisticati 486/33 Mhz ai NUOVISSIMI 486/50 Mhz! I contenitori? dal comodo 
"mini slim" per chi ha esigenze di spazio al desktop, minitower. miditower, tower e maxi/tower! 
Gli hard disks? dal 40 Mb al 2 Gb, inoltre qualsiasi tipo di scheda video, monitors, accessori, 
Un esempio? PC 286/20 Mhz, 1 Mb ram, cabinet da tavolo, drive 3,5” 1 ,44 Mb, controller per 
drive ed hard disk, 2 uscite seriali, 1 parallela, 1 porta joystick, hard disk da 40 Mb.tastiera italiana 
monitor VGA, scheda video VGA 800x600 testato e garantito 12 mesi UT. 1.331.000 

IN OMAGGIO: Mouse a tre tasti, tappetino mouse, adattatore 9/25 pin, Joystick a microswilch!!! 
TELEFONATE PER PREVENTIVI GRATUITI IMMEDIATI!!! 

INOLTRE 




VXL 30 25 MHZ per A500 e 2000 

Ut. 660.000 


OFFERTA ESPANSIONI AMIGA 

AMIGA 500 e 500 PLUS 

51 2Kb no dock, Ut 65.000 

512kb +dock Ut 78.000 

512kbesp a 2 Mb 00 n clock .Ut 95.000 

1 Mb per A500 plus Ut 150.000 

l,5Mb int exp a4Mb*clock Ut 259.000 

2 Mb int exp, a 4Mb +dock Lit 299,000 

2,5 Mb mt exp. a 4Mb .clock . Lit 339.000 

3Mb int. exp. a 4Mb +doek Ut. 379.000 

4Mb int. con dock Ut. 459,000 

6Mb int con dock..NOVITA’ Ut 843.000 

8Mb SUPRA esterna, passameli). 999.000 

AMIGA 2000 e 3000 

2Mb espandibile a 8Mb Ut. 340.000 

4Mb espandibile a 8Mb Ut. 500.000 

8Mb Ut. 799.000 

Moduli SIMM 1 Mb 70ns Ut. 8 3.000 

Disponibili inoltre: Urea completa stampanti 
EPSON, NEC, PANASONIC STAR. OKI, 
MANNESMANN. CANON, KODAK 
acoessortsbca spedalizzata per Amiga e PC 
grafica professionale GENLOCK. digitalizza- 
tori. SOFTARE GRAFICO PROFESSIONALE 
Richiedete tf nostro catalogo GRATUITO !!! 
APERTI DALLE 9 ALLE 1 9:30 
ORARIO CONTINUATO 


VXL 30 40 Mhz per A50Q e 2000 
con coprocessore matematico 
68882 Ut 1 .399.000 

Amiga 500 Plus Lit. 690.000 
AMIGA 600 Lit. 790.000 

Amiga 2000 Ut. f. 240.000 
Amiga 3000 25/52 Ut. 4. 1 99.000 
A miga 3000 25/100 Ut. 4.899.000 


VIDEO BACKUP SYSTEM 

Una eccezionale alternativa per salvare grandi 
quantitativi di dati, li sistema permette di salva 
re files, direcbnes. ischi e se necessario 
anche back-up rti hard disks, senza alcuna dif- 
ficolta'. Utilizzando un VIDEOREGISTRATORE 
Ogni videocassetta VHS da 240 minuti oltre 
uno spazio pari a arca 200 MB!! Un disco AMI- 
GA può * 1 essere salvato/caricato in circa 1 mi 
nulo II sistema inoltre Fernette di scegliere in 
caso di back-up. la distrazione dei soli files 
modificati dopo l'ultimo back-up eseguito 
IMPORTANTE!!' l'uso del VIDEO BACKUP non 
richiede il possesso di alcun Hard Disk. La con 
lezione comprende anche una videocassetta 
con olire 160 MB ù software PD!!!!t 

Ut 199.000 


coa>ole* 

Megadnve Pai.. Lit 266.000 

Megadrive Scart... Ut 256,000 

Gamegear UL 248.000 

SùperFamicom Lit 450.000 

Neo Geo (32 BIT } __..Ut 699,000 

Mega Cd Rotti con 2 giochi Lit 799,000 

Gameboy _.Lit 1SS.OOO 


ECCEZIONALE SUPEROFFERTA 
Ad Speed per A500 e 2000 

LIT. 319.000 


HARD DISKS 

INTERNI PER A500 A 2000 -NOVI A - 
S! ir* trn di Iwd dieta da 2.5' con cotinoHe* 

Ar Bui da irmtaJiara sul 68000. Di iifiBUoa 
IngcaJIaztorw, non richiudono 4*H3ature1> filli 
LASCIA UBERO IL BUS ESTERNO ( A 500 1 
NON UTILIZZA SLOT f A20OQ ) 

-30 Megabyies ut, 400.000 

40 Mege&ytne Ut. 088,000 

hùM agabyrnm . -r t.ibo.ooo 

SS MaaabytM ..Ut 1 .408.000 

INTERNI PER ASOtì A2OQ0 NOViA ADSPEED 
Cornar prendenti ma con ADSFEED 16 MH 2 
gia‘ Incorporalo! Hill 

20 MugiiCjy!(i$/'ADSPfc’ED UH. 800.000 

40 MegabylettADSPEED ......Ut 1.090.OW 

60 Mogabyln^ADSPEED Ut. 1.538. OCX) 

0 5 Mooabvl««/AOSPEED. Ut. 1,799.000 

INTERNI PER A5O0/A 2000- PRIMA 
Si tratta di Hard pirata QUANTUM da 3.6' da ln- 
AtaJla/é tiJ posto dal drive Interno. Compreso nel 
la confeziono un QOOT Dpi elettronico che per 
metto di riconoscerci automAiicamentD II primo 
drive esterno come DFO. nessuna saldatura! Il 111 
53 Megtìbyt« ,,ut. 848.000 

1 D5 MegabytH Ut. 1.360.000 

-1 20 Megebytea.,, Ut. i 370.000 

240 Megapvtta Ut 1.959.000 

INTERNI PER A-500/A 2OO0- PR I M A'A OSPE E D 
Come 1 prece demi m« con ADSPEED 
gl*' Incorporato, 

52 Megaby'tus/ADSPEED UL f. 238.000 

105 MogabytottADSPEED Ut 1.8 40.000 

130 PJ1«r>]byIfcta ADF.Pt EH Lit 1.760.000 

240 Megahvt.m/ADSPEED ... Lit 2.370.000 

ESTERNI PER ASOQ SCSI 
G VP IMPACT II SÈMb exp 6Mb. Ut 1.061.000 
GVP IMPACT il 1Q5Mb **p 6Mto Lai 1,500.000 

OATAFLYEH 53Mb exp ©Mb Lit 045.000 

DATAFLVER lOSMbéxp OMb Ul 1.330,000 
DATAFLTER 120Mb exp 8Mb.. ..Ut. 1.485.000 
OCTAGON 5G8 5?Mb t»*p ©Mb Ut 080.000 
OCTAGON 50# 105Mb exp 0Mb Ul 1.410.000 
OCTAGON S08 120Mb exp 8Mb Ul. 1.538.000 
ESTERNI PER A 5 DO AT BUS 

ROCHARO 40Mb exp ©Mb UL 010.000 

RQCMARD BÓMbefcp 8Mb Ul 1.OO0.OOO 
ROC HARD 100Mb exp 8Mb Ul 1.399.000 
HOCHAHD 340 Mb exp 8Mb Ut 3.080.000 


Ampio SMOWROOM a Votlra dispD 
[R30NAL COMPUTER© AM8TRA 


dltiipoeizidne con dlmovlrazlonl <11 CONSOLE©, AMIGA, 

AC» e COMPATISILI, COMMODORE CDTV (olir* lOO titoli 

o 


SOFTWARE OFtiaiNALE COMMODORE E PC, TUTTE l_E NOVITÀ' PER LE CONSOL 
OA USA E qiAPPONE IN CONTINUO AGGIO RN AMENTO E SEMPRE DfSPONlOILlItt 

COME ORDINARE 


LASER DISK, 

dfsponibnmf) 


TELEFONO 


FAX 


G51 -343.504 551*344 906 
051 -343,362 


POSTA 

COM PUTIR ONE 
VIA VELA VZ2 
40118 BOLOGNA 


24 ore su 24 
in B BS 

05 1-347.736 


SPEDIZIONI: 

pagamento anticipato: NESSUNA SPESA 
pagamento contrassegno: a forfait Ut 12 000 
corriere (pagamenio anticipato) a forfait LI , 40 000 


RIVENDfTORE AUTORIZZATO 

AMSTRAQ SOFIE L 



LEADER 
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KRISALIS per A tari ST, Amiga L 49. 



à 





"Scusa Ameri sono Gotti da! S. Paolo e sano felice net/'annundare H Napoli compiane... ehm... scusare... ffMifan 
Campione d'ffoBa. Sono in ogni coso orgoglioso che il pubblico nopoferono sofuro con no re vale sportività io 

vittoria delio squadro dimostratosi quest'anno io più forte * Ecco il sonoro del 



pubblico: Trnish... Venduti,,. Tomotevene a cosa. F bello accorgersi che 
in ogni stodio italiano vi sono migliaio dì persone sportive che apprezzano 
Il caldo anche se non è lo toro squadro o vincere. , . (Invece qui in redazione 
lo siamo, eccome , e dato che il caporedattore é juventino, ecco che il 10 
Moggio tutti ì redattori infaustamente milanisti honno scontato un pomerig- 
gio di mortificazione sono il poster di Casiraghi che troneggio in redazione, 
Massimiliano? Dove aedi dì svignartelo! NdMax ). 


Nonostante le miriadi di versioni 
calcistiche uscite nell ‘ultimo biennio, fa 
Anco con H suo leggendario Kick-Off 2 
resta saldamente al comando di tutte le 
classifiche dello sport più amato dagli 
italiani Ma è ormai chiaro come tale 
primato sta destinato, nei prossimi mesi, 
sa subire un agguerrito attacco al pro- 
prio trono (fino ad ora assolutamente 
ina fiaccabile) ; questo a causa degli Eu- 
ropei che occuperanno le pagine sporti- 
ve di tutte le più importanti testate gior- 




- 




* 

* 

• "* / 


y 


* 4 * 

Hi 

* * 




tei 




del migliore e così, 
sempre che non ab- 
biate soldi da buttare 
per poter tranquilla- 
mente acquistare in 
biacco tutto quello 
che esce, dovrete cer- 
care di stilarvi una 
persona/e lista dei mi- 
gliori; compito que- 
sto che si rivelerà con 


Ì ogni probabilità particolar- 
mente arduo r come del resto 
lo sarà anche per noi che do- 
vremo giudicarli uno per uno, 
visto che le realizzazioni del 
genere in arrivo sono molte e 
varie allo stesso tempo. 
Nonostante il gioco sìa ispira- 
to alla prossima massima ma- 
nifestazione continentale, il 
vero protagonista di questo 
programma è John Barnes > 
noto calciatore di colore d’ol- 
tre manica. QuesVultimo (nonostante 
sia scontato t ve lo dico ugualmente) 
sarà probabilmente una delle stelle de- 
gli europei ed è un punto dì forza della 
squadra nazionale inglese (o almeno 
questo e quello che si augura la Knsalis, 
che sì è In questo modo garantita una 
bella percentuale suUlngaggio 
multimiliardario che il giocatore potreb- 


be campionesse di prodigalità con gli 


03 0:0 




nalistiche italiane e non (a tale proposito 
vorrei una trentina di secondi scarsi dì 
compianto per la qualificazione clamo- 
rosamente mancata ... Addio Campiona- 
to e, oftretutto, addio trasferta e addio 
beile s vadosi... NdMax). Essendo noi 
tutti persone molto sportive (unicamen- 
te quando vince tifati a) f non vedremo 
nessuna partita visto che gli azzurri non 
si sono qualificati, e quindi non abbiamo 
nessun interesse perii campionato già 
citata ... Scherzi a parte, sarà questo un 
motivo in più per rifarci con f vari pro- 
grammi calcistici già annunciati che 
usciranno nei prossimi mesi . Già a par- 
tire da questo numero troverete co- 
munque i primi pretendenti alfa palma 
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RE VI E III 


Krisalis, la quale, peraltro , cf /en fo e spetta colare temporale, contan- 
aveva già abituato a traduzio- f G di lampi possa abbattersi sul cam- 
ni in italiano. Appena caricato p 0 J* se j giocatori, dopo aver segnato un 
il programma abbiamo ia goal, dovranno ornano festeggiare Hm- 
possibilità di scegliere se ini- presa effettuata rischiando t'ammoni- 
zìare immediatamente una itone compiendo un giro de! campo, e 
partita oppure simulare netta infine se posizionare i propri giocatori 
foro completezza gli Europei j n ogni calcio di punizione (potrete in- 
SvedesL fatti decidere come far muovere i vostri 

Proseguendo nella descritto- elementi prima e durante un calcio di 
ne vi informo che John punizione, con fìnte e passaggi a piace- 
Bames é purtroppo sprowi- re . Bello e innovativo], 
assi, presunti o meno , stranieri. NdMax). sto dì una sezione manageriale e forni- Oop o aver terminato le nostre scelte d 
E' forse il caso di passare al gioco ed è sce al giocatore solo notizie basilari buttiamo con buona speranza, visti gli 
subito doveroso sottolineare che il prò- come ruoli dei giocatori, classifiche va- screenshot delta confezione, 
gramma è in cinque lingue, compreso de e risultati degli incontri. Le uniche nell'arcade di John Barns; ed ecco, fin 
fortunatamente l'italiano; siamo sempre scelte che ci offre if programma hanno lo dalle primissime battute, l'evidente so* 
motto felici quando un programma viene scopo di velocizzare o rendere ptùsem- miglianza con il precedente 
tradotto nella nostra lingua madre fan- plico la partita ( possiamo infatti decidere Manchester United Europe dei quale 
che se non siamo altrettanto felici quam H tempo di gioco, la situazione meteora* questo gioco rimane comunque un 
do dobbiamo studiarlo), e per questo et logica (a questo proposito noterete notevole evoluzione. E in effetti parec- 
sentiamo in dovere ringraziare la come durante fa partita seguente un v/o- chie cose sono cambiate, visto che ad 

esempio II pubblico è in movimento, 
mentre per quanto riguarda i gioca fon e 





te loro animazioni queste sono te mede- 
sime, Ma di questo non dove te allarmar- 
vi più di tanto perché , appena iniziato II 
gioco, noterete subito che il controllo 
dei giocatori e, sopratutto, la velocità 
dell 'azione è nettamente più fluida e 
veloce (fin troppo l A volte accade che 
un avversario , magari Ruud Gultit 
( perché non Andreas Moller? NdMax), 
vi spiattella un tiro che potete soltanto 
scorgere con la coda deli occhio, ra c- 
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John Barnes s ara programma di sicuro 
successo. La scorsa estate quando uvei 
Manchester United Europe nonostante 
la giocata ili La non perf etta, aveva già 
notevoli potenzialità per grafica e tecnica 
dì programma^ ione, E questa volta It nuo- 
vo nato della Krisalis si spìnga ancora oltre con un aspetto visivo curato nei minimi 
particolari (giusto Rottola ■ ire come finterà redazione sia rimasta Impressionata 
dai rettene pioggia* Con annuvolamento progressivo e oscuramento del sole che 
evidenzia le zolle fangose del terreno)* a soprattutto una giocebìlttà estrema fin dalle 
prime partite che non potrà non appassionare chiunque avra l’occasione di giocarci. E 
non mancano neppure delle scenétte davvero divertenti quando si segnano dei goal, 
correndo verso gli spcttaton esultando* oppure quando rartjìtro d richiama per 


cogliendo it pallone pochi 
attimi più tardi in fondo alta 
rete). Ulteriori migliorie 
sono state poi apportate, a 
cominciare dalle rappre- 
sentazioni “colorite™ e par- 
^ ticofareggiate dei giocato - 

Jfcjft/ ri , le cui caratteristiche 

tecniche e soprattutto fìsi- 
che sono state attentamente riprodotte i 
Aggiungo prima dì chìudereche it gioco 
necessita di un joystick con due pul- 
santi differenziati per compiere tutti i 
movimenti possibili, non facili comun- 
que da effettuare. Ritenete dunque que- 


mostrarci il cartelhno giallo Ingomma la 
K risali» ha tetto davvero centro e te Anco 
deve davvero curare bene il prossimo 
Kick-QW 3 se desidera mantenere una 
leadership Incontrastata. A risentirei in 
una nuova recensione,** 



sfa simulazione il primo buon calcio da 
acquistare per simulare i campionati 
europei? Leggete il commento 
sottostante e iniziate a risparmiare 
qualche soldo,,. ìn questo caso ne vale 
la pena. Massimiliano Pescatori 
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La novità dell'anno In assoluto. Un tennis- 

squash elettronico e futuristico che vi 

coinvolgerà profondamente Oltre ai 

gioco sportivo Infatti dovrete affrontare 

li rompicapo delia conquista del colori. CI 

vorrà una mira perfetta, tempismo e 

soprattutto molto senso tattico per 

sconfìggere il vostro avversario Venite 

anche voi ari Nolo-squash 

Center la paiesfra intergalattica più 

famosa desi Universo £ 

qui che potrete 

affrontare i più forti 

campioni di questa 

specialità, ma tenete 

d occhio anche le saie 

Gioco perche presto 

troverete una versione 

' realmente 

giocatone. 
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Acquista una confezione /*m3PuLG-$OUA5h e 

adì al rivenditore il re fòr-^Xo dei Campionato 
Italiano di HOLO-SQDÀSH 1992. 
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Come fa un pianeta con 
cosi imbecille a essere tanto 
temibile? 


Coito l'anno 2128 {qua telino lo fermi per 
piacer*...}, « mentre tl suo Intercettore 
spaziai* vagava senza meta verso ì 
bastioni di Orione, l'agente special* 
Johnson avvicinò alle labbra una tazza 
di caffè « ne be vve un sorso. ~MaMLzio- 
n*r, pensò sorseggiando, mentre fis- 
sava stancamente il monitor della cebi* 
na di pilotaggio. 

Uno scossone fece tremare tutta la care- 
no metallica del MXT-30 ( è il nome 
dell'astronave, non di uno pneumatico) 
e una serie di sospetti cigolìi sf sparsa per tutta 
l'astronave. L'asso Luta mente Inservibile 
catorcio net quale viaggiava non sarebbe ne- 
anche utile come relitto con cui far esercitare 

I cadétti della accademia militare, una volta 
tornato al quartfer generale, 

Johnson Impreco e osservò II pannello di 
comando In cerca di anomalie. Tutti quel pul- 
santi, quegli interruttori e quel led di controllo 

II conosceva a memoria, uno per uno. Ciò non 
sorprende, dato I quattro lunghissimi anni 
trascorsi a bordo di questo rottame spaziale. 
Perché vanivano assegnate tutte a lui le mis- 
sioni piu schifose? Perché non poteva più 
cimentarsi in una eroica missione? Perché la 
mucca fa “mu" e li merlo non fa "me"? Un 




missione poi drammaticamente fallita. Una 
tragica missione che vide uno solo tornare 
Indietro, Johnson che dovette assumersi la 
responsabilità del fallimento. 

Il viso continuò a parlare: Tevaso* un perico- 
loso criminale, ha rubato un disintegra lare 
TRV-3X-STUN ed un'astronave MXT-2Ó. Il suo 
nome è Dottor Ravogna ed è anche conosciu- 
to con II nome di Genio Pazzo. E* un uomo 




Il viso parlò: "Codice di identificazione". 
Johnson digitò il proprio codice nei piccolo 
terminale di fronte a lui "Potrebbe essere 
questa la volta buona?". Penso fra sé e sé. 
"Johnson, un detenuto è evaso dalia stazione 

spaziale Syrhlus III. ab- 
biamo fondati motivi di 
credere che egli sia arri- 
vato sul pianeta #273". 
L'agente conosceva 
molto bene JJ pianeta 
#273 e sapeva che il suo 
vero nome era 
Boróbodur il pianeta 
della morte (ha, ha, ha). 
Li, quattro anni prima, 
era impegnato In una 


eccezionale ma una deli* sue Invenzioni gii ha 
fatto perder* Et senno, trasformandolo In un 
essere assetato di potere (Il potare >1 beve? 
BhalL Ecco perché è cosi pericoloso; la sua 
intelligenza viene impiegata nel tentativo di 
vincere II piìama delta luce e di Impadronirsi 

de H'u ni ve rso. 

Ora la tua missione e di individuare 11 Genio 
Pazzo e fermarlo a tutti 1 costi {anche chieden- 
do finanziamenti CEE)I Ma fa attenzione; Il 
tipo potrebbe essere pazzo, ma e slcu ramante 
molto, molto astuto! Userà ogni trucco possi- 
bile per sfuggirti. BUONA FORTUNA, agente 
spedale Johnson NE AVRAI BISOGNO" 
Sostanzialmente Borobodur è un 
"arca guizzi e", cioè un arcade con delle se- 
zioni di guida e dai sottogiochi di genere 


indicatore iniziò improvvisamente a lampeg- 
gi re selvaggiamente, una voce meccanica 
vagamente femminile disse: "Messaggio in 
arrivo", l'agente special e Johnson premette un 
pulsante ed un volto si sostituì lentamente ai 
disturbi sul monitor. Un volto stanco, che do- 
veva averne passate di cotte e di crude* di 
bollite e di fritte, di lessate « di arrosto.., 
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Amiga 

Dopo L'uscita di giochi come Jim Power e 
Fifa and Ice, un programma deve avere 
del le grandissime ca ratieds de he per potere 
si imporro sul mercato. Dico subito che 


l'icona raffigurante la scritta “PEEK" 
(osservai >_-npre situata nella parte 
inferiore dello schermo, osserverete 
l'immagine originale, ma causerete, an- 
che, un incremento della velocità del 
count-down 
Completata positivamente questa parte 
puzzle, ce ne è un’altra che vi vede impegnati 
a tentare di costruire un B.O.D, (unità per il 
combattimento veloce). Se non farete in tempo 
ad assemblarlo dovrete uccidere II guardiano 
senza il 3.0.D» 

Ne Ite sezioni di guida realizzate in3D.il vostro 
compito è di riuscire ad arrivare in fondo al 
percorso (preferì bai mante vivi) evitando e pol- 
verizzando 1 vari ostacoli/alie nùlavatrì cf /ecce- 
tera che incontrerete sfrecciando ad aita velo- 
cita sulle primitive ima neanche troppo) strade 






H 


>* 


benché anche Dorobodur sia motto curato 
tecnicamente e graficamente, risulta esse- 
re un gradino al di sotto dei litofoni 
sopracitati. La giocabifita risulta Infatti un 
neo di questo programma, f livelli are ido, 
dopo qualche partita» tendono ad essere 
pazzescamente frustrami per l'eccessiva 
difficoltà, decisamente più accessibili le 
sezioni puzzle, mentre sono divertenti an- 
che se un po’ ripetitive, In fasi di guida. 
Molto belle le musiche e le animazioni del 
personaggio principale (che a dire il vero 
sembra fatto di legno...). Non mollo curala 
Invece la grafica della introduzione, che 
poteva essere disegnata un filino meglio. 
Un programma Intere ss, mio, decisamente 
vario o ben realizzato, ma non lo consiglie- 
rei a lutti quanti indistintamente, a meno 
che non abbiate nervi «faccialo e non vi 

disturbi ridea di dover 
ricominciare milioni dì 
volte tutto daccapo. 


GLOBALE 


I SONICA 

GraCABILIW 

INNOVAZIONE 
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Disseminate qua e là per i livelli, sono presenti 
delle icone che, se raccolte ing in oc chi andò vi- 
ci sopra, daranno dal potenziamenti in base a! 
tipo dì disegno/lettera raffiguratola. In totale 
c'è ne sono cinque differenti tipi, L’Icona "P" 
che non sta per "prendila" ma per "power", ha 
il solo scopo di ripristinare il livello di energia. 
Gli altri pod (sinonimo ufficiale per le icone da 
videogioco) sono per tl fucile che Johnson 
porta con sé, e sono rispettivamente: la "S" 
(come "svelto"’) "speed" che aumenta la velo- 
cità del tiro. La H C" (come "che male che li 
faccio") n cartrtdge* esagera la potenza di fuo- 
co, mentre la "R* (come "rovino tutto") "range" 
aumenta l'area di tiro. L'ultima delle Icone e la 
"A" (llke as "Ampliamo lo spargimento di 
sangue") "atomo" ha le intuibili effetti di ri- 
portare al massimo il livello di munizioni. 
Potrete usare delle diverse combinazioni , che 
vi daranno una potenza di blastamento diver- 
sa. Quanto è più potente l'arma a disposizione, 
tanto più rapidamente scenderà II livello di 
munizioni. 

Lo schermo è diviso sostanzi a Ime me in due 
principale settori. Nel superiore vi è rappresen- 
tata l'area di gioco, mentre nell'Inferiore si 
possono trovare, da destra verso sinistra, gli 


di Borobodur. Giusto per complicare fa già 
non semplice missione, dovrete anche pre- 
stare una certa attenzione (una grande atten- 
zione, a dir la verità) al livello del carburante 
che si trova nel vostro serbatoio. Mancate 
troppo volt* le icone con la goccia disegnata 
sopra (che provvedono a farvi un pieno) e fa 
vostra partita giungerà ad una prematura con- 
clusione, 

Giovanni Papandrea 


puzzle. 

Nei livelli arcade, si comanda i ngente 
Johnson, il quale può muoversi a destra e 
sinistra, saltare, inginocchiarsi * sparare, 

E' anche possibile attivare interruttori e 
azionare marchingegni abbassando II 
Joystick quando ci si trova davanti all 'oggetto 
che si desidera abilitare. 

Molte sono le creatura che popolano il Pianeta 
delta Morte. Variano da esseri dalle sembianze 
umanoidi a skifidi esseri verminosi (e, diciamo 
pure, poi ff ormi e mangiauomini), fi contatto 
con uno di essi vi farà perdere un tot di energia. 


I 


s 


indicatori di area, cartucce e velocità; oltre che 
agli ormai canonici indicatori del tempo, punti 
energìa ece,, 

1 livelli Puzzi*, gioca bili dopo le sezioni 
arcade, sono composti da un 1 immagi- 
ne suddivisa e scomposta ìn sedici 
blocchi. Spostando quattro blocchi alla 
volta, dovrete ricomporre l’Immagine 
nella sua forma originale. Se premete 




strepitoso successo 


altro nuovo 


PROGRAMMA e MANUALE 
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US COLD/BECHBSDA SOFTWORKS per PC L N.P. 


Ho. non si frati 
errore dì s 1 
L'NCAA esiste 
ro 0 3nch^ se ri 
della stessa far 

SU, _ _____ 

manìfest azion 

molto seguita a livell 
nazionale (e Quindi m 
abbiamo tutto il «tiriti 
di non sapere niente) 


TTi 


Del resto sarebbe come se gli americani 
sapessero qualcosa dei nostri tome! uni* 
versi tari, visto che alla manifestai ione di 
cui sopra partecipano solo i migliori atleti 
del migliori college d'America. E il bello è 
che il basket è solo una delle tante discipli- 
ne contemplate (sono annoverate anche 
golf, hockey, baseball, nuoto, ginnastica e 
altre ancora ). 

Il sottotitolo Road to Fjnaf Four indica la 
particolare formula ad eliminazione che 
permette in breve tempo di passare da 64 
squadre partecipanti a 4 soltanto, che poi 
si giocheranno tutto nei play-off, 

Ma passiamo subito a come si gioca. Par- 
tendo dal presupposto che abbiate scelto 
di giocare in prima persona (se è per que- 
sto si può anche limitarsi a fare il coach e 
barcamenarsi tra tattiche e caratteristiche 
individuali), eccovi alcune curiosità. 

La cosa che più stupisce è 
l'imple me nt azione strategica dei coman- 
di: non si tratta di muovere il vostro uomo 
su e giù per il campo evitando tutti gli 
avversari che vi si parano davanti con 
calcolati zig-zag per arrivare finalmente a 
canestro, ma di lasciare che il giocatore si 
muova e dirgli solo di volta In volta cosa 
fare, 

Mi spiego meglio: fermo restando che un 
approccio "tradizionale" come quello de- 
scritto all'Inizio è ancora possibile, è motto 


più gratificante dire al proprio uomo: "ora 
tira", oppure "ora scarti quei difensori", 
oppure ancora "stoppami quel tiro a cane- 
stro". 

Ovviamente non sarà esattamente così 
che dovrete fare, ma resta il fatto che le 
nove posizioni dei joystick assumeranno 
ognuna due particolari significati : uno per 
l'attacco e uno per la difesa. Esempio: atto 
(piu fuoco, naturalmente) sta per "tira a 
canestro dal punto in cui sei" e anche 
"pressa da vicino l'uomo con la palla"; 
destra-basso, invece* significa "vai alla 
linea dei tre punti e segna" oppure "stendi 
a terra quel bastardo laggiù, magari senza 
farti vedere dall'arbitro". 

Tutto sta. dunque a impararsi per bene le 
direzioni e intervenire al momento giusto 
sul normale sviluppo delle tattiche. 

GB. 
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GLOBALE 


TECNICA 


GiOCABM.fl A 


INNOVAZIONI: 


mbra di aver già sentito questa 
storia: con la scusa che esistono PC 
velocissimi certi programmatori non si 
dannano neanche più di tanto per ren- 
dere i loro giochi accettabili anche sui 
computer piu lenti Anche un 266 12 
MHz. in questo caso, dovrà subirsi la 
sua bella parte di movimenti 
scattoe issimi e azioni non sempre 
decifrabili. Certo, se proprio volete 
chiudere un'occhio suWreffetttva realiz- 
zazione tecnica, (ergo: siete uno del 
fortunati di cui sopra), e sulla 
giocabilrtà un po' stentata (dovrete far* 
ti il callo e impararvi tutte le funzioni 
, troverete sicuramente molivi 
di soddisfazione. A cominciare dal 
l'esclusivo sistema di monitoraggio, 

to AutoCam, che permette dì 

vedere la partita da quasi qualsiasi 
angolazione (una volta messo ti gioco 
) e con spòle talvolta enormi e 
ben disegnati. Ma. lasciando 
da parte gli aspetti prettamente 
grafici, potremmo citare una 
marea di cara «eristiche e stati- 
stiche in cui si può praticamen- 
te annegare (non rni stupire» se 
t fosse anche un parametro da 
52 a 60 Indicante 11 numero di 
►carpe dei cestisti). E non 
possiamo neanche dimenticar- 
ci deirifttetlfgenxa artificiale 
che anima I vari giocatori: per 
quanto vi riguarda potete an- 
che "dimenticarvi" di muovere 
ti vostro giocatore (o fiottare la sfida era due computer) e 
godervi da spettatore la partita con una serie di azioni più 
o meno sempre diverse. 

Vista una simile sequela di pregi possono anche passare 
Inosservati dettagli carini come la possibilità di cambia- 
re le regole del torneo, ad esemplo abbassando I) nu- 
mero di uomini per squadra o spostando Parco dei 3 
punti. 

Una cosa per veri appasstonai 


I ci 
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FRA I MIGLIOR 
COMPETI Al LIVELLI PIU’ ALTI!!! 





" L'essenza principale delio sport sta nel 
gareggiare contro gli avversari, non contro II 
tempo... Vincere spetta ai più forti." 


NUOTO 

Misura la tua abilità 
*100 m Rana 
-200 m Stile Libero 
*400 m Farfalla 


J W/ IPPICA 

Prospettiva unica. Svariati percorsi 
V offrono una varietà di scelte, 

CICLISMO 

■,/_ ji :' ' / r 1 ~ — La simulazione, pre Ir 

Ig , . jg J combinando la componente 

strategica e la forza del 

giocatore, rende questa ijfc, 

[ disciplina sportiva per ìB' '' iMfll' 

la migiiore traditeti* j 

MARATONA 

E l'ultima sfica per il giocatore 26 settimane df duro allenamento e di 
scrupolose dtete 4 corse. Scelta fra 6 Diversi atleti Vari aborto del terreno. 
: | — - i òef tempo e detl'allirudins. 

nmm I HM AÌ_ÌuL^ìll la P° £S,b,liìa Q scegliere fra 

i m una vasta gamma di armi. 


TUFFI 


Piu di 40 trampolini dai quali tuffarsi.. Il 
particolare metodo di 1 i,. ~ ~~ 

controllo ' 

— 1 1 permette al 

giocatore dì 
seguire te : 
animazioni del [ F '/ 
tuffatore; || « . 

I gioca bilità 

J 1 ■ insuperabili ■ .. 


# p 


tri 
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imìca nuoto ciclismo tuffi tiri a segno e persino fa maratona, tutti ricreati nei minimi 
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COKTEL VISION per PC L, N.P. 



Vi dicono niente I nomi Coklel Vision » 
Faiclnadon? Per I pochi che non io sa- 
pessero Coktef Vision è una casa tran* 
casa che si è guadagnata un po' di fema 
noi campo dai vide og toc hi con un’av* 
ventura di noma f MclraikMK, appunto (a 
dira tì varo allora si chiamava ancora 
Tomahawk, comunque.,. NdMax), E ora i 
programmatori francesi di cui sopra (mi 
raccomando (a pronunciai SI dice: Coktèl 
Vision) ci riprovano con un toma 
fentoscienttflco E sapete dova hanno 
ambientato il loro nuovo 
adventure? A Londra, forse? 

Ma fatemi LL piacerei 
A Parigi, naturalmente! 





***** 


* . . tIHA C IOCCOLATA * . . 5TO COICRMOO 

il PRCFturTinro della moto csc str 
rtlOAl . MOH L’MH VISTO FER CRSO^ 


Sarà un caso ma i vldeogloe stori piu 
accaniti Sono sempre ritratti m un certo 

modo: occhiali con fenlfspesse due centi* 
metri, spalle strette e storte* colorito a ne- 
mico, faccia da scemo, fisico esile. Proprio 
come accade al protagonista di questa 
storia* che chiameremo per comodità 
Arnold (punto primo spiacente, ma il ma* 
furale non fa nomi; punto secondo: ogni 
riferimento a personaggi esistenti è pura* 
mente casuale^. 

Dettagli a parte *1 nostro Arnold ha esài iato 

la a i a videoludoteca e sta correndo a 
comprare un nuovo gioco per potersi di- 
vertire ancora qualche giorno; La scelte, 
una volte giunto al negozio* ricade ovvia* 
mefite su Sargon Atiack, E il che è mento 
deile suadenti chiacchiere del commosso 
un ! lo dalla faccia decisamente Impasse 
bile* ma dalla parlantina sciolta, Ma anche la 
graziosa cassiera, bisogna dìrio, ha contri- 
buito non poco: una lunga sene di sorrisi 
stereotipati come se ne sono visti tenti ma 
come fa sempre piacere ricevere e l'acqui- 
sto è fatto! 

E qui scommetto che direte subito: "Eh. 
potenza di una bolla ragazza”. Ma vi voglio 


proprio prendere in 
contropiede con una nve- 
i azione La ragazza non 
era una ragazza e nean- 
che il commesso era un 
uomo, frittami dì 
extraterrestri provenienti 
dal lontano pianeta 
3 argon e *1 che già può 
spiegare la facci a impassi- 
bile o stereotipata del due 
“tizi": indossavano una 
maschera di gomma! 


vKioogiochi un programma che ha Tuffetto 
secondario (e segreto, naturalmente) di 
aprire un canate di tefetras porto spaziai» 
per un individuo di razza Sargon e con- 
sentirgli quindi di prendere il posto del 
terresti e 'chiamante" previa una semplice 
l a serata 

Ma sembra proprio che La ruota della for- 
tuna sua momentaneamente girando in 
favore :ic=] nostra Arnold: mentre esce dal 
negozio assiste suo Malgrado a un ornici* 
dio e cerca di inseguire lì colpevole 
E qui entrale In scena voi, a cercar» di 





Pare comunque che i sud- 
detti abitami da' pianeta 
Bargon (che Riameremo 
per comodità "< Sargor 1 ? 
stiano cercando di trasfe- 
rirsi sulla Terra perché il 
loro pianeta sta per esplo- 
dere da un momento al 
l'altro. E cosi hanno /archi- 
tettalo un piano bestiaio: 
diffondere sul mere ale dei 


■r 
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identificare l'omicida, 
cosache. dico subito, non 

> ,vi a certo cosi immediate 
e indolore, anche perché 
scoprirete ben presto 
l'esistenza di una strana 
setta di assassini che NOI 
sappiamo essere H para- 
vento dietro cui si na- 
scondono i Bargon 
E ora come sì gioca? 
Forse vi stupirà un 
pochino questo Interro- 
gativo che salta 
felinamente fuori senza premessa alcuna 
E allora potrei corcare dì stupirvi ultenor. 
mente dicendo "Avete presente 
Fiiscmahon? Ss? Bene, ciao!", ma sarebbe 
dL s i; nenie troppo comodo (in fondo non 
sto mica parlando di un RPG della SSI, di 
cui tutti sanno ormai tutto), Andrò dunque 
con ordine 

Trattasi del consueto avventure pilotato 
via mouse con un cursore dalle funziom 
semplificate fino alfonso II lutto, infatti, si 
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può ricondurre a due sole modalità, due 
come II numero dei pulsanti utilizzabili sul 
mouse II tasto principale (913 lo sapete 
qual'è: il sinistro), infatti assolve da solo a 
trecentomila funzioni con rara Intelligeìza 
dice a te su un luogo spoglio o su uiVus< 
e il vostro protagonista ci si trasferirà; pun- 
tate su un oggetto e lo esaminerà e, se 
possibile lo prenderà; puntate Infine su una 
persona e (forse) cu potrete pari ore Rimane 
solo il secondo pulsante (Il destro, appun- 
to). che vi permette di selezionare un oggetti 
to dàirinventano e di potorio usare dà 
qualche parte o su qualche cosa 
(voi stessi compresi). Più sempli- 
ficato di cosi mi sa che si muore 
La configurazione minima richm 
sta ha un certo cho dì "già sentito": 

64 OK RAM grafica VGA a 2S6 co 
lori, mouse alloparianimo interno 
(questa TMtéwipropno risparmiar- 
mda) e hard disk con almeno 9 
Maga byte disponibili Uria curiosi* 


finestrella e con poche sfumature di 
giallastro, ma veramente spettacolare). 
Sono presenti pero anche un bel po' di 
schermate di contorno ìradìao naHi a 255 
colori e. all'inizio, sf può anche ammirare ad 
occhi aperti uno scroti dalla fluidità incre- 
d ibi le, almeno per un Picchio. Insemina, 
guardatevi il tutto e non ve ne pentirete E 
poi magari domandatevi qualche volta: "Ma 
sono davvero sicure) che IO, giocando a 
questo gioco non richiamo sulla Terra 
Bargpn*r; 

G.B. 




MIDI TZLKJU 3TBXT frt UNI i * V J T'B 
APZLOM1 IL TUO CCMMItH. . . 


tà: la sola introduzione occupa più. dì 4 
Mega e come tecnica ricorda molto da vi* 
ciuci quello di Fascination (stessa casa, 
manco a farlo apposta): una sequenza lun- 
ghissima animata con un’intervista al capo 
Bargon (sfa pure In una minuscola 


S ambra che questi francesi siano 
fedeli fautori delle interfacce e 
interazioni semplificate al massimo. 
Ne è la riprova il fatto che questo 
Bargon Attack copia con ta carta 
carbone tutti I difettucci di 
■ Fasclnatton. A cominciare dal- 
l'eccessiva linearità che traspa- 
re fin dall'inizio non appena ci si 
accorge che non si può uscire 
da certe locazioni senza aver 
fatto prima tutto il necessario (il 
che vuoi dire: preso tutti gli og- 
getti utili, esaminato tutto, par* 

fato col tal tizio o altro 
ancora)( Ma siamo sicuri che sia 
proprio un difetto? Non credi 
che questo renda il tutto meno 
stressante, afmeno per i gioca* 
tori meno esperti, senza l'incubo di aver sbagliato qualche cosa chissà dove? 
NdMax), Senza contare il fatto, decisamente un pochino irritante, che tutti gli 
oggetti inutili ai fini dei! 'avventura non si possono prendere e appaiono solo per 
motivi diciamo cosi coreografici. Mentre invece alcuni oggetti classificabili 
come "utili" avranno ia scomoda dimensione di un pixel, probabilmente per 
rilanciare una nuova lìnea di monitor a 57 pollici. Detto questo, detto molto: 
Bargon Attack è una d venture che lascia poco spazio agli errori e alle dimenti- 
canze, I primi conducono a qualche sporadico Game Over, gli ultimi si limitano 
semplicemente a bloccarvi in poche schermate. Con questo non voglio scorag- 
giarvi: Bargon Attack rimane un adventure più che discreto con una bella trama 
interessante, bella grafica, belle animazioni, buona atmosfera, ma che, secondo 

me, avrebbe dovuto solo essere 
meno limitante e "progressivo". In 
ogni caso un acquisto decisamente 
consigliato, specie per chi non è trop- 
po avvezzo con questo genere di 
lochi. 
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Sembra una bai elletta, 
oggi, 31 C ad ogni termo* 
metro milanese ben funzio- 
nante, e Max mi annuncia 
che è uscito Win ter Sports 


ti z ioni: lanciare la sfida a qualche amico, con un 
massimo di sei giocatori, oppure avventurarsi 
in una specie «li decathlon dove dobbiamo 
ottenere un certo mi mero di punti per prosegui- 
re l a gara. 

Ci sono otto differenti specialità: raggruppabili 
però in quattro, ben disti rUi, gruppi di gioco: sci 
alpino, pattinaggio bob e skidoo, 

Iniziamo A parlare dette simulazione delio sport 
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Sono circa tre anni che attendo una simulazione 
di sport invernali decente. Secoli fa quel capo- 
lavoro elle risponde ai nome di World Garoes 
pet C64 conteneva uno slalom gigante con 
grafica o g lodabilità ai top di ogni mia classifica 
personale (basta pensare che quando si passa- 
va vicino ad una bandierina, quest* ultima si 
piegava come nella realtà). E* senz' altro incredi- 
bile come gunite simulazione resti a mio parere 
la migliore per quanto riguarda lo sci alpino. 
Probabilmente non é semplice realizzare un 
gioco dedicato a uno degli sport più praticati al 
mondo (almeno in Europa) (non mi sembra un 
concetto molto “lucido'*; ma sei scusato anche 
t li r sapete com'è. il caldo... NdMaa) e per questo 
pe 1 1 so c he la prima casa che riuscì ra a real izzar e 
un programma di qualità venderà una barcata 
(termine utilizzato nel vigenti no per indicare 
una quantità notevole) di copte Passiamo dun- 
que alla simulazione del giorno targata f lair e vi 
devo confessa re che non avevo molte fiducia m 
questo programma, principalmente a causa di 
una pubblicità basata su di un semplice dise- 
gno e qualche informazione molto vaga 
Una repentina presentazione video mi fa invece 
subito ben sperare, al contrario dei miei 
s fiduciosi pensieri, per if programma: net qua le 
mi butto a capofitto.,. Vi sono due tipi 1 dt compe- 





lisni 
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che queste inverno ci ha dato le maggiori sod- 
disfazioni, con una valanga azzurra e rosa vera- 
mente strepitosa, e cioè lo sci alpino: Discesa 
Libera. Slalom Gigante e una sorta di para Ite lo 
sono le tre specialità cho dovremo affrontare 
Non cl crederete ma questo Win ter Sports 92 
utilizza in queste discipline gli spnte più piccoli 
mai apparsi su di un computer (quelli di Kick* 
Off, al confronto, erano dei gìgantit)(e i 
Lemmi ngs dove li mettiamo''' NdMax}: perso- 
nalmente non penso comunque che questo sìa 
uno svantaggio, ma at contrario può essere 
l'arma vincente delle simulazioni sportive in 
genere, grazie alte gmc abilità quasi sempre 
molto elevata Lo sci. nel nostro caso, è ripro- 
dotto In ma mera sufficente mente realistica (an- 
che se il percorso si snoda su ponti o in mezzo 
ad alberi che «fiderebbero nella realtà le disoe- 



pochì intimi avventurosi* come il bob e lo 
slittino. Anche in questo caso cl troviamo da- 
vanti a simulazioni in 3D. ma, al contrario dei 
precedenti Iste partendo dai vecchio Winter 
Games fino ad arrivare al più recente Super Ski 
2), possiamo notare una velociti e realismo 
mai raggiunti primo d'ora 
Ultimo e forse il più interessante gioco è lo 
skidoo: si tratta di una corsa di motoslitte 
all'Interno di un percorso sulla neve dove ogni 
giocatore dovrà mostra re tutta la propria ab ilità 
per cercare di battere 6 a wers ari agguerrì ti che 
il computer cl propone. La giocati Irta è davve- 
ro su buoni livelli, e il far derapare (si iti are mi 
sembrava troppo ovvio) il vostro mezzo quan- 
do dobbiamo compiere una curva a gomito si 
rivelerà con ogni probabilità estremamente 
gratificante anche per voi. 

Non sono certo che Winter Sports 92 otterrà 
consensi a ri petizione, ma in ogni caso merita 


te palma de) miglior programma dedicato agb 
sport invernali finora apparso per Amiga 

Massimiliano Pesca 


tori 



Premettendo che la concorrenza é davvero 
labile m questo campo (si attende Infatti J 1 solo 
Accotede), bisogna dare atto alla Finir di essere riuscite 3 realizzare 
un buon prodotto Le gtocabim* in tutto II programma è II punto forte di Wteter Sport* 92 . 

a discrete * talvolta Ir» un buon 30, •unacvradtfond'O f - 1 particolari 
te gare, alte dissolvenza delie varie schermate)* 

Un programma "fuori stagione" cho riempie, 
senza tuttavia colmare del tulio, un vuoto 
all'interno dell* produzione software 
deH'Amiga. Sicuramente apprezzato dagli ap- 
passionati de 
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Il "Tacchino d'oro" è un premio cinema- 
tografico motto particolare, posto cir- 
ca in antìtesi all'Oscar, essendo asse- 
gnato al peggior film dell'anno. Eb- 
bene. il film da cui questo gioco è 
tratto lo ha vinto (e con pieno me- 
rito). 



* 


r 



No, fton pensate che abbia scrìtto una delle mie 
solite introduzioni a sensazione; ci troviamo 
davanti all'ennesima conversione da film, con 
l'unica stranezza che II film è stato ricono* 
scinto II pessimo dei pessimi. Ora, prima di 
rifilarvi estenuanti dettagli sul gioco con uno 
stile piatto e monotono, vi terrà un po’ a Negri 
raccontandovi dal film. 

In principio fu la trama, che dal del piovve 
Incisa su bronzea stele; ma una scemenza 
simile non è certo caduta di braccio da ira re an- 
gelo Gabriele mentre svolazzava sopra gli 
studi cmematogrvifìci, è più probabile che sia 
stata messa insieme da spezzoni di copione 
altrui. Ci sono in sostanza due alieni incavolati 
neri per aver fallito otto volte la conquista della 
Terra, che tentano una nona volta con un plano 
tanto "astuto 11 quanto strampalato: 


resuscitare parecchi terrestri cre- 
ando zombi che seminino li panico 
(assieme ad alcune astronavi da 
battaglia), In modo da stornare l’at- 
tenzione delie forze militari e dare 
via libera all’Invasione dei pianeta. 
Naturalmente non manca l'eroe di 
turno, nomato Jeff Treni, che abita 
vicino a un cimitero e si è visto 


furiare la dolce metà da un branco di 
mucillagginosi zombi. Riuscirà a salvare 
Taira e legittima moglie? 

Poi fu II film, che creato da perita mano conob- 
be onusta gloria; e anche qui i critici hanno 
messo in moto la loro fantasìa nel trovare gli 
aggettivi più appropriati per definire la pelli- 
cola Procediamo con ordine: gli attori del film 
(datato 1959) erano Bela Lugosl, Vamplra e 
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Tof Johnson, per citare i prèmi. Bela Lugosi è 
ben noto per aver interpretato Gracula In un 
attro film* Vamplra faceva onore al suo nome, 
mentre Tor Johnson (ex- lottai ore di w rèsti Log) 
era usato per dare '"sostanza corporea" al film, 
visto che traftavasi di una palla di lardo mica 
male, a giudicare da come È stato ritratto nel 
gioco. La cosa forse più ridicola dii film, co- 
munque, successe quando Bela Lugosi scom- 
parve, proprio durante le riprese II regista 
scelse come sostituto il chiropratico di sua 
moglie, che era una buona testa più alto di 
lugosi g» soprattutto, gli somigliava come si 
somigliano un dirigibile e un carciofo. 

Non può poi essere taci uta l'estrema economìa 
degli effetti speciali: ad esempio, I dischi vo- 
lanti erano ottenuti da due piatti di carta 
sovrapposti e per simulare i dischi colpiti che 
si incendiano e precipitano è bastato cospar- 
gerli di benzina, dargli fuoco e buttarti verso la 
cinepresa. Anche t dialoghi erano, uso un eu- 
femismo. piuttosto scadenti: vi etto una bat- 
tuta scélta dalla Gremito in persona (si fa per 
dire). C'è uno sbirro che ha scoperto II cada- 
vere del suo capo (meglio ex-capo} e dice: 
Una cosa e sicura: l'ispettore Clay e morto. 
Assassinato 1 ! H . (Pausa di gravita i “E qualcuno 
deve essere responsabile.. ", 

Si tratta. I 1 avrete capito, di un favoloso esem- 
pio di film spazzatura, ma che proprio per 
essere così strampalato ottenne giudizi piut- 
tosto estremistici; da un lato fu stroncato dalla 
critica, ma tra il pubblico ci fu chi lo elesse a 
film di culto E sapete una cosa? Dopo aver 
letto tutte queste amenità gentilmente fomite 
dalla Gremlin, mi é venuta una gran voglia di 
vedere questo capota voto di cut fln'oggi non 
sospettavo nemmeno l’esistenza. Sembra che 
IL problema aia facilmente superato, nel senso 
che la G> ?mlin offre gratis assieme al gioco la 
videocassetta (VHS, sembra) originale del film 
(quella che ho già fatto sparire per tempo, 
conservandola per le serate di maggior scon- 
forto redazionale, ndMax) Ma naturalmente 
nella versione recensita la videocassetta non 
c’era: I soliti Ignoti In redazione l'hanno subito 
Imboscata nella loro videoteca personale (non 
sfugge proprio nulla al nostro impareggiabile 
Willy. NdMax). E così il sottoscritto ha dovuto 
rinunci arci (la razza padrona subisce ancora), 
ma non importa: un giorno o l'altro mi tra- 
sformerò In Fracchla e perlustrerò tutti I me- 
andri della redazione in cerca del colpevole, 
che finirà convertito non già in una versione 
casalinga bensì in bistecche 
E in ultimo fu U gioco, polfto di gotica allenita. 
Trattasi di un 'avventura pilotata vìa mouse i 
cui comandi principali sono iscritti su una 



lapide posta in basso a de- 
stra Una cornice bluastra d 
generose dimensioni asse* 
dìa la finestra visiva posta al 
centro verso l'atto, che rno* 
sire ciò che II nostro eroe 
vede. E II nostro eroe alter 
ego digitale, è un investiga- 
tore privato, assunte da un 
produttore cinematografico 
di Infima categoria a livello 
di certi filmetti, suppongo) 


ÙIW 
tot 

llFìlN 

tUtft J 

nwi** 


per recuperare la cop<a rubata del film "Pian 9"* 
Dovrete muovervi quindi per ri mondo di Pian 
9 cercando l sei spezzoni in cui li film e stato 
diviso, per poi visionarti e ricomporti neli'or* 
dine giusto usando la moviola appositamente 
prevista da qualche parte nel gioco. Questo 
sottintende che la ricompensa finale per gli 
avventurieri sia piuttosto sostanziosa (alcuni 
minuti di "Pian 9" die taiizzato), altro purtrop- 
po non posso svelare. Comìncerete comun- 
que in un'equivoca e lillipuziana cittadina, 
dalia quale potrete spostarvi in aereo un po' 
dappertutto per li mondo {a Rio, per esempio, 
ma non per vedere il carnevale), un mondo 
popolato di Vampiri dì alieni con la faccia da 
mastino e di ex -lottai ori che per passare dalle 
porte devono prima allargarle con la ruspa... 
Buon divertimento e attenti alle macchie di 
pomodoro sulle giacche, sembrano sangue, 
ma sono molto più diffidi* da tavar via... W.0. 





Noi tutti sappiamo che le conversioni da 
film hanno i loro limili, ma qui bisogna 
direte he il limite non è del film (con tutti « 
suoi difetti) bensì del gioco Esso vivo di 
una certa almo*, fera r ozzam ente efficace, 
che potrebbe esserli quella di un quadro 
in una cornice troppo grande per lui: 
parlo ovviamente detfsnomK fiordo f le- 
so che sintetizza crudamente gli elementi 
del film, quasi a voler infettare nelle Im- 
magini troppo normali e tranquille (e ce 
ne sono) un avvolgente senso di Inquie- 
tudine Questo per via del multi forme 
strie grafico del gioco, la cui girandola di 
immagini tocca un po' tutti I punti cardi- 
nali delf atmosfera presemi net film, sen- 
za stabilizzarsi con precisione su alcuno 
Ma avevo detto che I problemi stanno nel 
gioco, e infatti la sua impostazione è 
piuttosto datata (una banale avventura 
con alcune scene animate), con l’aggra- 
vante che sono presenti sostanziosi pa- 
sticci dovuti agli oggetti, o alle perenna, 

che cambiano di 


posto, e che ci 
sono, ma non al 
vedono, oppure 
che appaiono 
anche quando 
non dovrebbe- 
ro, L’avventura 
pero non e mal- 
vagia e si lascia 
giocare: per il 
resto l'idea dei 
viaggi In taxi • In 
aereo allarga i 
confini del gioco 
in maniera pura- 
mente fittizia e 


serve piu che altro a darvi l'impressione di progredire. Ottima l'Idea di montare 
tl film alla moviola, ma m sostanza siamo davanti a un prodotto valido più por 
atmosfera e intrigo (e videocassetta!) che In fase tecnica, dove meriterebbe 
una bocciatura. Molto probabilmente i fan di "Pian 9” non et lascoranoo 

scappare Pawentura (con molli 
spunti d* riferimento al film) e la 
videocassetta originale, gli altri 
potrebbero rivolgersi altrove. 
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Eie Gambara, 9 - 20146 MUDANO 

Linea 1 MM Gambata 

Tei 02 - 4043527 - 4046749 


PERIFERICHE - ACCESSORI - ESPANSIONI PER AMIGA 500 - 1000 - 2000 


SOFTWARE 
PERIFERICHE 
ACCESSORI PER 
AMIGA E PC Al 
MIGLIORI 
PREZZI 

HARD DISK 


DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI 


Drive esterno per auriga con interruttore 
Drive inferno per amiga 500 con tasto 
Drive inferno per amtga 2000 
Drive esterno eoa syncro export 


L 139.000 
L 129.000 
L, 129.000 
L. 69 000 


DfGnALlZZATGRE AUDIO 
STEREO PER AMIGA 


HARD DISK PER AMIGA 
500 

àSkkp 



■ 


ESPANSIONI Df MEMORIA PER 

AMIGA 

EspmsMe 512k 
hspan siane 51 2k con clock 
Espansione 2Mb eoo clock 
Espansione 4Mb eoo dock 
Espansione 2Mb ESTERNA L 36OJ0O 
Espansione 1Mb per plus L. 110.000 
Espansione 2Mb per 2000 L, 330.000 


L 59.000 
L. 70.000 
L. 200.000 
L 440,000 


ACC ESSORI PER AMIGA 500 
Interfaccia 4 Joystick L. 29.000 
Mowst seketor L. 29.000 

Mouse chic mitroswitebrs L, 49.000 
Interfaccia Midi L 49,000 

Prolunga per modulatore L 20.000 
Prolunga per drive L 30.000 

Penna ottica con software L 29.000 
Pistola Gun Shot L 99,000 


OFFERTA LANCIO 
L. 580.000 


HARD DISK PER AMIGA ■ 
2000 



OFFERTA LAM IO 
L 949,000 


MONITOR 

P HILIPS 8833 II 
L 430.000 

COMMODORE I084S 

L.4 50.000 


MATERIALE DI CONSUMO 


’m 


NOVITÀ' 


SCHEDA AC'CTJ .FRÀI KK F PER AMIGA 

^m>cr»rt *10ÌD « c^wsir 
M 16 Mkx, cbt a ptrmtam M 


i 


L. 290 000 


KtCKSTART 13 SI ROM 

^^^^^^^59.000 

NOVITÀ* 

TASTIERA PER CD-TV 
L 129.000 


GENLOCK PER AMIGA 


GENLOCK PLUS PER AMIGA 


u 


umo V m i 
nwwag n k li 


fr die Vi PCTPrttpr* « mttun *rf » *' ■■ «l'ts™ ■**■"«*» p. 

nfcs èlfunv m u* Wlt innueiiu rhe VI ptrarifer* * mtivìA 

ma" ««mini Kiuuwnih 

L, 299.000*1 “ T. L 590.000 


CQMPUTERS AMIGA - PC - STAMFANTt 


DESCHETTI BULK 3 1/2 DO 

10 PlU» né. 

50 PrL MW c^. 
lOG p% L T50 né 

DISCHETTI BULK 3 1/2 HD 

1# Pt, L 1400 né. 

SO Px L. 1300 ad. 

100 PtL 1200 né 

DISCHETTI BULK 5 1/4 DO 

10 Px l T0Q ai 
50 Pt L. *oo 
100 Pk. L 500 


AMIGA 500 PLUS 

r 1 j 6 r ÌHk di 

L 690.OO0 


AMIGA 500 PLUS CON COMPILATION 
DI 50 GIOCHI ORIGINALI 

tmm kicLuid lA c 1Mb fi «m m « 

L 739,000 


SUPEROFFERTA PC 286/16 

1 Mi di Mmorìa 1 Urot 3 1/2 L44 Mb 
1 Hmrt Oiìi 40 Mb 1 Mttitor a tabu VGA 
1 IPurm Pumiki 2 Porle Seriali 

1 Mcw 1 Eistìcfi Ltka 

L. 1.490.000 


BOX PORTA DISCHI 3 1/2 
10 Piati fflrir Boi I. T500 
50 Pasti re, cMwc L 13.000 
100 Pasti rea tkétm L U.000 
150 Posti ■ «stelo !.. 353100 


CD TV CON ENCICLOPEDIA IN 
OMACCIO. 

L, 1.099.000 


AMICA 2000 NUOVA \ ERSIONE 
CON MONITOR 1084/S 
L 1.900.000 


SUPEROFFERTA PC 386/sx/16 

I Mb di Mcnorii l Urite 3 1/2 1.44 Mb 
I Hai* Wst 40 Mb 1 Moria* ■ Cribri VGA 
1 Porti Pumlkh 2 Porte Serti, 

i Mouse | luitei Iwa 

L 1.990.000 


ì_ 


MODULI SIMM DA 1MB PER PC 
SLPEROU ERTA 


NOVITÀ’ AMIGA 6Dtì 

Nuora vendane di amiga con controller per Hard 
disk e CD già incorporato espandibile con 
memori card, NUOVO DESIGN prestazioni 
superiori. 

TELEFONARE 




STAMPANT I STAR SERIE LC 
Star LC 20 B/N L. 375 .000 
Star LC 200 colore L 490.000 
Star LC 24-200 B/N L 650,000 
Star LC 24 200 colore L 750,000 
Star Ink Jet 80 col. L. 679,000 


1 


CONSOLE 

MEGADR1VF. 
CAMEBOY 
GAME GEAR 
SUPERFAMICOM 
PC ENGINE 
LINX 
MEGA CD 
GIOCHI 
ACCESSORI 
ALIMENTATORI 
CAVI 




M 


Tini ri I PREZZI SONO INC LISI DI IVA * GARANZIA DI UN ANNO SU T UTTI 1 NOSTRI PRODOTTI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 
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AMIGA 3C00 

1 MB CHIP RAM E 1 MB FAST 
25 MHz, Hard disk 50MB 
L. 3.5COXCC 


AMIGA 5C0 PLUS 
NUOVO AMIGA SCO CON 1MB 
chip RAM, k'kkstart 2.0 
L. 650.030 


AMIGA 200C 
ver 1.3 1Mb chip RAM 
L. 1.150.000 



AMIGA 3000 

1MB CHIP RAM E 1MB FAST 
25 MHz, Hard disk 100 MB 
L. 4.250.000 


COMMODORE CDTV 
Con enciclopedia in 21 
volumi Grolier 
L. 1.100.000 


!«• DRIVE •• 

DRIVE ESTERNO per 
L. 130.000 
DRIVE INTERNO per 
L. 149.000 
DRIVE INTERNO per 
L. 149.000 
DRIVE INTERNO per 
L . 200 . 000 

A500 
A500 
A 2000 
A 3000 

HOUSE t» 

ROCTEC MOUSE 


1 * « 50 . 000 

HOUSE 


L. 40.000 

HOUSE OPTO-NECHANICAL 

GOLGEN 

IHAGE 

ROLLER MOUSE CH 


L . 50 . 000 

L. 189,000 

GENI TRAC GENIUS 


L, 119.000 

** MONITOR *# 

COMMODORE 1Q85S 

La 

450.000 

PHILIPS 0832 

L. 

4 30 . 000 

NEC 3FG 

L. 

1.090*000 


ECCEZIONALE f! 
AMIGA 500 E MONITOR 
L. 1.080.000 


«« STAMPANTI ** 

cohhodore HPS 1270 
L * 330 . 000 
coHwodore MFS 1550 
L* 400.000 

NEC P20 24 AGHI 00 CL. 

L . 630 « 000 

NEC P30 24 AGHI 136 GL* 

L, 850.000 
STAR LO20 
L. 370.000 
STAR LC-20G 
L, 480.000 

STAR LC 24*200 COLOR 
L, 750 , 000 

ECCEZIONALE M 
SCANNER A COLORI PER A500 
L. 1.100.000 

TASTIERA CDTV L. 130.000 

DRIVE CDTV L. 220.000 

TRAKBALL OTTICO CON PORTE 

JOYSTICK L. 150.000 


VIDEO 4 , nuovo digi talìizatorr 
video per A500 con RGB splìtter 
incorporata, rileva ìtwasini in 
M s ec • e le salva in fornata UT 
24 kit 
L, 390.000 


'HA*» OÌSK A 590 

L. 690.000 

HARD DISK 60MB A 500 ROCTEC 
L. 890.000 

HARD DISK SCSI 60HB IBM 
L, 450.000 

HARD DISK GVPI I 60MB A2000 
L* 850.000 
CONTROLLER GVPII 
L. 430.000 


GAME B0Y+G10C0 L. 199.000 

GAME GEAR L, 250.000 

LINX L. 175.000 

MESA DRIVE+GIOCO L, 280.000 

SUPER FlMICOM L. 430.000 

SUPERNES4-GIOCO L. 590.000 

accessòri - "Amiga 

s t onc? L » 390.000 

KCS pc~board L , 330.000 

Espansione 512J< L. €9.000 
Espansione 2HB espand 8ME3 
por A 2000 L. 390.000 

nouse selector* aut L* 29.000 
kìckstart poh 3.0 L. 
Kickstart 1.3 aut L. 80.000 
ho dei* SUPRA 2400 L. 240.000 
cabinet professionale 
per A500 L- 130.000 


TUTTI I PREZZI SONO COMPRENSIVI DI IVA 
PAGAMENTI RATEALI SENZA .ANTICIPO E SENZA CAMBIALI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA ENTROLE 48 ORE 
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Dunque come stavo dicendo, ero immerso tn 
una a ppa^si on .imissima parlila a Pinbali 
Preams (magftfftpol Anche se sio bfa&tando la 
tastiera a forza di giocarci) quando ainmprov- 
vìso qualcosa dfoaipetato e di arcanamente 
bieco nporto la mia mente noi monde i real** eia 
il tolto dei telefono, Avevo la strana sensazione 
che se avessi risposto sciagura e disgrazia si 
sarebbero abbattute su di me 
Mi feci forza l alzai la cornetta. Dall'altra parte 
dell'archibugio atto alle comunicazioni (leggi 
telefono} mi rispose una voce pedidamonle 
dtsboiica. Non d impiegai molto a realizzare 
che era Max tiorbe perche me t'ha anche 
dotto 1 Mi suo tono di voce dispera io mi 
preoccupava, sapevo che se mi aveva 
telefonalo a casa qualcosa di 
raccapnccamernenic pauroso slava 
per accade™ 

Max. sempre più dispera lo e preoccu- 
palo, mi annunciò la teste notizia che 
non ara riuscito a procurarsi una mac- 
china per andare a Casaago indente 
cittadina, praticamente 

mggiongibite, dispersa in mezzo a 
monti del varesotto 0 sopra lutto sede 
delia IDEA). Dopo alcuni mtermfoabih 
minuti di conversazione, decidemmo 
che c era bisogno di un volontario di- 
sposto ad andare alla presentazione di 
Championship of Europe (il povero Nuke usa il 
plurale, ma probabilmente aveva già capito 
anche lui che avevo ormai individualo la mia 
vittima predestinala,, NdMax), I requisiti 
neccessari erano. abitazione It più vicino possi- 
bile a Casciago, grande spirito d'iniziativa, 
ruolo d'intrepido redattore e sopratutto doveva 
essere sufficientemente folle da sbolognarsi 
l'interminabile viaggio in treno (vista la carenza 
cronica di autoveicoli) 

Le nostre due menu, come per magiila. pen- 
sarono contemporaneamente alia stessa per- 
sona, J J.Roy Nuke era l u<xno che faceva per 
noi Solo un particolare non quadrava in tutta 
questa stona ERO IO NUK0!! 

Ormai ero incastrato, non avevo nessuna via di 
scampo Tentai di dire a Max ohe dovevo 
rimanere a casa per assistere 0 gatto malato, 
ma il perfido caporedattore non mi volle era- 
etera e mi costrinse ad intraprendere il pesan- 
tissimo viaggio verso 'ignoto {Gasa ago) 

Ed oca eccomi qua, un giorno dopo la trau- 
matica avventura (e dopo aver picchiato sei- 


v&ggiameme Max . Q quan 

diciamo di averlo 

sognato, ,.)(Gtovaml lo sapevi che 
propria domarti presentano una rivolti- 
z tonarla simulazione digitale ispirata 
all'attività in letargo dell'orso bianco 
polare? Ovviamele la dimostrazione 
por la stampa di Itene sui posto! Se 
fossi tosi gentile da prepararli, a in 
fretta, ha già dato disposizioni per 
trovarti con la massima urgenza una 
beila slitta .. Shm! Shin, ma dove 
scappi? Può anche sembrarlo, ma 
non è proprio un collare quello che 




vedi. Shirt, NdMax}, a scrivere la recensione di 
Championship of Europe 
Innanzi tutto scusatemi per la lunghissima intro- 
duzione. ma devo riempine queste due pagine 
di caratteri, e siccome i giochi di caldo di iranno, 
storte ed affini non ne anno, allora o raccontato 
la mia (è pur sempre una storia no!), 

La prima cosa che vale la pena sottolineare è la 
possibilità di gestire Unterò Campionato Euro- 
peo (cominciando dalle qualificazióni.,. Magari 
fosse possibile anche 
per l'Italia. NdMax ì. ù di 
giocare immediaiamere 
le una singola partita. 

Sono ìnottre state inclu- 
se tutte le azioni di gio- 
co. come le sostituzioni, 
ì fa Hi le espulsioni iccrfpt 
speciali e tutte te altre 
varianti che caratteriz- 
zano una partita di cal- 
cio 

il controllo delia palla è 
quanto di più ìxeco si 


possa trovare in un gioco di calcio 
mix mediamente riuscito fra la mitica palla 
moschicida (quella ti rimane sempre attaccata 
ai piedi) e la patta oleosa (quella che sfugge 
continuamente dai piedi) Praticamene I pal- 
lone rimano 'attaccalo' per tm certo tot di 
tempo (prima che il tempo scada II puntatore 
sopra il giocatore incomincia a lampeggiare: 
dopo di che la patta viene caldaia pochi metri 
piu avanti. 

I cast sono due: o passale subito Sa palla ad un 
altro membro della vostra squadra, oppure vi 
beccate un bel esaurimento nervoso nel ten- 
tativo di riattaccarla ai piedi 
Molto utile II radar che compare sulla parie 
destra 0 sinistra (selezionabile) dello schermo, 
e che vi tiene costantemente al correrne dello 
spostamento di tutti 1 giocatori. Un po’ meno 
convincente il fatto che il suddetto radar sia di 
proporzioni “obese” e tal voi la dia fastidio di- 
straendo il giocatore 

Sono presentì tutte te tran (equa tiro squadre 
che partecipano al campionato, partendo dai 
gironi eliminatori, ciascuna composta da venti 
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DRIBBLING DELL IDEA 

Il nastro caro Giovanni si è dimenticato 
di ricordare un particolare decisamen- 
te importante: la strettissima 
coi rei azione fra questo Champiofisftp 
of Europe e ratlesissimo Dribbling 
Avendo Hdea da tempo In programma 
u nn s i m u I azl o n e calcistica e ttnen do in 
considerazione ravvicinarsi della 
prossima manifestazione europea, s'è 
infatti deciso di trovare una sorta di 
“compromesso*'. Ed In effetti 
Dribbling, almeno per quanto riguarda 
la parte arcade, sarà sostanzia Imente ;i 
medesimo gioco (ovviai nenie riveduto 
e corretto in funzione dell* critiche che 
gli verranno nel frattempo attnbuitèi, 
ricordando inoltre che motto spa- 
llo sarà invece dedicato alla vane 
componenti di "contorna" come t 
commenti dei pnncipali giornali 
sponivi, la moviola e tutto il re sio. „ 


Approfittando degli ormai imminenti 
Europei di calcio anche ridda propone La 
sua simulazione calcistica, Cosa pos- 
siamo dire al riguardo, che ci sombra un 
buon prodotto (azione veloce e abba- 
stanza fluida), snello e funzionale da un 
punto di vista strutturale (senza troppi 
fronzoli, ma con alcuni particolari Inte- 
ressanti come quello dello condizioni 
atm o sfe riche va rf abili o l' Ingrandì mento 
con le decisioni del l'arbitro), nel com* 
plesso divedente da giocare, non esen- 
te però da alcune pecche, alcune delle 
quali speriamo vivamente che possano 
venire eliminate durante la fase finale di 
(ostaggio (schemi di gioco degli avver- 
sari abbastanza ripetitivi), altre per le 
quali nutriamo meno speranze (la 
pacch lenità delle scenette d'ingresso In 
campo, oppure quella sensazioni di 
esoticità e casualità che a volte accorri* 
pagnano alcune azioni). Bene, ma non 
benissimo. 


tecnica 

GlOCABlLtTA' 

INNOVAZIONE 


© 

© 
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giocatori, ognuno dei quali con le proprie carat- 
teristiche tecniche 

Proprio come nella realtà le squadre possono 
avere una alta concentrazione di incapaci o di 
fuoriclasse, cosa che si riesce ad intuire abba- 
stanza facilmente non appena cominciata la 
panila {se ad esempio, un giocatore solo da- 
vanti alla porla 

sguarnita riuscisse a 
centrare al volo la 
bandi enne dei calao 
d'angolo. „ Costui 
quasi sicuramente 
non sarà ricordato Ira 
i campioni della rrtan^ 
festazione). 

Nel gioco è anche 
compresa una risserà 
La sezione manage- 
riale. la quale permei* 
ìe al giocatore di con- 
durre la propria squa- 


dra attraverso finterò campionato, se- 
lezionando le relative tattiche ai gioco e 
(squillo di trombe) le coazioni atmo- 
sferiche Infatti è possibile selezionare se gio- 
caro in condizioni tradizionali, durante un ac- 
quazzone o addirittura mentre imperversa una 
violento bufera di neve (dopotutto siamo In 
Svezia.,), 

Naturalmente è anche possibile giocare In 
due, dando luogo a dei ven e propri tornei 
casalinghi Giovanni Papendrea 
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VIA MONTEGANIJ 1 
20141 MILANO 


BASIC (.'OMÉTTER SYSTEM 



VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 


AMIGA 500-2000 

MONKEY SLAMO 1 
EPIC 

mÌ^T,Ì fiAN11 «a 

INDIANA JONES IV 
AMOS 


SEGA MEGA DRIVE 

CARMEN SAN DIEGO 
BASKET ONE ON ONE 
MONACO GP * 
buck ROGA.RS 
SONIC 

ALIEN storm 
R1NGS of power 

DESERT STRIKE 

marblemadness 

MIKE DIKTA FOOTBALL 


IBM E COMPATIBILI 

uni; i 

rumi MKmofUA 
airni vii 
ala linai; 

Gum.u. toNwvsy 
JWVfiEt ISV.VWV i n\ 
INDIAVA iTtVSES W 
MH BOMVOSE a* 

SETTORE 

COMMODORE AMIGA E 

ACCESSORI 


AMIGA 600 £. 740.000 

AMIGA 600 CON HD20MB £.1.000.000 

AMIGA 500 VERA. 2.0 £. 640.000 

MONITOR 1084 SPI COLORE £. 450.000 
AMIGA 2000 2.0 £.1.150.000 

CDTV CON ENCICLOPEDIA £-1.000.000 

ESPANSIONE 512KB PFIt A50» C. 50.000 

ESPANSIONE 1 >111 PER A50UPL. £.130,000 

ESPANSIONE 512KB 0.001 1500 £. 08.000 

ESPANSIONE 1,5MB PER 1500 €.190.000 

ESPANSIONE 2/11 Hit SIPRA £.350.000 

ESPANSIONE 2,11 HB INT. A2000 £.350.000 

CD ROM PER A500 EJIRNO £.690.000 

DIUVE ESTERNO ASM PASS.-DISC. £. 140.000 

DRIVE INTERNO A200C £. 1 39.000 

DRIVE ESTERNO ASM 2000 360KB £.245.000 

STAMPANTE COLORI. STAR ICJM £.480.000 

MONITOR COLORE IfótóPI £.470.000 

VORTEX ATONCE-PLl’S VGA M2M IftBll C460.0IM) 

VOKTEX ATONCE VGA SOMA 1601 1 €.420.000 

ACTION REPLAY Ut WllGAJtH) UlKKt £.180.000 

ACTION REPLAY 111 AMIGA ’ffllfl £.190.000 

MÌMGENLOCK PER ASM £499.000 

E MOLTISSIMI ALTRI ARTICOLI A MAGAZZINO 
RICHIEDETE IL CATALOGO ILLUSTRATO GRATIS 

/ SETTORE PERSONAL COMPATIBILI . 0 - 


AT2.V, i > iMB.i lìNiMIU (LA.MOMTOR. TASTIERA AY. £.1.500.000 
Am 25 IMB.HIK0MB.IF1 ).\ ( iA.Mf )NIT0R, TASTIERA AV. £. 1 .900.000 
AT3 m l M B,H DHOM B , 1 KI ). VGA .MONtTOR,TASTIER.A AV. £.2. 1 00.000 
ATW33 1 MB,H I)si i M I! . 1 FD, VGA,MONnOR.TASTI E RA AV. £. 2. 750.000 

IN SEDE A MILANO.PER ULTERIORI CONFIGURAZIONI IL NOSTRO 
PERSONALE E' A VOSTRA COHFLETA DISPOSIZIONE. 

RICHIEDETE IL CATALOGO PC HARDWARE E SOFTWARE GRATIS 
TRAMITE TELEFONATA , FAX 0 POSTA . 


mmmm mo 

StWfMMO é.M0 

mm^m mone 

fflMMÉD IMM 

mmu mm 

SOFTWARE ORIGINALE PER 
TUTTE LE ESIGENZE 


V 


i ma m iw mi 

(nume da m A tue ^ 

ìim I CONTRAITI DI MM 
LABORATORIO RIPARA PER COMMODORE 
SCOTTI PER 1 StG. RIVENDITORI 
PERSOVAL m COIRMI E m 


ai™ irrmusv pr wmw guattì n, < xrv ■ w n 1 1 smm 

NOME E COGNOME „ 

mm . 

8 CITTA, CAP E K10VWCU 

r KTO E R MOT 

' mi ernia 

ALL£GAH£ PHANCOfttlUtì Pl.Ji LA >4 4 UI/loSK 


ORARIO 9,30-12,30 16,00-19,30 LUNEDI’CHIUSO 
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U. S. Gold ha comunque ufficialmente comu- 
nicato la creazione di una versione italiana 
che uscirà tra breve {facendo, per esperienza. 
I debiti scongiuri del caso, ndMax). Dopo 
questa preci* ilio ne cf obbligo slamo pronti a 
spiegarvi le miriadi di opzioni e notizie varie 
che durante la stagione dovrete tenere d'oc- 
chio: The Manager può essere giocato con- 
temporaneamente da quattro giocatori, pri- 
ma notizia interessante perché, se la mia 
memoria non si è Improvvisamente 
ànchlEosata (mmmh, peccato che sia troppo 
esausto per corcare dì accender» la memoria, 
ndMax). è la prima volta che programmi di 
questo genera comprendono una opzione 
multiplayer. Dopo aver scelto la squadra da 
allenare, il ftvotlodt gioco, e la digitalizzazione 
dalla nostra faccia, siamo subito chiamati In 
causa per decìdete se osservare, come dice 11 
programma, uno spettacolare sorteggio ri- 
guardante i tornei europei e la Coppa d'Inghil- 
terra (ripèto per l'ultima volta che et sarà una 
versione Italiana, trovando In quésto caso al 
suo postola Coppa Italia).. Ovviamente la mia 
nota fortuna mi ha subito fatto Incontrare 
i'Everton al primo turno di coppa e penso 
proprio che non to supererò**. 

Dopo la prima bel Listone- ci caliamo più pro- 
fondamente nei gioco, scoprendo una buona 
grafica che supporta liniera realizzazione © 
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Per una volta tanto è meglio tralasciare lo 
numerose storie che ampliano generai niente 
i nostri articoli; questo a causa della com- 
plessità © ampiezza del programma in og- 
getto che richiederebbe numerose pagine per 
essere ben esposto a voi tutti. 

Iniziamo subito precisando che The Manager 
è uscito finora in Inghilterra e in Germania 
nelle proprie lingue e con le proprie rappre- 
sentative: la Software 2000 tramite le 
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accorgendosi immediatamente che gli aspet- 
ti manageriali presi in considerazione sono 
davvero molti. Principalmente si possono co- 
munque di vide re In tre grossi rami: gestione 
presidenziale, classifiche di ogni genere, 
gestione atletica 

Per quanto riguarda la sezione presidenziale 
(dovrete perciò svolgere anche la funzione 
dei vari amministratori e direttori sportivi, sul 
genere di Galbsnt | per verifica re la luminosità 
del terreno. ntiMax) oppure Moggi (pei - dh 
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scuter© degli inesistenti rigori a fa- 
vore negati, ndMax)), potrete poi 
osservare numerose statistiche 
concernenti 1© spese mensili, gh 
spettatori che In media vengono allo 
stadio, f risultali più significativi 
comprendenti le grandi vittorie, ma 
anche le più sonore sconfitte; 
quando il vostro Oliando si aff accora 
sul rosso sarà II caso di andare a 
parlare ai vostro bancario di fiducia 
per farsi accordare un grosso pre- 
stito, possìbilmente con un tasso 
din te resse molto basso. So non vo- 
lete ricorrere al prestito, che dovete 
pur sempre poi estinguere, avrete la 
possibilità dì affittar© diversi cartel- 


loni pubblicitari dei vostro stadio; ovvia- 
mente gl I sponsor sa rann o pi u gene ros 1 se là 
vostra squadra è in ascesa © mostra buone 
potenzialità, altrimenti dovrai e accontentar- 
vi degli spiccioli. Un altro metodo di 
sponsorizzazione riguarda la vostra magliet- 
ta che frutterà davvero molti Soldi, anche se 
sconsiglio di farvi s penso rizza re da ditte del 
tipo “Pasta Mos darei ir.. Molto Importante è 
anche Ja gestione del vostro stadio, la quale 
è la fonte immediata dèi vostri guadagni: 
avrete la possibilità di migliorarlo coma 
Struttura oppure ampliarlo; potrete infatti 
copdr© gli spalti e costruir© un tabellone 
modernissimo, tutto questo atto scopo di 
attirare gli spettatori, che saranno comun- 
que molto attenti al prezzo do) biglietto elio 
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proporrete t dovrete quindi riuscire a bilan- 
ciare le rie htesce con IL preito da voi imposto, 
senza però esagerare altrimenti rischiato di 
veder gli spaiti vuoti) 

La seconda seriori® riguarda le classifiche: 
potrete osservare l'andamento di tutte le 
squadre dei tre campionati di (A* Ba G) e ogni 
squadra potrà esseri: osservata più profon- 
damente conoscendo I precedenti scontri 
direni, fi suoi migliori risultati e II suo stato di 
torma ( a q u osto p ropo s ito vi sono 14 apposito 
classifiche per ruolo che potranno dar® in- 
dicazioni fondamentali per te parti do mi- 
gliorare dalia squadra). 

Le classifiche riguardano anche le coppe 
europee anche se. purtroppo. I vostri infor- 
matori non potranno visualizzare informazio- 
ni di squadre straniere. La terza parie 

è quella dedicata al giocatori, comprendente 
quindi anche gii insegnamenti del proprio 


allenatore, e potremmo dormirla completa 
sotto ogni punto di vista, in questa sezione, 
dove re a Ime ole sì decide l 'anda m en f o S n cam- 
pionato della propria squadra, dobbiamo 
Innanzitutto scegliere la squadra che ogni 
domenica deve scendere in campo, per ogni 
giocatore abbiamo ovviamente numerose 
notizie a suo carico (età, sta- 
to di forma, goal 5 segnati 
nella stagione in coreo): Se 
poi volete potrete anche 
modificare gli schemi tradi- 
zionali e decidere se giocare 
a zona piuttosto che a uomo 
Spesso, se le cose non gira- 
no a vostro Favore, Il rendi- 
mento dei vostri giocatori 
inizierà a calare, in questo 
caso II vostro coraggio, as- 
sieme al portafoglio della 
società, potranno decidere 
l'albergo più adatto alle vo- 
stre esigenze per un saluta- 
re ritiro e ritrovare cosi lo 


NomNOHAi 


REYIEIU 


sopprimibile), le quali, non ostante gli 
sprite davvero microscopici, risulta- 
no di buona fattura, «uffici ente mente 
varie e con occasioni talvolta 
rocambolesche, ma tutto sommato 
abbastanza reali Se gli allenatori 
sono più di uno, il programma 
visualizzerà contemporaneamente f 
risultati e notizia {ammonizioni, 
espulsioni. Infortuni c chance di se- 
gnare), saltando da un campo all ah 
tro in base alle occasioni che sì 
materia lizzeranno per le squadre in 
gioco. 

Alla fin* dulia partita, dopo aver os- 
servato i risultati e le classifiche, 
potrete leggere la 'Gazzetta" com- 
prendente commento, foto (sempre diffe- 
renti), e l'andamento della partila con voti al 
propri giocatori. Penso di aver illustrato 
Bufficeli lamento 11 gioco della Software 2000 
e vorrei terminarlo facendo notare una 
chicca del programma che automatica mente 
vi permette di sai varo di tanto in tanto. 

Massimiliano Pescatori 
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spirito giusto, oltre ad un po' di forma per 
affrontare i nuovi impegni in campionato. 
Durante il gioco riceverete Inoltre alcune of- 
ferte da differenti società per acquistare vo- 
stri giocatori; dopo aver valutato le proposte 
potrete decidere sui da farsi magari confi- 
dando nella speranza d'ottenere )n cambio un 
giovane promettente 

Alla fine dalia stagione dovrete rinnovare I 
contratti ai vostri elementi, che non esite- 
ranno a chiedervi un aumento, magari senza 
nemmeno che II foro rendimento stagionalo 
sia stato all'altezza, vergognai 
Dopo aver esposto «l più breve possìbile io 
centinaia di Informazioni a vostra disposi- 
zione palliamo sempre più succintamente di 
quello che accade durante una partita: nel 
corso del match potrete osservare le mlgi tori 
azioni In 30 (opzione m ogni caso 




Fantastico! Sono davvero stupito dolio 
spessore e della c omplete zza dai program- 
ma The Manager ha davvero 1 requisiti per 
diveniri uno dei giochi più venduti, consi- 
derando Il fatto che un gioco de) genere, 
Football Me negar ave va «popolato an ni 
addietro nonostante la sua semplicità Li 
esigenze degli armonisti sono sicuramente 
cambiai*, ina la mia convinzione a patto 
che la versione Italiana ala tradotta nel mi- 
gliore del modi, e che si parlerà ancore per 
mollo tempo dì questo gioco. 
Personalmente, de quando e arrivato m 
redazione non ho anc ore smesso di giocar- 
ci a non lo tarò almeno fino a quando non 
riuscirò a vincere la Coppa 
Intere ont mentale volando a Tokyo io sorto 
cario che mi seguirebbero in modi fino nei 
p&o$4< nipponico). 
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SOFTWARE ORIGINALE 


Foto 

Mauro 
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^ AMIGA * P.C. 

NINTENDO SUPERFAMICOM 
SEGA MSGA DRIVE 

Via Canepan. 1 83 FI - Te! 010/445827 
GENOVA - RIVAROtO 
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li Qriiio ‘Partente 


NOVITÀ' SOFTWARE 
COMMODORE - ATARI 
Via S. Carulo, 13 - 15 r. 
Tei . (010) 415.592 
GENOVA SAMPIERD ARENA 


A VERCELLI 

Vìa Sc&lìse ,5 * tei 0161/54793 

Commodore 

C 64 - AMIGA 500 plus - 2 
PC 80286 - 80386 - 80*86 


ìli 


SOFT CENTER 

Videogame e Softwar originali 
LEADER, CTO, SOFTEL 

PC ms D os OLIDA “A 

PERIFERICHE, ACCESSORI FLOPPY- OSR 

TUTTO a PREZZI INTERESSANTI 



li originali per 
AMSTRAD - ATARI - AMIGA - C64 - SEGA - 
• NINTENDO - GAMEBOY - LYNX - IBM 



ARRIVI SETTIMANALI 



center 


MOUSE - CLOCHE - SIMULATORI DI VOLO - RENNE OTTICHE - DRIVER - FLOPPY DISK- STAMPANTI 
MODULATORI • ESPANSIONI - SCHEDE GRAFICHE -INTERFACCE MIDI • DIGITALIZZATORI AUDIO/ 
VIDEO - MONITORE - CAVETTERIA - ACCESSORI - OLTRE 100 MODELLI DI IOYSTICK 


VIDEO GAMES 


SASSARI - Vici dei Mille n 15/17 Tel. 079/234724 - Fax 079/230060 ■ P.zza Azum n 12 





timi 


SOFTWARE HOUSE 
VIA BROSETA, 1 BERGAMO 
Tel. 035/248.623 

A ATARI 



(Nintendo) 

GAME BOY 


/PIEGA DRIVE 
GAMEGEAR 


assistenza e riparaziortf 
autorizzi ite Commodore 
ASSI coop s f J> S0146 tulliano 


( ASSI qy ) 
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ITALIANA 

FORNITURE PER CENTRI E.D.P. 

IMPORTAZIONE - DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO - VENDITA PER CORRISPONDENZA 

VIA G. MANARA ? 



RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 

SIGNOR 


VIA 


citta 


CAP 


TEL 

di* ns 


ALCUNI NOSTRI PREZZI GARANTITI 100% 


Quantità 

di 50 a 100 

210 1 300 di fitO 3 750 

Prezzo mutano 

MICRO DISK 3 5 20 OS DO NEUTRI 




SENZA ETICHETTA 

750 

680 

650 

MINI DISK 5.25 20 OS OD NEUTRI 




CON BUSTA + ETICHETTA 

550 

520 

480 

MINI DISK 5,2 OS HD. 1.2 M0 




ALTA DENSITÀ + BUSTA + ETICHETTA 

1000 

970 

BOB 

MICRO DISK 3.5 DS HD, NEUTRI 




ALTA DENSITÀ SENZA ETICHETTA 

1300 

TZCO 

1100 

BOX PORTA DISK 3 1/2 0 5 1/4 BO POSTI 





L 15.0» 

ESPANSIONE 5T2K PER AMICA 500 



L 60.000 

MICRO DISK 5 1/4 20 0IASPR0N BOX PLASTICA 


L 700 

CONFEZIONE 10 ETICHETTE 3 1/2 COLORATE 


L m 

BOX POSSO 150 POSTI 3 1/2 



L 36 000 

KIT PULIZIA DRIVE 3 1/2 6 5 1/4 



L 8000 

VIDEOCASSETTA VHS HIGH GRAOE 

120" L 3.300 ISO" L. 4.300 

MICRO DISK 3.5 20 MARCATI BOOT FORMATTATI AMICA 

L 1.300 


IflAXI DISK CONVERTER UTILIZZATO PER CONVERTIRE UN NOR- 

MALE DISCO DA 720K IN UN DISCO HO 1,4 M. 

PRATICANDO 

IL SECONDO FORO. 


L. 

55.000 


TUTTI i PREZZI SI STENDONO IVA COMPRESA 

SPERONI POSTALI ESPRESSE IN TUTTA ITALIA SPESE DI SPEDIZIONE L 12 ODO FiND A 3 
KG . l. tS.OOO TINO A 5 K6 . L. 16 000 ANO A 10 KG L 18 000 FINO A 15 KG L 20 000 FINO 
A 20 KG NOTE 100 DISK 3 1/2 PESANO ALL INCIRCA KG 2,5 CON' IMBALLO 
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Il fascino magnetico delle stelle cattura 
anche la New World Computing, che 
dopo alcune uscite di successo (vedi in 
particolare l'ultimo episodio dì Might & 
Magìe) è nuovamente sotto analisi. 
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dai pianeti, facendo naturai monte ì conti 
con stive microscopiche, ancora peggio 
della Cobra MkJV di Elite. Dorante I vostri 
viaggi troverete sia Je informazioni neces- 
sarie alle nuove rea lizzaz toni, sia diversi 
tipi di oggetti (tra cui armi e armature) che 
potrete lasciar elaborare al vostro labora* 


grado dF riportare la Terra nel suo 
spaziotempo, Le cose però sembrano 
piuttosto aggrovigliate: nello 

spezzone agibile di galassia ci sono 
decine di stelle coni loro bravi sistemi 
solari, senza contare le popolazioni 
aliene più o meno progredite sparse 




nidi ! ! 






Senza tanti complimenti vi d irò Che Pian et's dappertutto. Ora. prevedibilmente. Il f amo* torio. Se quest'ultimo sarà sufficiente’ 

Ecige sembra uscito da un gigantesco so dispositivo alieno dovrà essere ricavato mente sviluppato riuscirà a riprodurlo 

rimescolamento dei vali episodi di Star da vari componenti sparsi per la galassia, e ogniqualvolta lo vorrete, con ta sola con- 

Trek, dei due Starflight, di Mega Traveder 2, altrettanto prevedibilmente finirete dizione di avere materie prime a sufficien- 

e peri modi Millennium 2.2 e Deuteros, Se da impegolati in una pazzesca rete di za. IMI vello qua Illativo del laboratorio non 

un tato si potrebbe pensare che una simile interrelazioni tra i vari alieni e soprattutto di dipende però direttamente da voi, bensì 

ammucchiata contenga idee di grande sue- problemi la cui soluzione si snoda su dt- dalla quantità e qualità di materiale che gli 

cesso, dall'altro noi redattori guardiamo stanze interstellari. Per venire a capo della fornirete: andando a frugare nei posti 

con fiero cipiglio I soggettisti che vanno a faccenda potete contare su tutto ciò che la sbagliati troverete armi magari 

pesca di idee altrui con cosi tante lenze. E 1 Luna può offrirvi: una stazione spaziale, un avanzatissime ma irri producibili, che. una 

quindi prevedibile che PE dovrà scontrarsi reparto personale, una fabbrica e un iabora- volta scariche, saranno solo un carico mu- 
co n parecchi prodotti piuttosto affermati torio scientìfico. ti le 

sul mercato; già sappiamo che alla New Cominciamo dalla fata- 
toli d Computi ng sono in garrì ba, ma ri use i* brica : nel suo deposito 

ranno a far piazza pulita dei concorrenti? sono stivate materie pri- 
L'antefatto di PE è un esperimento di qual* me di vari tipi in quantità 

che strano genere su scala galattica, dove limitata. Essa è in grado 

qualcosa è chiaramente andato storto; non di realizzare diverse 

sono noti i risultati, salvo uno: ta Terra è cosette, da una sempli- 

stata scaraventata in una falla cc pistola a un'intera 

spaziotemporale (altrimenti nomata ''buco astronave, a condizione 

dì verme") e tutto ciò che è rimasto nella di avere sufficienti ma- 

nostra galassia della civiltà umana sta su Ita terie prime, una tecno* 

so I ita Luna, La vostra missione consiste nel log ia adeguata nonché i 

girare per un piccolo pezzetto della Via Lat- piani di costruzione. Qui 

tea (che m termini umani ha dimensioni entrate in gioco voi: gi- 

enormi), cercando di ricostruire un ran do pel cosmo potrete 

dispositivo alieno che sembra essere in arraffare minerali vari 
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scala cromatica piuttosto monotona: 
a furia di spostamenti verso il violetto 
negli spettro fotogrammi, stanno sva- 
gandosi con qualche spostamento 
verso il rosso. Ma non dubitate che 
saranno felici di mettersi ai lavoro 
quando gli fornirete materiale interes- 
sante: dopotutto, come voi, hanno 


una vera avventura e mostra ì 
personaggi dall'alto con il pa- 
e&aggio in prospettiva 
assonometrica, proprio come 
Ultima 6 e tanti altri. 

È con questo ho finito: te stelle 
vi attendono, ma cercate di 
non vederle troppo spesso! 


E qui una parola sui vostri schiavi digitali ci 
sta bene: non solo non lì create direttamen- 
te, ma sono già definiti in tutto. Si tratta di 
cloni di quattro ufficiati terrestri, e precisa- 
mente un comandante inglese, un ingegne- 
re africano, una dottoressa giapponese e 
una rumena addetta al controllo delle armi. 
Tutti costoro hanno abilità e caratteristiche 
prefissate, anche se il processo di 
clonazione È imperfetto c si prende qualche 




s 


■vjrrT 
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licenza con esse ritoccandole qua e là: le 
loro brutte facce e i rispettivi ruoti sono 
comunque fissi per tutto il gioco. Questa 
fissità é un artificio per dirottare la vostra 
attenzione sul gioco: se qualcuno dei vostri 
dovesse morire, potete proci irarvene un 
doppione con tutta facilità, e se dovesse 
lasciarci le penne l'intero gruppo vi ritrovo- 
rete sulla luna con i cloni già pronti e tutti gli 
oggetti che avevate. Miracoli della genetica I 
Le funzioni del Laboratorio vi sono già state 
anticipale: anziché storie ed alambicchi pie- 
ni di liquidi ribollenti troverete un lindo 
reparti no che alHnizio sembrerà del tutto 
mutile: niente paura, è solo che gli scienziati 
stanno guardando qualche filmetto dalla 


una gran voglia di rivedere la Terra. 

La stazione spaziale, infine, è il vostro scalo 
merci. Qui opererete l'assemblaggio finale 
del vostro destriero galattico scegliendo I 
vari tipi di motori e armi a disposizione. 
All'inizio del gioco i laboratori lunari potran- 
no fornire solo il progetto per una specie di 
guscio di noce, ma prima o poi troverete 
qualcosa di più spazioso per poter traspor- 
tare un bel po' di materie prime e accessori 
piu potenti. 

Infine le note sul gioco: oltre atta sezione 
sulla base lunare costituita perlopiù da im- 
magini statiche con aree di stato e alcuni 
menu su cui effettuare le scelte, abbiamo la 
cabina di comando dell'astronave 
con al centro ta visuale spaziale. 
Questa non è soggettiva, come si 
potrebbe pensare, bensì da sopra 
l'astronave, con le stelle sullo sfon- 
do tipo Asteroids, per capirci. Essa 
cambia scala e paesaggio a seconda 
che si sia in spazio interstellare, 
interplanetario o in combattimento. 
Infine esiste la sezione per esplora- 
zioni a terra, che assume il respiro di 



Siamo arrivati anche a quésto: un PC 
trasformato in un Super Fami comi Se 
lo slogan del Famlcom è “Qui ruota 
tutto) **, a In PE non andiamo lontano dal 
vero: molano l’astronave, lo spazio le 
Immagini dei sensori. Il braccio mecca* 
nico. Gradita sorpresa dal fronte grafi- 
co, quindi, oltre alla presenza del suono 
digitalizzato eh® pu© n.iiijratmerrte es- 
sere reso dalle echi-ile sonore. L'azione 
è tutto sommato abbastanza facile e 
gratificamo: occorri' poco lampo per 
abituarmi al sistema di comando, che si 
rivela razionale e comodo sta usando il 
mouse che la tastiera. Lo spessore del 
gioco è garantito da una quantità di 
locazioni da esplorare In primi persona 
e dati® numerose sotto® v venture che 
costellano La vostra miss ione. Natural- 
mente è doveroso dire che molta parte 
di questo gioco e stata già vista altrove: 
difficile credere (se siete interessati a 
RE) che non abbiate almeno uno dei 




111 oli a cui è “Ispirato". Senza dubbio et 
molto da fare e da guardare, e Il gioco in 
se è riuscito e felice: mettiamola cosi, 
quindi se siete assolutamente insazia- 
bili è l'avventura spaziale non vi basta 
mai, questa fa senz'altro per voi; se vi 
piace ìono I» avventure con sfondo 
ruoli etico e non disdegnate una punta- 
te nello spazio profondo, questo è un 
acquieto raccomandato: e® cercale 
solo un giochino «fazione passato deci- 
samente oltre, se non avei* fai disco o 
almeno una EGA piangete pure perché 
non potrete giocarci Ho detto 
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La soderà SOFTEL importaci© distributrice nazionale di software da intrattenimento, nell'ambito della costituzione di 

una propria SOFTWARE HOUSE dedicata olla realizzazione di VIDEOGAME S 

RICERCA 

PROGRAMMATORI 

GRAFICI 

MUSICISTI 

su piattaforme Amiga, C-Ó4, PC (EGA/VGA - AdLib/SQundBioster/Roland) 

Si richiede approfondirà conoscenza dei suddetti elaboratori e provala esperienza nella realizzazione di: 

* software; 

- grafica ed animazioni; 

- musico 

SOFTEL garantisce il massimo supporto tecnico p'ofesslonale (software applicativo hardware, manualistica), 
adeguati compensi e l'immediato distribuzione de prodotto nel mercato estero, oltre che sul territorio Italiano 
attraverso canal" già sin d ora attivati 

Inviare curriculum e prodotti dimostrativi al seguente indirizzo 

SOFTEL s,a.s, - Ufficio Tecnico - via Antonino Salina*, 51/B - 00178 - Roma 
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DEL 10% SU QUALSIASI GIOCO 

COMPUTER POINT CITODEUA 

Borgo Padova, 79 - CITTADE1LA [PO} 
là) (049) 5972551 - 9400125 - Fax (049) 9401 606 

BUSSANO POINT 

Vìa Giardino. 81 - S.GIACOMO di ROMANO OH. (VI) 
Te). (0424) 513349 - fax (0424) 513350 
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APERTURA 
NUOVO CENTRO 
CONSOLLE 


Sego Megodnve 

L 

2&0.000 

Super Fornitori 

t 

470,000 

Neo Geo 

L 

750.000 

Game Gégr 

L 

290.000 

New Al ori Linx 



alimentar© + gioco 

L 

199 000 


STAMPANTI 

* Epson Lx-400 b/n l 350,000 

* Star LC - 20 b/n L 350.000 

* Star LC - 200 colori L 480.000 

* Storie 24 20 b/n L 550.000 

* Koddh - 330-:finkiei color IL 1.200.000 

* Star LC * 200 colon l. 800.000 

* C. deh laser L 1.550.000 


li ED e BE ACK 

computer 

via Montescbofino 1/E Tei. 059/651691 
41012 CARPI (MO Fax. 059/651692 


GIUGNO RAZZO 


CARTUCCE 
PER CONSOLLE 
a partire da 
L. 50.000 


Vasto assortimento 
di programmi per 
AMIGA - PC 
C 64 * CDTV 


SETTORE PERSONAL COMPUTER 
AM5TRAD - IBM - COMPATIBILI 

• AT 286/16 MHz L LRG.QGQ 

* AT 386/70 MHr L 1.600 000 
- AT 306/25 MHz L 1 700 000 

* AT 306/33 MHs L 1.000.000 

• AT 406/33 MHz L2 400.000 


SETTORE COMMODORE 


* AMIGA 600 

* .AMIGA S00 pbi 

* AMIGA 3000 
« AMIGA 3000 

* CDTV mg!iun«iìtì 


L 050,000 
L 720.000 
L. 1350.000 
L 4.150,000 
L. TIM.MO 


■- DRIVE m AMIGA L. 

* ESPANSIONE I Mfa L, 

* MONITOR 1004/5 L. 

* HO GVP 52 Mb L. 

* MD GVP 105 Mb L, 


150.000 

1 60. 000 
400.000 

MOO.OM 
1 500.000 


te Bcok 336/20 Mhi hD *0 Mb L 2.900.DM 


* Air 206/16 MH t HO 20 Mi 

• fononle colore 306/20 MHi HD '20 Mb 

• Palmare Memorale 

* Mondar - TPL ■ Multi sìnc VGA 14" 

• Monna r - m - VGA 14 

* Monitor - TRI - VGA 19" 


1. t .990.000 
L BJOO.OOO 
L 980,000 
L. 700,000 
L. 600.000 
t. ì. 550.000 


m bancolotto 

E AMANTI 

* gioco tono 

SI AVVERTE CHE ABBIAMO 
IN ESCLUSIVASTAMPANTI 
STUPENDO PROGRAMMA N05TSADAMUS 


FAX BROTHER L. 800.000 


Telefoni cellulari BRONDI 
ultimo uscito L. 1.500.000 


PC EMULATOR L. 750.000 
GVP per AMIGA 500 


VENDITA ingrosso e al minuto anche per corrispondenza EVASIONE ORDINI in 74 ORE 



Via Machiavelli, 58 - 00185 Roma 
tei. St fax (06) «4.51.812 


PERSONAL COMPUTO» - COMMODORE 


A - ACCESSORI 


COMMODORE AMIGA E ACCESSORI 


Commodore Amiga 500 VI. 3 L 

Commodore Amga 500 plus V20 1Mb L 

Commodore Amiga 600 l 

Commodoro Amiga 2000 

Espansione Amiga 500 a TMb L 

Espansione Amiga 500 plus a 2Mb L 

Swftcher automatico Mouse - Joystick L 

Drive esterno per Arr-ga 500 passante L 

Drive interno per Amiga 2000 L 

Monitor Commodore stereo 14‘ colore L 

Scheda AT ONCE 60286 16MHz VGA L. 

Traetemi a n mouse per Amiga L. 

Action replay A500 - A2Q00 L 

Ftìcker fìxer À5QQ L. 

Ad-speed scheda acce er africo per A500 L 
Genlock Rockgen £ amaionde ) L 

Geniock Rookgen plus ( semi prò tesslongie ) L 
Kit conversione Amiga 1.3 e 2 0 L 

tót conversione Amiga 2 0 f 13 L 

Hard ds* GVP A20X) - A500 tutti i tipi 
Prolunga per modulatore e drive esterno L. 


640.000 

700.000 

750.000 
Telefonare 

69.000 

200.000 

29.000 
120.000 
li 6.000 

430.000 

500.000 

170.000 
159 000 

430.000 

400.000 

300.000 
500 000 

140.000 

95.000 
telefonare 

20 000 


0 

tó 

0) 

a 

E 

o 

O 

o 

> 

0 

■ 

Cl 
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IBM Compatibili 

Configurazione stand a rd Cabinet Desktop da tavolo 

alimentatore 2Q0W, Controller AT BUS per 2 FDD 
1 FDD 33 da 1.44 Mb. i Hard Disk 45 Maga: Ram ?Mb; 


Scheda Video VGA 256 Kb; 2 Seriali, l Parallela: 1 game,. 
Tastiera italiana 102 tasti; Monitor Super VGA F/banchi 14' 


PC 286 lóMhz Lnrof levol 

PC 286 21 Mhz Office Automatico 

PC 386sx 25 Mhz Enter Levai 

PC 386sx 25 Mhz Office Automatic n 

PC 386 40Mhz Enler Level 

PC: 386 4QMhz Ottico Automa fon 

PC 486 33Mhz Enter Leve! 


L. 1300.00G 
L. 1.450 000 
L 1480.000 
L 1580.000 
L 1850.000 
L. 2.050.000 
L 2.400 000 


AMIGA Software 

Tutte le 
Ultime novità 


ATARI Linx 
SEGA Megadrive 

h»CLUB ♦ 

Noleggio giochi 


Stampanti: Star. Commodore, Epson, HP - Monitor: Nec, Philips, Hantarex 
Catalogo software: Ashton tate, Borland, Lotus, Corel, Microsoft e altri 


Centro di assistenza" tecnica 

in laboratorio e a domicilio 
Commodore - IBM e compatibili - Olivetti 

VIA MACHIAVELLI, 60 - TEL. (06) 44.67.S46 




Troubie Service un punto al tuo servizio 
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ORIGIN per PC L. 





Dopo il recente e spettacoloso Ulti* 
ma Underworld ecco che la Origin si 
ripresenta con un altro gioco "proi- 
bito’'» Duale hardware bisogna ave- 
re stavolta per poter giocare a que- 
sto nuovo incommensurabile capo- 
lavoro? E 1 presto detto; 386, 386sx o 
488, VGA. 640 k di Ram più un mega 
dì estesa e, dulcis in fundo.,. 21 
mega liberi suJI'Hard Disk! 





"Ultimamente” parlando bisogna premettere 
che questa $ aga è dive n t aia fa mesa pe t a vere 
il numero dì sequel più alto attualmente pro- 
dotto. e che sicuramente è stata ormai accia* 
mata come una vera e propria telenovela dei 
video-game s. 

Riassunto deile puntale precedenti; Ultima I, 
Monda in, malefico stregone, si era imposto 
come dittatore nella tema di Sosa ria e solo un 
Eroe misterioso (voi) riuscì ad eliminare il 
cattivane di turno grazie alle sue straordina- 
rie doti di combattente e di mago. Ultima II, 
Mina*, apprendista dì Mondalo, incavolata 
nera per la fìtte de! suo maestro, si fece sono 
e decise di riprendere il piano del suo prede- 
cessore. Ancora una volta il nostro già mitico 
Paladino sì ri presento a So sana e dopo una 
bella azione di "repulisti" si potè congedare. 
Ultima Ili, Non avendo lìmiti nella fantasia, in 
questa puntata, Richard Gameti (vedi box) 
tiro fuori Exodui; un cyborg (metà uomo « 
meta macchina) molto cattivo, che sì impose 
nuovamente (in quella sfigatissima terrai 


come tiranno. Egli fu creato da quelli 
che erano stati i boss delle prime due 
puntate e stavolta il nostro povero 
Eroe da solo proprio non ce la potè 
fare. Cosi grazie all'aiuto di quel l'altro 
povero “drsgrasià" di TimeLord riu* 
sci ari averia vinta sul male. Ultima IV. 
La terra di Sosaria scomparve, fa- 
sciando postò all'attuale Britannia ed 
il nostro Eroe questa volta era alle 
prese con un'impresa a dir poco im- 
possibne. riuscire a diventare A vaiar 


Jw ,1 r a t - 


«si 


M 
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stri schermi per poterli sconfiggere. Ultima 
VI. Arriviamo quindi all'ultima puntata tra- 
smessa dalla nostra rete televisiva (Origin 5 
M d mdormdc^ indorisi ove si narra che un 
malvagio gruppo di Gargoyle comparve dal 
nulla per portare terrore e distruzione, ma 
che lit nostro coraggioso eroe si rifece sotto 
e riuscì a sventare questa pericolosa minac- 
cia. 

Prefazione di Ultima VII: Dall'ultima -{in que- 
sto gioco risulta essere una parola ricorren- 
te 1 '!) volta sono passati ben duecento anni e 
sono cambiai' molte cose: la tecnologia, la 
cultura ed il folclore della popolazione iti 
generale. E* naia anche una nuova religione 
Che si propone di combattere le otto virtù 
fondamentali perla nomina a "seggio illumi- 
nato" (cruccio de ir Ava tar in Ultima IV) e che 
é all'origine di un misterioso delitto. A voi il 
compito di scoprire cosa c'è dietro,,. Buona 
visione! Dunque, tutto inizia una bella matti- 
na in un paesino della Britannia chiamalo 
Trinaie» quando Peter e lolo scoprono il mi- 



raggio illuminato). Sul numero 25 di 
Zzapf alla voce lon ge vità q uesto gioco 
prese uno strame ri tato CENTO 
percento... "una partita può durare 
mesi * e ancora non avrete visto 
nemmeno mezzo gioco!“_ ed era so- 
lamente il secondo nella sua storia ùl 
primo era sempre per Ultima IV alla 
voce presentazione. NdSHsyster). Ul- 
tima V. fi Male tuttavia tornò a colpire 
nel mondo di Brttannia attraverso 1 tre 
malvagi Stiadow Lord e l'Avatar 
ricomparve ancora una volta sul no- 
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sfatto airmiemo della stalla cittadina 
Guarda a caso, proprio dì lì passata 
voi ctu^ riconoscete subito il vosi t 
vecchio amico (loto), compagno fode- 
io nella vostra ultima avventura Affa- v 
sonato dai Idra discorsi vi fermate ad 
ascoltare quello che dicono (riguardo 

al l'omicidio ì e subito spunta il sindaco 4 * 

che vi chiede se potete occuparvi del 
caso Voi accettate e vi dirigete atl’m- g 
temo della stalla seguito dal vostro 
fedele amico, ove scoperte la crude I % 
realta: Christopher, cittadino modello, 
è stato Inchiodato al pavimento ed è 
Stato mutilato selvaggiamente ; cin- 
que metri più a Nord, invece, un 
Gargoyle è stato infilato nel muro tra- 
mite l'ausilio dì un forcone da fieno, 

A questo punto ecco che Ititela la vo- 
stra indagine e, da vero Sherfoefc Holmes 
dell'epoca, vi ritrovate a dover girare dapper- 
tutto alia ricerca di indizi e a dover interrogare 
fune le persone che incontrerete riguardo a 
nome, lavoro, l'omicidio e tutto quello che 
spunta dalie varia conversazioni. Natural- 
mente il fine dell 'avventura non àsolo quello 
di fare un rapporto dettagliato al sindaco su 
come sono avvenuti i fatti, bensi quello di 
dover riuscire e capire chi è stato l'autore 
degassassimo, o gli autori ovviamente, e per 
fare ciò vi toccherà girare por mezzo conti- 
nente alla loro ricerca. L'innovazione princi* 
pale che sr può notare fin da subito rispetto ad 
Ultima VI è sicuramente II fatto che la visuale 
di gioco è praticamente raddoppiata, essen- 
do infatti stata riportata a tutto schermo. Ma 
allora dov’è il classico ritaglio “situazione- 
pe rsona Im on-tan lo-d Mista-ogg etti N ? E* 
presto delio, dr fatti click andò due vol- 
te su voi stessi e possibile far compa- 
rire proprio tale riquadro, simile peral- 
tro a quello di Ultima Underworid. Ciò 
è possibile grazie alla cosiddetta 5 
Interfaccia Naturale che permette di 
gestire tutti i comandi via mouse, sen- 
za dover ricorrere per forza alla ta- 
stiera. Con il tasto sinistro si può ]| 
dialogare con gli altri personaggi, usa- 


* 




re alcuni oggetti (legge 1 e, nel caso di libri o 
doc unenti) , prenderne deg li altri , apri re porte 
e finestre, ecc ecc. Mentre con quello destro 
è possibile spostarsi a seconda deile proprie 
necessità, per intenderci, ci si può muovere 
più o meno velocemente a seconda della 
distanza che si vuole coprire. Naturalmente 
l'interazione con luoghi e personaggi é a 
livelli stratosferici, potendo infatti fare tutto 
ciò che vi passa per la testa (dormire nei letti, 
sedervi ed ordinare da mangiare, avere dei 
flirt |o almeno proporti) con Apollonia, prepa- 
rarvi da voi il pane usando i giusti ingredienti, 
e altre decine dì migliaia dì azioni possibili) 
G u arilo riguarda le vostre arti magi che, i nfì ne. 
va precisato che questa volta non è più ne- 
cessario dover preparare da voi le pozioni, 
mischiando gli ingredienti nelle quantità 
giuste, e non lo e più nemmeno il dover 
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La Origln, 

rara del sottoscritto, al ita affermando come La Software House per eccellenza degli RPG fantaay 
e con questa sue unirne (àridiijis ‘ito vocabolo ? peggio di un gargoyte) produzioni ha veramente 
creato un'abisso tra lai • la altra casa di software (anche «e la SS* al difenda bene) Tecnicamente 
pariuntlo Ultima VB è varamente impressionante, con grafica e sonora a livelli stratosferici 
(clamorosi I cambi di luminosità con il paes ag gio dal giorno alla notte, oppine In presenza m tonti 
dHumtoosrte), (ni ertacela Ot*m» veramente geniale e atmosfera cosr realistica da portarvi alle soglia 
dalla crisi tfidan 
Dunque entrambi ) 

Personalmente 
essere obiettivi, b 
ovviamente se 


cosa che mi rimane da fere è paragonano con Ultima UnderwDrìd 
varamente affascinami, anche se strutturai* in maniera differente 
fi secondo perche m «ili» con Oungeon Master tuttavia se vogliamo 
che come amhtentazione Ultima Vii è realizzato sicuramente meglio 
da un (fetonte adeguato (alias almeno 25 MhZMe “almeno - vuole 
purtroppo dire “almeno*» Altrimenti il gioco non perde di fascino ma razione al rallentatore 
sicuramente sii) Infatti e perita di sistema Oftfei 16Mhi) il vincitore m scraflìng e fluidità risulta 
•mere Uftderworid L Il voto che gli ho affibbiato infine, è rekafivo a quello che ho potuto constatare 
personalmente in attesa naturalmente del 
nuovo Picchio 486 che dovrebbe giungere 


non sciarvi sfuggire questa* 


nulla al 


prendere per forza in mano il libro 
degli incantesimi al posto dell'arma e 
dover sillabare la magia, difetti, e 
sufficiente clickare (sempre nel fibra) 
sulla magia desiderata che questa 
funziona Facile, vera? Beh, non mi 
rimane che rimandarvi ad Ultima VII 
e augurarvi buon divertimento, ricor- 
dandovi che il gioco e vietato ai mi- 
nori. noti delta maggiore età, bensì di 
un 386 con maga con figurazioni?.,. 
Emanuele Sci chitone 


■■ 
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RICHARD GARRIOT, 

CHI E COSTUI? , 

Nientcpopòdìrrveno che ideatore * f 
e programmatore delle 
celeberrima saga, ZJ { WM 

Ho avuto modo di conoscerlo 
personalmente durante il recente £ces di Londra 
a vi assicuro che è veramente un grande. Humoc 
e atteggiamento cordiale tipicamente america- 
no, voce da contante equi ? sto raro 2 H ss Imo, 
sempre in jeans e maglietta rigorosamente neri, 
indossa snelli i collanina cf argon io lenir ambi 
con serpenti v e ai p arty be ve anche lui come una 
spugna ( scalo rundosi poi in bolli sfrenati siile 
J 1 m MùfrLson e spopolando Immuncobilmenle In 
mezzo alte bello Inglesi™* J 
Già che d sono posso aggiungere Che e g (è in 
fase dì reallzza/rane la secondi parie rii Ultima 
VII (un semplice proseguimento della vicenda), 
mentre sono previsti (ma si parla di anni) 1 nuovi 
capitoli che segneranno un ulteriore e sconvol- 
gente passo In avanti verso fa ‘‘virtualità* 1 più 
complete, . 

Purtroppo por ragioni di spazio non posso dilun- 
garmi olire, ma posso dirvi una cosa per capire 
con che tipo abbiamo a che fare provate a far 
scorrere la presentazione di Ullima VII fino in 
tondo « attendere quindi qualche Istante sotus 
fare nulla, ecco urite credi bile listo di delirami 
con side razioni Battile fuori durante la program- 
mazione del gioco e poL. MAX 
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SCENDI IN CAMPO 
CON LE SQUADRE MIGLIORI 
E VIVI LA STRAORDINARIA EMOZIONE 
DI ESSERE CAMPIONE D'EUROPA! 
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PROLOGO 

Ragazzi miei, questo mese non ra i ho proprio 
latta.. Gli impegni hanno ampiamente supe rato 
il margine pi sicurezza (qui urge, prima o pai, un 
ch^i mento . ), lo slesso dicasi della voglia di 
protagonismo del nostri vari redattori che da 
sempre sognavano di divenire, almeno per una 
volta pfptagontatJ nella Posta 
Ecco dunque l'occasione buona. 

A cavallo fra la fine di Aprile e f inizio di Maggio 
se sono infatti tentile, qui a Milano, due manife- 
stazioni alle quali le 'nostre riviste' hanno 
pffisenzsato con uno stand: Il Primo Salone 
dea intanale l'abitua le appuntamento primave- 
ore con i A&acus... 

Ho quindi detto loro andate e scrivete un 
trah tetto ciascuno, enarrando quanto V è acca- 
duto e le domande piu curiose che vi sono state 
proposte, cosi sia . 


STEFANO "30" GALLARMI 


Se dr . o pregno essere sincero non ho trovai 
meco Tempo da dedicare atte fiere ta chiusura 
dot secondo nummo di PC Action meomDevae 
t consueti impegni televisivi mi hanno impedito, 

mio mSferado. di farvi vtttartpfttti tanto 

frante Quindi togliere spaso a chi ha più da 


MASSIMO WUTREYNAUO 


Ma qual. fiera! E chi ha avuto il tempo di metterà 
prette Lavora studio e ancora lavora Proba - 
biErrtem* non o crederete, ma a meno di una 
settimana dalia chiusura del numero non avevo 
Più 0: uM ferina di paguu; ‘ra j« mani Tutto 
sommato credo di aver esagerato con le novità 
sui numero scorso [l'ho già detto, ma secondo 
u mio immodesto parare rimane il migliora di 
tutti 1 tempi a cominciare dalia copertina...), 
trovandomi cosi all improvviso in mezzo ad 
un'assai preoccupante mancanze di materiata, 
E' quindi dovuta cominciare un'affannosa e as- 
sidua ricerca telefonica intercontinentale (anco- 
ra più del soldo se possiti ita) che ci ha permesso 
di tirare fuori in g*tfgml& un numero 
'miracolato', che ù ha lascialo comunque piena- 
mente soddisfatti Ringrazio comunq ue caloro- 
samente tutti i lettori che hanno chiesto mie 
notizie, sarà per ta prossima 1 


GIANCARLO VfT CALZETTA 


Sabato 25 Aprite - Pnmo Salone oetr Infanzia 
La svoglia suona all alt» e il mio primo pensiero 
da sveglio è rivolto al tatto che meg una giornata 
MGOOLTG dura Si arava m fiera con l auto di 
Stefano CSo' Gallar ini) e inizio a connettere tutte 
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te prese dì aimentazjone de* varf *rompitters e 
consotes al retativi attacchi sull o zoccolo. Guan- 
do è il turriti dell Amiga mi rendo conto che non 
c é più una presa libera, li giorno prima erano 
stati provati tutti i sistema, ma queite volpe di 
Gabriele li aveva cottegaU a turno, sempre alla 
stessa presa senza qu odi accorgersi della loro 
carenza numerica: morale della storiella. “Que- 
sta fiera comincia Pene 1 ' 

Comunque prosegue ancora maglio quando 
decidiamo, a pomeriggio inoltrato, di improvvi- 
sare una partita Baseball utilizzando le Toot- 
Bag* gentilmente arraffate dallo Stand Spunti 
(per maggiori informazioni vi rimando al raccon- 
to di Luke) Nei giorni successivi le cose non 
migliorano. Giusto per rendervi È idea, casta 
citare il caso del bamb.no che, mentre sto con- 
ducendo una furiosa partita a Project X, mi 
intima di trasformarne m robot "Non posso" - è 
la mia rispos ta ■ 'mi sono appena convertito nella 
forma umana e non tir abbastanza energia per 
un altro cambio' 

E non sono mancate neanche le figure meschine 
con te genie Importante*. Immaginata di scova- 
re uno Stand m cui m tanno indossare una tuta 
particolare, vi piazzano su un trampolino a cusci- 
no d ar a e vi sparane contro una parete elastica 
sulla quale rimanete necessariamente appicci- 
cati nella pose più strar e (ma corno nque verttea - 
li il Molo deìi'aTtrazuwe. non pei nulla è 
Spiden,vorid j Adesso ramag mie che il signor 
Ferri (nostro ‘Capo* ec esimio editore della rivi- 
sta) passi di ri proprio m quei momento e vi trovi 
spiaccicato afta parete con te gambe per aria e la 
lesta all altezza dei suol occhi. Fortuna che ha 
una granoe presenza di spirilo $ humor da 
vendere., 

Non può mancare la descrizione dell avveni- 
mento che ha sconvolto tutta la fiera la partita 
locale a Star Trek Tutto Iniziò quando con le 
buone maniere riuscimmo ad impossessarci del 
PC, scavalcando e malmenando piccoli mar- 
mocchi indifesi: a qualcuno venne fa brinante 
ideati* caricare il sop rac dito gioco , ma v i sto che 
la tastiera era reclusa al possesso dei famelici 
pappanti li presenti, cera bisogno di un terzo 
uomo capace e dar nervi saldi’ Intanto a mettere 
in pratica i molteplici ordini impartiti dai 
fenomenici giocatori E inutile dire a chi toccò 
io scabrose compito di cantare per ben quattor- 
dici volle la sigla iniziata di Star Trek e contem- 
ttoraneamente schiacciare i tasti giusti quando, 
attraverso il contrailo vocale vta-fora mi veniva- 
no lanciati cjrdim tipo Sulu, atra gli scudi 1 o 
Chechov. arma I cannoni foforatir Inevitabil- 
mente dopo la seconda ora di seguito passata 
netto sgabuzzino decisi di ammutinare ma non 
si sa mai m un futuro prossime potrei ntro varrò i 
a rifare ciò che nessun uomo ha ma tatto 
mima,.. 


¥ 


Le mtfiT Ifillorr f.iiin» inri.itr w\ wrquwrtr 
wélrtoo 

IttU MJU| Krwi F Arimi Cnrll* Fottìi ir 
IS1 ZOtdT Mitami 


ALESSANDRO “ALEX" ROSSETTO 


{Grande concorsa 'Chi ha attaccato il roorbtfloal 
nostro AJexT Al vinetto re un abbonamento in 
omaggio 1 

Scherzi a parte, il nostro sventurato compagno 
di mille avventure I ora a latto Interamente 
ricoperto di macchioline rosse. Peccato che gii 
urtimi bollettini medici lo diano già in ripresa e 
quindi in procinto di rientrare in redazione N un 
c'è nessuno con un fratello malato di Varicella? 
MB) - 


STEFANO ‘VECCHIO FAGGIO " 
GIORGI 

(Assolutamente irreperibile, anche se alcune 
fonti accreditato io danno comunque in buona 
torma fisica Per questo numero s è rnfani preso 
una meritata pausa tìi riflessione Introspetiva 
personale; in fiera t é stato, ma i unica cosa che 
ha voluto comunica* mi dal suo eremo nel qua le 
$i sta rigenerando (sarà Infatti nuovamente m 
piena forma g»à il mese prossimo) è di ringrazia- 
re Il caro Roberto Gomumeilo, Ecco fatta ndR). 


LUCA 1UKE* REYNAUQ 


Aiuto, siamo circondati sparato, SPARATE' 
Avevamo tomaio di tutto resettato consotes. 
lanciato voluminosi pacchi di riviste Ira te folla 
invertito te corte dei joystick, sbolognato chili di 
adesivi e poster van a genitori, bambini, poppan- 
ti, cani e disgraziati passanti che (appunto) 
passavano II per caso, ma per quanto ci cimen- 
tassimo non riuso ivamo a terni aiti : si r iprod uee- 
vano cosi in fretta che niente e nessuno appariva 
in grado fermarne l'avanzata,., Quando ormai 
l'unica soluzione rimastaci sembrava quella di 
nsuciartere, venne II fa E idi co momento del 
cambio, cosi io, Stanca e Shin riuscimmo final- 
mente a respirare un paio di aromi di ossigeno 
non ancora consumati da centinaia di piccoli e 
voraci polmoni chi* per ore avevano preso d'as- 
salto Il nostro beneamato Stand nonché addi- 
rittura a nutrirci bevendo succhi di arance ap- 
pena massacrato da apposite macchinette od 
accattonando tonnellate di cereali dalla Kciiggs, 
merendine vane dalia Mfflra e piu a pieno vele- 
nosi agglomerati ut carne dalla Spunti 
Dopo esserci rigenerati con questi salutari cto+e 
dopo aver recuperato un paio di Foci Bags. mi 
venne la mefistofelica idea ohe movimento U 
resto dei te nostra permanenza albera armati» 
mi di mazza da Baseball irutetodoja alia povera 
Manna che la utilizzai! per ictsi ciiinvastone om 
gravi), mi diressi con i nostri ero; nei retro dei 
nostro padiglione e qui c*f gin izza *nmo 
tur affiatatosi ma partitone con tanto di basi e 
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mofrtteEito dei battitore Tutto snidò tiene fino a 
quando maialali ratamente >l grande Joe Df 
Maggio' Calzetta Junior, probabilmente a causa 
delia crescerne tensione che il gioco ispirava in 
lui. e facendo certamente un pò di confusione 
con H Football Americano» non si impossessò 
della pallina: col suo sorriso lipico che può 
soli - f.- significare mtì guarda cosa non ti 
comDmo'. lo sentimmo mormorare: ‘Ragadi, È 
giunte i momento per una palla ad effetto . 
roooooor i mormoraztoni da pane del pubblico 
sco n v otto) } < ìoi . ette conoscendo il vecchio JH 
sapevamo già che tipo cri eff e Ho a saremo dovuti 
«penare» lo vedemmo lentamente retrocedere 
(sempre con qy-et pericoloso sorriso stampato 
sulla pacca ) e dopo circa dieci minuti, quando 
or m a non era piu che u na lontana I ig u ra al l oriz- 
zonte. giunse il catastrofico urlo: "ArrWaaaa . 
la tmndla cosi sparata ad una potenza a dir poco 
r ra ,*c i : -?nte pani pun rapporti un a ngolazione d i 
arca 4S gradi (chissà forse Bianca aveva visto 
ima rondine sut tetto), sparendo ben presto alla 
nostra vista sopra la paratia che ri divideva dai 
resto dii padiglione: I eroica pallina non fu mai 
rj ' -ata. ciò nonostante nella li pica quiete 
dopa la tempesta" giunse a He nostre orecchie un 
assaimjntt Crrasssh'dl vetno/g pannelli rnfran- 
t . Ma r ■ e ss uno ebbe m ai il coraggio di ve rifica re 
cosa effettivamente avesse colpito (probabiE- 
merrte par evitare di essere a nostra volta cot- 

j*m 


GABRIELE VONGOLE ONORARIO" 
PASQUALI 


can lettori» ai 1 Salone deli Infanzia e 
a. i Atiacus c ero anch'io! Non ette sia strano dai 
momento ciiq tutti i redattori hanno avuto uno o 
pm turni momenti unici In cui dovevamo rese- 
si. -e astè orna ai ragazzi che a ondate Invadeva- 
no il nostro discreto stand attuati dai mitici 
videogame 

& tengo a precisa ra che. comunque ho rischiato 
di non giun si Fiera Dato che la pnma vote 
sono stai:, portalo n macchina da Cave, il quale 
ha appena preso te patente; eravamo in cinque 
su una Panda, e $oo immaginare cosa ho 
rischiato insieme a Silvia ila ragazza di Dave), 
Alessandro i un amico i e PcerMarco (l'uomo 
Famicoml) che era m uno stata comatoso... (un 
piccolo esempio I attentissimo Dave non ha 
visto uno stop grosso come una casa all uscita 
dellaytostraqa’j 

Dopo un paio di ore alia «cerca dell Acchiaretla 
perduta siamo infine gium ai padiglioni dove ci 
ansi toevg un ' i naspettetì fot la di giova n I g locato- 
ri mcalimcha presidiavano! Amiga con Fi re A ice 
o Projei X, il Megadrlvp con Some e Donald 
Cucii, il PC con Tifus e Dune, mentre sul NES 
girava l'ottimo Caveman Wtnp, e infine sul caro 
vecchio e leggendario C64 c'erano HoadRunner 
e Rambowlsland 

Ognuno di nm ha avuto la suà r Quando hanno 
capio che i presenti facevano parte delie tre 
redazioni abbiamo rischialo di essere soffocati 
dalla calca, per quanto riguarda me, sono rima- 


T 


sto permanentemente davanti alle console Sega 
dove numerose domande mi venivano poste. 
Alcuni del quesiti erano davvero comici ncordo 
ad esemp io rine a Pise zm di un an no diversi mi 
hanno chiesto di Seme su Amiga, e di quelle 
schermate in anteprima su TGM di settembre 
91; non vi dico la demoralizzazione di quei 
poverini quando gli fio comunicato che la Sega 
ha revocalo tutti i diritti per qualsiasi con versio- 
ne. compreso la trasposizione in coin-op. e che 
quelle schermale sono state d iseg naie tei sotto- 
scntto con il t Paini li su Amiga 
Pe r quanta f guarda a ^era Abacus posso solo 
dira che la differenza sostanziare era nella pre- 
senza di un pubblico un po più ad urto, ma 
comunque caloroso ne: rostri confronti alla pari 
dell'altro! 

Da parte nostra abbiamo regalato ai numerosi 
visitatori centinaia di vecchi numeri delle tre 
riviste, tra cui il mitico ni E di CManra che tanti 
non hanno potuto trovare at tempi m cui usci, e 
gli adesivi di Sonic (ormai questo riccio e da tutte 
teparti’V 

Infine cs tengo a p recisa e ancora cf>e sebbene la 
Fiera dell Acchiaralia fesse dedicata all Infanzia, 
c era comunque da divertirsi e mangia re a sbafo 
(era tutto gratuito 1 ), alf'Abacus erano invece 
presenti diversi stand che potevano Incuriosire 
molti visitatori tra cui quello della Commodore, 
la Sip col videotel, etc 

Arnvederci dunque ai SIM Hi-Fi che anche que- 
st anno si svolge a Mitene. 


WILLIAM 'W. B. m BALQACCINI 


Come doverosa premessa direi che l’ unica ma- 
mlestazione cui abbia partecipato alla Fiera ò 
stata II B IAS { la rasseg na dei com pone nt i e lettre* 
nld). dove mi ero ripromesso di presenlarml 
lutto impomatato ed elegante Ma naturalmente 
sarei stato assurdo comparendo m giacca e 
cravatta ad una manifestazione tanto giovanile 
cosi indossa: la camicia e i pantaloni più spiegaz- 
zati che avevo, corredando H tutto con una felpa 
piena di graffiti Quando arrivai con mio fratello 
In loco era t una passata: ritardo dovuto ad un 
autista di pullman pelandrone, ma II buon 
Giancarlo, ivi presente, mi disse che il lavoro 
vero sarebbe iniziato alle due; ebbi così il tempo 
di conoscere i miei col leghi del gemo, tra cui la 
famosa Manna, già standista ài SIM e tanto 
osannata, da un nostro lettore. Con calma ho 
visitato II padiglione, e soprattutto lo stand (non 
ero mai stato standista prima d ora), il cui polo 
d’attrazione consisteva m due colonnine con 
dentro le miglio ri màcchine da giochi d tèponib il i , 
tra 8 hit. 18 bit e console, All'ima e mezza circa 
ero perfettamente ampientato e pronto a soste- 
nere qualunque prova, così attesi le due con una 
certa impazienza, non senza ricevere un assag- 
gio di qual c ne sarebbe successo nelle ore 
'calde 11 nostro lavoro consisteva se mpii ce- 
rnente nei distribuire m iste e adesivi e magari 
aiutare i vtoeogiocatDn n& guai di quest ultima 
cosette si è naturalmente abusato per attaccare 
bottone con te (poche ) ragazze che si f e rmava no 


davanti al video Ma verso le due è com meato il 
amento e, volendo un termine di paragone 
potremmo persa re a un misto di inva&gru bar- 
banche e Space Invadere, dove noi eravamo l 
prodi paladini asserragliati tra le cotonane, te- 
nendo a bada le ondate di alieni barbareschi 
gettando riviste e adesivi Una cosa esilarante, 
insomma: si divertivano tanto l bambini (che 
appunto arrivavano a ondate, peccata par la 
mancanza dii schemi bonus) quanto noi, p 
perlomeno io. Ufaccenduote delta distribuzione 
andava però gestita con un mimmo di riguardo, 
cercando di dare a ognuno Se nrvisfe di effettivo 
interesse. Naturalmente c e stata una girandovi 
di giochi sulle vane macchine, con continua 
traffico dentro le colonnine per cambiare dischi 
e cartucce: particolarmente infelice si e rivelata la 
.scelta di T'rtus I he Fox su PC. che. pur placando, 
era regolarmente dirottato alte richiesta del còdi- 
ce d accesso (equi si doveva aprire ia calóri n i na 
per scriverlo) Siamo andati avanti più o mena 
casi fin verso te cinque, {mando it clima si ti 
progressivamente raffreddato: subito abbiamo 
approfittato per fare merenda gratis grazie alle 
ghiottonerie distribuite nei van Stand, e da uno 
in particolare ho preso uno yo-yo che conservo 
tuttora, e con cui ho giocato parecchio nella fase 
finale della giornata Alle sai meno un quarto era 
ora di chiudere: abbiamo spento tutto e ci slamo 
avviati ai pullman, alcuni un po annoiati altri etra 
cui io) divertiti 


GIORGIO TS.BS8ALDACCINI 


Mercoledì 22 aprile, ore 18 0 qualche millesimo 
di secondo. Squilla li telefono, rispondo io. E' 
Giancarlo che cl chiede di partecipare alla Fiera 
di Milano. 'D'accordo, veniamo lunedi" è la 
nostra risposta. Grazie, ciao' e Giancarlo butta 
prontamente gru il ricevitore. 

Lunedì 27 aprile» ore 1 1 e qualche decimillesimo 
di secondo Squilla àncora il telefono. Stavolta 
risponde mio frate ito: è Gabriele che premiò osa- 
mente ci ricorda di presenziare in Fiera 'Allora . 
ragazzi vi aspettiamo al padiglione Sud all una 
dice Padiglione sud, hai Petto? in che via sta? 
Vìa, ma quale via! il padiglione surt non è a 
Milano ma a Lacchiareiia 1, 'LacchiareJiaaaaa? E 
dav : è?"Qh,e un paesotto verso Pavia. Prendete 
la navetta a Romolo e in mezz ora □ siete 
Boooinggg! !"Ma dai, non prenderla così male 
ce n è una ogni cinque minuti Va bene» grazie, 
ciao' 

Halu r a fc nanto untwlta giunti a Romoi& sco- 
priamo che r pullman tanno il turno ogni tre 
quarti d'ora, ma questo dovevamo aspettarcelo 
(ormai avevamo capito chs era la giornata delle 
sorprese). 

Una volta giunti sui posto in ritìnto marcio già c 
aspettiamo una lavata di capo da G anca ma lui 
minimizza "tranquilli. il tavolò vero arriva aliti 
due. Rilassatevi, prendale v** comoda fatevi 
anche un giretto se volete* 

Ma noi preteriamo ambientarci ? cosi facciamo 
conoscenza coi colleghi del- giorno. Gravami, 
che da) tempi incuksr sfogava al Photon ha scelto 
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il soprannome di Nate. e Manna* fa famosa 
sransttìa ad SIM di due ami fa (quei la che ha 
ccminiia a ricevere tette di passionair amm frago- 
ri ndR) 

seguEto. natura traente diamo un occhiata al 
parco macchini?, piuttosto completo: pratica- 
ni ^e Ionico illustre assente era il Super 
^mtcorn Dopo questa breve parentesi comin- 
ciano naturalmente ad arrivare orde di 
svi ''ih .netti scatenar a malapena tenuti a treno 
daitc loro maestre (in ettetti erano quasi tutti 
se ■> : i pila ' ) che appena vedevano un |oys£ck 
o un jcypad libero lo abbrancavano e pigiavano 
tasti a caso 

E qui entravamo in bailo noi standisti che dove- 
vamo cercare di mantenere un pochino di ordl- 
^ distribuire adesivi e riviste a quei satanassi 
:*e apuano gii le mani pkme * roba provenien- 
te da altri stand (e a cui sicuramente avrebbe 
fatto comodo un cane Ho per le spesai e 
oecas oralmente a spiegane a questo o quel 
ragazzir* o come & g locava a questo o quei gioco 
E cesi il pomeriggio è votato e nei rari momenti 
d« SKisa mi trastullavo con Project* X su Amiga 
■ 3?es sul Mtegadrive quando non capitava 
q.^-cnertgazzjnaacui Spiegare cornasi giocava 
a Ramno™ telanti o Subbie Subbie. 

Verso la fine. poi. abbiamo deciso di lanci furbi 
am - ■_■■ e di andare a questuare gualche 

ontaggioagi arto stano Risultalo unoyo-yoe 
auaicte «ccoma! 

E ■ j c osa che m mi na stupito e staio il consa- 
tare - j • :rif gHicare con un misero yo-yo 
laggeg-^o con cui non ho mai giocato neanche 
{ftnruferu piccolo) può essere divertente, spe- 
datiate -f ira una yo-yo-yoata e i altra si 
canticchi uTomeilo della catione Uke a yo- 
W di Saùnna te magari ripercorrete mental- 
mente : 3» t Che gì volete fare? Del resto se 

non ridivento tsambmo iper qualche attimo al 
Salone cr-i dove io rovento? 

GIOVANNI , WKe t PAPANDREA 

H MIO onestissime angolino nella Posta di TOM 
Salve affeziQUijt] lettori chi vi scrive è quei 
mattacchione di j j, Roy Nuke, a come mi 
chiamano la mamma e lo stato Giovanni 
Papiandrea 

Pi irna di loiitarira raatoma-rv • tutte te cosa acide 
che ho visto infera vogim rendervi partecipi oet 
mio tenibile seg f ulO . Ebbene si* Ora svelerò al 
mondo infero ii significalo disi mio pseudonimo 
{anche perche non ho proprio nfea di che cosa 
scriver!). Dunque, jj. sta pei Jofirmy Jusfìce 
(chiunque abbia capito tte dovi viene questo 
nome è pregato di scriverci, In seguito, fra tutte 
V tenere pervenute, estrarremo u n solò vincitore 

i ' ha portarsi Stasa un ricche, irn otostepa- 
* w '' rj > Roy sta per Rcv rm piaceva e così io 
"•.tenuto Infine Nube sta pet ’ouctea rompone 
totale mediante ! au&rfio di bombe atomiche da 
un gczzii.èrdc di megafoni pensate quanta 
catii^nÉ in una sola parola, pazzesco! (associa- 
lo alia parola Nuteé presente il secondo concor- 


so di TGM te legate sono q ut re dei primo, saia 
che si vince uno JoJo eator m del lì Milka) 
Ora che mr sono liberato ma questo tremendo 
peso, posso iniziarla raccontarvi tutte te cattivi- 
ne che ho combinalo in fera. Una delle cose più 
divertenti era resettare te console quando ì po- 
veri malcapitati raggiungevano l'ultimo 
mostrane deil'uHimo livella di Some Oppure 
invertire i Joypad di nascosto e stare a guardare 
te reazioni delia gente R&settare I Amiga a spe^ 
(Pere il monitor del PC erano all ordine del 
giorno 

Un aura cosa divertente, era quando volevamo 
giocare a Monteey Istemf il perii PC a li computer 
era occupalo da un orda di ragazzi^ t/ne/one per 
olente intenzionali ad andarsene via. lu tai caso, 
con la collabo razione di pochi eletti, si passava ai 
piano se non te ne m, ti faccia andare via io * 
Q uesto subdolo piano consisteva nel piazza re un 
complice davanti al monitor e uno dentro al 
gabbiano dove a 1 toggra /ano i compiei e r 'conso- 
le Mentre I uomo a i interno provvedeva a 

scollegare mouse, spegnere rnondor, schiaccia* 

te tagli a caso e -> mettere il gioco in pausa, 
i uo m o all teste rno partiva con delta affé rmazìoni 
del genere 'il cavo deve essere marcio!", 'questa 
marca di Po è proprfo una zozzeria r Se a questo 
punto il P c non si era ancora liberato causa 
eveniate rottura dei giocatori f uomo allester- 
no partiva anche con fate provare a me, perso 
di avere capito quate il problema pi questo 
computer* Ora il Pt era nostro, finalmente! In 
questo modo abbiamo potuto finire Monkey il e 
aiutare tutti quei eh* □ nanna telefonato per 
avere dei consigli 

L affluenza di visitai nn nelle due fiere a cui 
abbiamo partecipato. IL PRIMO SALONE IN- 
TERNAZIONALE PER L'INFANZIA e L A9ACUS, 
è stata davvero noievofle Miriadi di ragazzi asse- 
diavano il nostro Steno impedendoci persmo tfl 
uscire Ab biamo distribuito tonnellate di arretra- 
ti fantastilion* di poster . atacdiianJi di adesivi 
* pinsi-ardi di spi ie Niente e nessuno poteva 
affermare di essersene andato via dai nostro 
Stand a mane vuote 

Grazio di esserci venuti a trovare cosi numerosi 
(alcuni lettori sono venuti persino da Genova pur 
d i incornare I ) , ìutt □ armon fa ar l re che l usinga r- 
a e spingerci la dove nessuna rivista era mai 
giunta pnmaf 

fAsro che io sparto a mia disposizione sta per 
terminare, ne appor r? per saturare queste po- 
che simpaticissime persone che ho Incontrato in 
quesi occasione. Un grandissimo saluto a 
Massimiliano Cozzi (I uomo Amiga 3000), An- 
drea Ferrar esco ed Emiliana Bastarci membri 
della Underground Minds, l'Uomo dal dischetto 
blu è Company (non mi ricordo i nomi) e infine 
il misterioso Uomo d* Agrate Un grosso saluto 
anche a tutti gli altri visitatori non menzionati 
i non posso fare una lista di nomi, quando non 
me ne ncoroo neanche uno) 

Ci ri vediamo al Sirr Hi-^ a? settembre (sempre 
se abbiamo io stand!) 

Adios ombre! 


EMANUELE "SMIN" SCICHIL ONE 

Ah! Che beilo, finalmente il mio grandi? sogno si 
è avverato' Finalmente, posso scrivere per ta 
posta come dici Max? Niente lettere? In dìe 
senso, scusa? Facciamo una posta particolare in 
cui dobbiamo raccontar! dette due fiere a cui 
eravamo presemi? S# 1 Buuu : Cattivo} 

OK' Niente posta, d altronde c $ sempre il nostro 
simpatfcissimoRjck / e mi sembra che nessuno 
abbia niente da recriminare sul Sano ohe sia lui il 
- più adatto a. tenere questo angolo di rivista 
dedicato a voi... (va bene cosi, anche questa 
volta il ferocissimo caimano gonfiabile ha svòlto 
egregiamente 3! suo compito Ndfl). dunque 
bando alle cianca e partiamo subito con la Fiera 
dell Infanzia che si t tenuta a Lacchiaretta 
Come Sr può effluir* dal nome, questa fiera era 
dedicala ai tettanti più o meno m erba $ devo 
subito d tre che qu i se ne so n p viste di tutti i coton , 
dai bambini che lit igavano Davanti ai Megadnvt 1 
a quelli che mi hanno veramente mandato in 
bestia {soprattutto alcuni genitori), venendo da 
noi e chiedendoci se potevamo raggiar loro i 
cataloghi dei vide q-q lochi che avevamo davanti 
Ora. cosa c'è di storno? Oh 1 Niente, solo che 
davanti a noi non avevamo cataloghi di video- 
games. bensì te mastre beneamate riviste! 
Durante il secondo giorno, sul F*C che avevamo 
pelato c eravamo messi io e Papantìrea a 
risolvere Monney 2 quando è passato un bam- 
bino dicendo ' Ehi ? Papi guarda unpoiìo' .et uri 
no! non era cosi. era'Eiiu 1 Papà guarda Mar ikey 
TRE,M! , 1 la a quel punto ho chiesto a Giovmm: 
'Ma com’è che non ne capevo niente?' e lui ha 
replicato Ssst 1 E una notizia Top Secret, se si 
viene a sapere in gì io siamo rovinati 1 Va beh! 
Contenta tu, contento lutti 
Ma ri bello è che non è tmiSa e che il peggio tìev* 
ancora arnvare! 

Un aftFD epteodio piuttosto srngotere successo 
Sempra afflilo (?\ 7 ) è stato it fatto che e 
passate {non mi ricorda più in quale giorno) una 
giornalista dicendo che doveva, fare un articolo 
sulla nuova legge riguardo alla pericolosità di 
alcuni giocattoli, e ci ha chiesto se era possibile 
che I computer o le console potevano risultare m 
qualche modo nocive per i tombini iq le avrei 
votato tento rispondere che era possibile, in 
quanto è rinomato d>e esiste il Megadnve g^a/v 
te a che sj e già pappato qualche tenero nimbo 
ma Gabriele mi ha preceduto nspondendofeche 
la escludeva, a mono che qualcuno non avesse 
messo le mani nella prasa (tette corrente... 

Per concludere con la nursery ((?}) è giusto 
raccontarvi uin episodio che d ha fatto sboccare 
Dopo aver provveduto ad urta mega-raccolta di 
palloncini piani d'tfio e dopo essere stati tutu 
quanti alienati da Monkey Isiantì II. a slamo 
concessi (to.AJox Giancarlo Papaitoraa Lutei 
M Autetia) il gusto di sicure baite beccate di gas 
e, va potete immaginose soli I risultati,,. 
Passiamo ora aif Attedia, eh# sicuramente e 
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stato pni lotef essame da visitar e , e che ha offerto 

maggiori divertimenti sa da) punto di vista w 
deo-gtochishco che da g netto gaff istmo P Den- 
tante da gatti, e ora vi spiego perette 
Domenica 1Q maggio, nel primo pomeriggio 
lavavo finito ii turno alt una ? mezza}, mi sono 
tndiralo nello stand Video World e mi sono 
attaccalo ad un Videotel per provare corti era II 
divertimento, con questo terminale, consiste nei 
fatto che è possibile comunicare con più di una 
persona contemporaneamente in qualsiasi par- 
te d Italia, selezionando il nominai ivo scelto 
naiia asta principale. Ora aro riuscito a mettermi 
in contatto con una ragazza (pseudonimo nella 
Usta Flash) e lei mi aveva raccontato un po di 
cose (nome (Federica), età, come era fatta, dove 
abitava, il suo e« ragazzo, tee.), afte fine te ho 
detto se voleva darmi il suo numero di telefono 
e l suoi dati e tei invece mi ha comunicato che si 
chiamava Giancarlo e che stava scrivendo dai 
terminate dietro di me A sto punto mi sono 
accasciato a ridere carne un matto e. non chie- 
detemi perché, so solo che mi sono «fatto 
mezz ora più tardi I il tempo che micie voluto per 
smettere di ridere) comunicando con Vanessa 
(pseudonimo) e raccontandole un mucchio di 
cavoiate (atroce dubbio. e se era una ragazza 
veramente..,?) 

Per concludere mi sembra giusto riportare una 
domandi! che mi ha posto un signore (sur 30 
anni $u o meno) mentre ero li turno E mai 
usato per qualche computer quel gioco in cui 
bisogna colpire i mattona ni sulla parte aita dello 
schei m o con t ausilio di una pallina? (Non 
pensate che stia scherzando è successo «ra- 
me me? Augh' NdNukej 

Ah’ Un gitimi cosa non mancate al SfM t alio 
SMAU (voglio vedere te fattrici saremo anche 
li, o almeno credo 

ELOISA "ELQ if SCfCHILQNE 

Amate 1 bambini? Siete dotati di sei! control e di 
grande pazienza? E nonostante ciò non siete 
venuti al primo Salane cleli infanzte? Avete fatta 
berte (I II), perché casi facendo continuerete ad 
amarli, almeno per un po 
Dicendo questo, non voglio certo dire di odiare 
i bambini; il fatto che appena entrata net salone, 
il mio primo istinto sia stato quello di buttare una 
molotov nel castello di gomma (pieno zeppo 
d'infami) o che ad ogni bimbette urte me io 
desiderassi torcergli (dolcemente) il naso, non 
implica che io li odi. anzi 
La fiera era graziosa e piena di divertimenti per 
grandi e piccini C erano Stand di vano tipo da 
quelli delle merende (Milka. Spunti, acido 
muriatico ,.)i quelli dei giochi, e approprio di 
giochi c eravamo anche noi 
Fornito di ogni sorta di wdeogames, il nostro 
Stand w d tappa essenziale ù quasi ogni votato- 
re (leva pure ri quasi. WdSH) & sono presentati 
soggetti di ogni upo dai bimbo che aveva perso 
i genitori a quello ette voleva Zzepf (non è un 
errore di stampa, volevi proprio Zrep’) calia 
mogtitìmna premurosa che veniva a prendere 


poster e riviste per ■ n®riting»ergoenoso ( a quei 
genitori che si trascinavano dietro bambini (al- 
trui) urtanti che rutto volevano fare tacite 
restar! (tati genitori (di chr? NdSH> si presenta- 
vano con la scusa chfi t loro bambini frignavano 
a lutto volume perché volevano i poster) 
Sorvolando su colui che rimaneva attaccato ai 
nostri joystick dalle 9.30 alle 1 8 00 (e soprattutto 
a> mouse Portandosi m le palline! Tipica 
testimonianza di uria sempre pi ù rancala i ncivil- 
tà e Mirata orm- net costume quotidiano, 
NdMax), quando ( orario di apertura era alte 
10,00 e su duelli che pur di avere qualcosa 
entravano nel nostro spazio privato passeggian- 
do tranquillamente per poi essere bruscamente 
cacciati fuori con un bel-" VATTENE FUORI Di 
QUI 1 r. nel cometessQ questa esperienza si è 
l 'velata molto divertente. Ogni tanto, qualcuno 
chiedeva un autografo, e cosi ognuno, chi più g 
chi mena, ha avuto il suo momento dì glerte. lo? 
Beh! A me e rimasto il desiderio, purtroppo non 
appagato, di di re a qualcuna che mi chiedesse se 
poteva avere un caiaiogo (Sgrani!}:' NO! Non h 
azzardare , se non vuoi c he ti lag 1 1 una mano 1 M ' ' 
peccato, sarebbe stato divertentissimo vedere la 
loro espressione Pazienza, sarà per fa prossima 
vetta 1 

MASSIMILIANO "JQUr 
PESCATORI 

E domenica e come tutte le persone sfortunate 
sono qui m redazione. insieme a Max ed Ema- 
nuele, a lavorare oer voi: devo infatti sovere un 
commento sul - u trine due fiere ne! 'e quali 
siamo stati presenti con te nostre riviste: il 
Salone deli Inferma e l'Aaacus. 

Per quanto riguarda ra prima fiera svoltesi rn quel 
di LaCtÙsfU ai rinomato Girasole, distacca- 
mento desta Fiern 1 1 Milano, posso dire di essere 
stato letteralmente affascinato da li 'organizza- 
zione del luogo: la sensazione che he avuto ad 
osservare i marmocchi presenti a visitare il 
salone è stata piuttosto strana ta maggior parte 
di assi, intatti, si comportava in modo assoluta- 
mente indescrivibile scattando da uno Stand 
all'altra cari una facilità e velocità davvero smi- 
surata Per tutte le bacete presenti si trattava di 
un varo sogno, putendosi divertire nei modi più 
disparati: dai vtoeogames (il nostro Stendi al 
Lego, dallo Stona Milka (dove SI ingrassava 
soliamo ad osservare i cioccolati che te gentili 
signorine distribuivano con notevole generosi- 
tà) al Ghirlanda. i pista ciclabile fornita di stop e 
semafori). Era proprio un incredibile paese dei 
balocchi dove i mocciosi potevano dare sfogo ai 
loro istinti animaleschi. 

Certamente più sena epiCiadatte ai lettori diTGM 
è stato I Abacus che seppur poco pubblicizzate 
ha riscosso un -otevote successo grazie alte 
presenza di importanti Stand come quello afilla 
Cummotfore che presentava il nuovo nato 
Amiga 600. Senza dubbio piò .completa, in que- 
st ultima era possi tute acquistare computer 
cartucce e per%» te nostre «viste tra. te quali 


come prevedibile, TGM ha vinto facilmente te 
gara dei più venduti, imponendosi sul nuovo 
nato PCAcbon che ha comunque raccolta parec- 
chi consensi. 

Come og ni giorno passalo in fecaagne. lo Stand 
era tempestato ai probabili lettori (almeno io 
speriamo) che assillavano 1 nostri cerreti* con 
domande a ripetizione, abbiamo pensata cosi di 
dedicare nella Posta di questo mese qualche 
riga sperando di risolvere almeno la maggior 
pane dei vestii dubbi: 

-Stefano da Milano: Per l Amiga usciranno te 
cartucce e. se si, sostituiranno i dischetti come 
un tempo era previsto?'' 

Circa un anno fa giravano voci incontrollate su 
una probabile uscita di cartucce atte a sfidare, a 
probabilmente sconfiggere la pirateria dilagan- 
te sul mercato, queste notizie non sono mai state 
ufficializzate da nessuna software house e per- 
ciò a questo punto, sono certo di affermare che 
sia stato solamente un pesce d'aprile o qualcosa 
del genere 

- Luciano da Gonza (ma sarà venuto fino a qui 
per I Abacus?) X Amiga 600 è compatibile con 
1 Amiga 500^ 

£' chiaro che questa domanda non mi ha fetta 
molto piacere visto la pagina dedicata al nuovo 
nato Commodore nel numero scorso. Effettiva- 
mente mi trovavo di fronte ad un potenziate 
tenore che magari leggeva ta concortwm Cosa 
‘are allora? u mio Subconscio di venditore mi ha 
spinto ad illustrargli te nostra rivista, chi cono 
sceva soltanto di nome (ora gli appioppo pure 
tutti gii arretrati) e lupo alcuni Filmatici ItiW- 
storte si è convinto ad acquistoria U risposta 
alte sua domanda è in ogni caso abbastanza 
semplice e la risoNtreì con due tetterei Sì (al- 
meno teoricamente 

- Alessandro da Milano Quando uscirà 
Dribbling delia idear 

All interno di questo numero udirete trovare 13 
recensione di Champion ai Europe che è una 
versione di Dribbling dedicata agli Europei sve- 
desi, Non ha comunque destato molto interesse 
nella r ette/icne e per q uesto spia riamo in qualche 
migiioramrftntti quando uscirà la versione com- 
pleta previsto per t estate (probabilmente in tem- 
po per nntóo del prossimo campionato). 

CONCLUDENDO 

Con te speranza die questa puntola decisamen- 
te anticonve azionale delta Posta sia stato di 
vostro gradimento, vi devo informate che il 
concorso di FiGP riprenderà il mese prossimo 
(ho comunque già trovato un sacco di vostre 
prestazioni allegali alfe missive ). A tato propo- 
sito devo però annunciare un nuovo cambio di 
rotta, onde evitare possibili falsificazioni. sarai 
no ritenuti validi solo i tempi supportali oa una 
tota In macchina scattata In circostanza op- 
portune per poter effettivamente risalire al 
traccialo m q uestìone Ne npaftemo comuni) & 
fra trenta giorni 

Chiudo con un banalissimo Qimz musicate, 'Vo- 
glio aneto r e ai madame.*. Rii À7 
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Guido lo tua Jaguar XJ220 sfidando altre 
eccezionali automobili tra cui Ferrari, Porsche 
e Lamborghini! Oltre 36 circuiti attraverso 12 
paesL Correrai con le piu' sfavorevoli condizioni 
di tempo, destreggiandoti tra cascate d'acqua, 
tunnel, scogliere, ponti e sentieri di montagna, 

• Nebbia, Neve, Vento, Pioggia e 
tempeste di Sabbia . 

• Possibilità' di gioco ad I o 2 
(Schermo diviso a meta% 

• Contratto via Joystick o Mouse, 

• Editor di pistat potrai creare it 
tuo tracciato ! 

• Ùourai tener d'occhio te tue Finanze! 


li .Va, ™ W.r- 5l fl MI Ti Roma 
H ktaOfr 


disponibile per 
Commodore Amiga 
• Atarii 

(Entrambi 1 mega|i. 


Schermate datici 
Versione Amiga 


TR ADEWINDS HOUSE, 69/71A ASHBOURNE ROAD DERBY DE 3 3FS 
TELEPHONE: (0332) 297797 FACSMILE: (0332) 381 SI 1 
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i V -Sincri I CU* fuWi 


EPIC - UNA LEGGENDA OLTRE IL TEMPO 


£ NATA UNA LEGGÈNDA 
UN GUERRIERO STELLARE DI CAPACITA 
SUPERIORI - DOTATO Di POTERI 

ALTAMENTE DISTRUTTIVI CHE. POSTI 
NEU£ GIUSTE MANI. SAPRANNO FARE 
GIUSTIZIA FRA i TRASGRESSORI INTER 
: GALATTICI SI fA LARGO SULLA SCENA 
IL SUO NOME E EPIC 
UN GIOCO IN 30 DAVVERO EPICO 
UNA PIETRA MILIARE NELLA TECNOLOGIA 


A POLIGONI IN FATTO DI VELOCITA 
GRAFICA E GfOCASIUTA PURA DA CIMA 
A FONDO UNA MOLTITUDINE Di 
MISSIONI TI GALERA NELLE PROFONDITÀ 
DI QUESTA AFFASCINANTE CONQUISTA 
DELLO SPAZIO LONTANO 
EPIC UN CAPOLAVORO DELL'INGEGNERIA 
DEL SOFTWARE 
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